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Z Nb lczeltu miiąckzy immymis 


pełna wersja 
Pełna wersja komercyjnego programu przygotowanego spe- 
cjalnie dla Czytelników Eksperta. Jest to kompleksowe narzę- 
dzie służące do konwersji filmów pomiędzy najpopularniejszy- 
mi formatami oraz ich późniejszego wypalania na płytach CD 
oraz DVD. Aplikacja umożliwia między innymi konwersję filmu 
DivX z napisami do VCD i SVCD, ripowanie filmów z DVD bez- 
pośrednio na krążki CD do formatu DivX, VCD, SVCD (pro- 
gram automatycznie podzieli film na odpowiednią liczbę płyt). 
DVDRip nie tworzy kopii zabezpieczonych płyt DVD. Aby wy- 
konać kopię zapasową takiego nośnika, należy dodatkowo za- 
instalować program AnyDVD lub DVD Region+CSS Free, któ- 
rych wersje trial znajdują się na krążku Eksperta. 








"0 
» 
nh 


W tym miejscu powinien 
znajdować się 
krążek CD-ROM. Jeżeli go 
nie ma, prosimy zwrócić 
się do sprzedawcy 


pełna wersja 
Kompletna ochrona antywirusowa za pomocą programu 
ze znakiem Pandy. Zamieszczona na płycie wersja pozwala 
przez dwa miesiące od daty ukazania się tego numeru Eks- 
perta uaktualniać bazy wirusów. W następnym wydaniu 
znajdzie się kolejna wersja programu z aktualizacją na dwa 
miesiące. Akcja będzie trwała jeszcze 8 miesięcy 


| kompletne narzędzie 

| do kopiowania płyt DVD 
i nagrywania filmów 

| na płytach CD i DVD 


| 


) 4 Br "ESL ! = 
22 WY MEC 


Aplikacje służące do projektowania menu płyt CD i DVD, 
i , a także do edycji plików wideo i ripowania filmów DVD 
kompletna ochrona antywirusowa © zbiór wielu przydatnych plug-inów 

e benchmarki © do sieci Wi-Fi 

e tworzenie płyt DVD e FTP 

e graficzne © antyspyware 

© programistyczne 

e sterowniki 


Zestaw ośmiu programów do usuwania komponentów 
szpiegowskich z systemu operacyjnego 


Kilkanaście plug-inów do najpopularniejszych aplikacji 
e sterowniki 


2 
Dn. kdl Sterowniki do modemu ADSL do Neostrady oraz klienci p2p 


a 
—— 


Oprogramowanie na CD-ROM-ie sprawdziliśmy następującymi programami antywirusowymi: AntiVirenKit 12, Norton AntiVirus 2004, McAfee VirusScan 7.0, Panda Platinium, Kaspersky Antivirus. Redakcja nie odpowiada za ewentualne szkody powstałe w wyniku korzystania z krążka. 
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« dabór r gacjębą ż5— 
B6 zapisie 


Otworzyć źródła 
Zamieszczajcie programy z kur- 
sów Delphi i C++ (na przykład 
Władca Plików, Gra Eksperta) 
w formie otwartych projektów (GPL) 
na stronie www.ks-ekspert.pl. 
Mogłoby w ten sposób powstać 
centrum zrzeszające początkują- 








cych programistów. Do pracy nad 
prostymi projektami mogliby 

podnosić oni swoje umiejętności. 
Ekspert stałby się przy okazji me- 


Od redakcji: To świetny pomyst, 
na pewno pomożemy każdemu, kto 


o FreeBSD. Może Ekspert wyda ja- 
kąś pozycję (specjalny numer czy 
książkę z serii Biblioteczka Kompu- 
ter ŚWIATA) poświęconą temu sys- 
temowi operacyjnemu? 

Ziolas (z Forum) 


Muzyka zapasowa 


Ostatni numer bardzo przypadł 
mi do gustu ze względu na obszer- 
ny artykuł o dźwięku z peceta. Sam 
konwertuję oryginalne płyty na for- 


mat MP3, bo lepiej mi się ich 
słucha na komputerze. I tu pytam 
— Czy tworzenie plików MPS jako 
kopii zapasowych jest legalne? 
Jeśli nie, to zastanawiające staty- 
by się możliwości obejścia zabez- 
pieczeń w programach digitalizu- 
jących, czyż nie? 


pasowych posiadanych nagrań jest 
dozwolone. Obchodzenie zabezpie- 


od Outlook Expressa. Jednak szyb- 
ko się rozczarowałem i już więcej 
go nie zainstaluję, gdyż nie ma on 
możliwości prostego czytania kore- 
spondencji z wielu kont poczto- 
wych. No, chyba że jest jakaś opcja, 
ale na pewno gdzieś ukryta. 

Zein (z Forum) 


Od redakcji: Czytelniku, nie znie- 
chęcaj się. Wystarczy wybrać menu 
konto , z niego Mowe...|| gotowe — 





























definiujemy ustawienia dla konta. 
Skrzynek pocztowych można mieć 
dowolną liczbę. 


W luce 


Ekspert jest tym, czego brakowało 
na rynku. Szkoda, że nie ma pierw- 
szego numeru. 


Ę z M Jock uz yskać | (asem rozwoju programistów. Mr Virus (z Forum) ExE_SyS (z Forum) 
s. Sebastian Gabor 
<wiiń idealne Od redakcji: Tworzenie kopiiza- __ Od redakcji: Pierwszy numer do 


Ściągnięcia z www.ks-ekspert.pl, 


dział | fip |. 


ak będzie chciał go rozwinąć. Progra- _ czeń tez, jeśli kopia będzie używa- z 
koniki ss my, które razem tworzyliśmy pod- na tylko przez nas. Sto adresów 
Pee ki pt 7 czas kursów, oddajemy w ręce , Proszę o podanie 50 lub 100 
Raj programistów Czytelników, więc i tak w pewnym _ Ukryty nietoperz najpopularniejszych i najciekaw- 
ręczne aji sensie żyją własnym życiem. Właśnie czytałem sobie artykuł __ szych adresów WWW. 
Miga By =" Król nietoperzy i postanowiłem za- max©radiolan.pl 
was” Do książek instalować The Bat! Miał być bez- 
z o Bardzo spodobał mi się artykuł pieczniejszy, lepszy i wygodniejszy _ Od redakcji: Irudne zadanie. 


Ekspert poleca ramki Warto zajrzeć 
oraz Komputer SWIAT 6/2004 
(150 najlepszych adresów WWW). 


W poprzednim numerze Ekspert 
przedstawił wyniki akcji Czy jesteś 
Bezpieczny? Badanie 2004. 

W tekście zabrakło informacji, że by- 
ła ona organizowana wspólnie przez 
firmę Symantec i redakcję Eksperta. 
Wyniki badań opracował Symantec. 
Zainteresowanych przepraszamy. 


Komputery na stoisku Intela © 
Stoisko Eksperta podłączone były do internetu. 
(0 spotkało się z du- Często na monitorze gościła 
żym zainteresowa- | strona forum Eksperta 
niem nie tylko 





wśród męskiej czę- | 
ści uczestników zlo- 


Między konkursami 
uczestnicy mogli podziwiać 








W czasie, gdy cały świat 
pasjonował się zmagania- 
mi sportowców na olim- 
piadzie w Atenach, Dziw- 
nów z zapartym tchem 
„przypatrywał się zlotowi 
czytelników serwisu inter- 
snetowego Tweak.pl 


tu Tweak.pl Obok 
archiwalnych nume- 
rów Eksperta moż- 
na było za darmo 
zaopatrzyć się 

w książeczki z serii 
Biblioteczka Kom- 
puter SWIATA i in- 
ne ciekawe pozycje 


akcesoria pokazywane przez 
licznie przybyłe firmy. Obok 
Intela swoje stoiska miały 
między innymi takie firmy 
jak Logitech, Revoltec, 
4MAX czy BARWKOMP 
Wieczorem, po ciężkim, 
ale owocnym dniu zmagań, 
uczestnicy wymieniali swoje spo- 
strzeżenia przy ognisku. Więcej 
0 zlocie możemy przeczytać na 
stronie www.tweak.pl/zlot 











naszym sportowcom. W trakcie 
głównych konkursów, które odbyty 
się w trakcie zlotu — podkręcania 
procesorów, kart graficznych 

oraz turnieju kierowców w Colin 
Mckae Rally 4 — setka uczestni- 
ków walczyła o nagrody główne 
ufundowane między innymi przez 
redakcję Eksperta. 1/-calowy mo- 
nitor LGD marki Eizo, będący 
główną nagrodą w konkursie pod- 
kręcania procesorów, odebrał [0- 
mek RS Rozwarski, któremu udalo 
się uruchomić Pentium 4 3 GHz 

Z zegarem taktowanym 37/15 Mhz. 


W drugim konkursie uczestnicy 
mogli wyciskać ostatnie poty z kart 
graficznych GeForce 6800. Karta 
Jakuba Cube Bąkalskiego pomyśl- 
nie przeszła testy w SD 
Marku, uzyskując 10 390 
punktów. Zwycięzca otrzy- 
mał aparat fotograficzny 
Pentagram Photon ufundo- 
wany przez redakcję 
Eksperta. 

Najlepszym kierowcą 
zlotu okazał się Adam, Po- 
wered By AMD Mazurkie- 
wicz, wygrywając konkurs 
Colin McRae Rally 4. 

Na pierwszej trasie 
w Finlandii uzyskał czas 
2 minuty I 45 sekund. 


T.: MINIMAL 





mocje, których dostar- 

czyła uczestnikom im- 

preza, były na pewno 
lepsze od tych, które zawdzięczamy 








AS dwaj zwycięzcy konkursów 
w podkręcaniu, przewodniczący rady 
miejskiej oraz wysłannik Eksperta 
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r DZIAŁ SPRZEDAŻY WYSYŁKOWEJ: 0-801 120 003 


Szpital zg 


Zarazżone wirusem 
pliki można wyleczyć 


unkcjonalność Pandy Plati- 

num nie ogranicza się jedy- 
nie do skanera antywirusowego. To 
rozbudowane narzędzie wyposażo- 
ne jest w wiele przydatnych funkcji, 
kompleksowo chroniąc komputer. 
Poznajmy kolejne przydatne narzę- 
dzie Pandy Platinum 7.0 


Szpital 

Nigdy nie możemy mieć pewno- 
ści co do plików pochodzących 
z internetu. Często oprócz szukanej 
przez nas zawartości kryją zakamu- 
flowane mikroby. Standardową dro- 
gą postępowania jest poddanie po- 





Wykryto wysłanie 
| niebezpiecznej 
wiadomości! 


MJ 


Potencjalnie niebezpieczne 
załączniki: 
Fontynovaktv.exe 





x/, Usuń załączniki wiadomości 
*. Przenieś załączniki do kwarantanny 





swe _.z elementami szermierki'i strategii 


dejrza- - 
nych 


plików kwa- 
rantannie w Szpitalu. 


Jeżeli wysyłany lub otrzymany 
pocztą e-mail plik został przez pro- 
gram uznany za potencjalne zagro- 
żenie, Panda powiadomi nas o tym 
komunikatem © i poprosi o podję- 


cie odpowiednich kroków. 


Z głównego okna programu 
wybieramy ©. 

Standardowym działaniem, 
jakie wykonujemy w oknie 


FOT.: BESW 






































w dolnej części * + Ulecz i przywróć 








dh Dodaj plik 





Jeżeli plik nie może być wyle- 
CZONY, MC skorzysiać Z polece- 


dzić Z e całego pliku. 


Może się jednak zdarzyć, że 
mamy do czynienia z całkiem no- 
wym robakiem. W takim przypadku 
rozwiązaniem może być wysłanie 
podejrzanego pliku do Pandy w ce- 
lu jego zbadania. Klikamy na 
EH wyślij do Pandy] W otwartym 
oknie klikamy na |Ezlej >| 


























W kolejnym oknie podajemy 





jest leczenie Śmiaminan „_. SWÓJ adres e- mail © oraz opis pro- 
podejrza- m 1 blemu © i przechodzimy dalej 

'ełne skanowanie A RRRPRP Ea jaa zz oda ic zzsk 
nych lub za- k m ga Ź I Wprowadź swój adres e-mail: 
: Infekowa- "SARAREA | 2h_janko1980G02.pl 
nych plików. | usług Opis problemu: 
W tym ce | U Program uznał plik za zawirusowany, lecz nie p 














z UTD AŻI WESA AZ O NOOWAZĄJ JS 


"28 DZCSCU SK SZYCIA ZALESOOOWZ UW KAWALKOW 
Z UNOSSESA ZWI ZWANA U EBZIA! 
sa Epickie bitwy.i 1 W ZZZUCE 


X. Usuń plik "xf ---- 

















nel sterowania : == e 
igi Pierwotna .. PozkiskEk.. Data wysł... _ Status ZA (D ROM 
gl Start 
:-2P ? ariend,.. GARE 07/12/041... Nie wysłany Nieznany mi 
2 Pełne skanowanie pede2...  D:lDownlo... 07/12/04 1... Nie wysłany _ Nieznany orasci 
zaznaczamy wybrany plik © ikli- W następnym oknie przycis- każ Ro 
kamy na pole- | kwarantanna klem |Balej » | zatwierdzamy pliki subskrypcją wiru- 
cenie ©-————-; | [Ą wys dopandy przeznaczone do wysłania. Plik zo- SÓW 


stanie automatycznie skompreso- 
wany przed wysianiem ©--; 








Kompresowanie plików do wysłania 





SEECE 


4BRWWOOOCWW> 








Po zakończeniu kompresji 

klikamy na przycisk . Postęp 
wysyłania pliku będzie widoczny na 
specjalnym pasku 6-———————————————————--——---==AA] 

„EPrypaCKI 
gdy wybrany plik nie Wysyłanie podejrzanych plików. 
będ zie uznany za Załącznik zostanie wysłany pocztą e-mail. 
szkodliwy, zostanie 
przywrócony do 
pi erwotn ej lokali- jj wiadomości: 4359 KB 
zacji. AJ 
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J eżeli posiadana przez użytkownika wersja pliku 
z sygnaturami wirusów nie jest najnowszą dostępną 
wersją, nie może on przesłać podejrzanego pliku do 
Panda Software. 











Wyślij 





Trwa wysyłanie wiadomości. Proszę czekać, 


—af=--L-1 














Uwaga! 


sA, 90 4 | 


© INTE mał 


waiaai! INŁEF EH: 





Z PŁYTY 
DVDRIP 2.0 


Z krążka 


| 
romy , 


DVDRip 2.0 
PEŁNA WERSJA | 
tylko dla | 
Czytelników 
Eksperta 
ForceASPl| 
freeware 
AnyDVD 
3.6.1.1 trial 


DVD Region + 
CSS Free 5.05 
trial 








Pora zakończyć poszukiwania progran 
DVD z ulubionym filmem. DVDRip 2.0 zrobi 







FOT.: STONE/FLASH PRESS MEDIA/MONTAŻ KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


amu, który wykona kopię płyty 
to szybko i bezbłędnie 





VDRip 2.0 to prosty 
w obsłudze, ale rozbu- 
dowany kombajn 

do kopiowania krążków DVD. Pro- 


z kompresją DivX oraz pozwala na- 
grać płyty VCD oraz SVCD. 

Aplikację wyposażono w wydaj- 
ny system rekompresujący filmy 


przy zmniejszonym bitrate zgrywa- 
nego materiału. Wszystko to 
DVDRip 2.0 robi w iście ekspreso- 
wym, jak na program tego typu, 


gram nie tylko potrafi wykonać do- 
kładną kopię płyty DVD-5, ale tak- 
że zgrywa filmy z krążków DVD-9, 
tworzy pliki wideo w formacie AVI 


tak, aby zmieściły się na 

nagrywalnym krążku DVD. 
Dlatego możliwe jest uzy- 
skanie doskonałej jakości 


Q 





Płyta DYD jest zabezpieczona przed kopiowaniem! 

















DVD 


obsługa programu sprowadza się 
do wybrania kilku opcji. Ekspert po- 
nam problemu. DVDRip 2.0 działa każe, jak skopiować film z płyty 

w trybie wygodnego kreatora, więc DVD-Video na DVD-K. 


racę w programie DVDRip 2 rozpoczynamy, 


p ik nagrywanie na płytę CD 
wybierając typ operacji, jaką chcemy lub DVD przygotowanego 
| wykonać. 





Pierwsza kopia 
w 


ykonanie kopii filmu 
na krążku DVD nie sprawi 

















wcześniej pliku obrazu 






























































[yo s "| kopiowanie płyt DVD PETTTWYNY zgrywanie dźwięku z płyty 

UB FM na nagrywalne płyty DVD ę DVD do formatu CD Audio 

ue = kopiowanie filmów do for- Pp zgrywanie dźwięku z płyty 

sq = ——| matu VCD lub SVCD EE DVD do plików w formacie 

WAV 
m. -----— | tworzenie kompilacji wy- 
z branych scen z wielu krąż- SĘ [a> svcoryo || nagrywanie VCD/SvCD 

ków DVD 4 ihakówwiccś plików w formacie AVI 











(wymaga obecności w systemie kodeka, w ja- 
kim zakodowano film AVI), brak możliwości 
wmontowania do VCD/SVQD napisów z pliku 
tekstowego 


konwersja do formatu AVI 
z wykorzystaniem zainsta- 
lowanych kodeków 
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Parametry rekompresji 

Większość filmów wydawanych 
na płytach DVD-9 wymaga rekom- 
presji materiału wideo, inaczej nie 
zmieści się on na nagrywalny jed- 
nowarstwowy krążek DVD. DVDRip 
2.0 umożliwia ustawienie różnego 
poziomu kompresji dla filmu i dla 
dodatków. Ekspert pokaże, jak to 
zrobić. 


1. Po uruchomieniu DVDRip 
2.0 do napędu DVD wkładamy źró- 
dłową płytę. Następnie klikamy 




















2. Klikamy na Otwórz płytę DVD... 
i wskazujemy napęd, zawierający 
film, który chcemy skopiować. 
Program odczytuje zawartoŚć krążka. 
Proces ten trwa kilkanaście 

sekund. 











= DVD -> DVD R/RW Sad 


Windows 98/Me/2000/XP 

Rozdzielczość 1024x/68/16 bit, małe czcionki 
Pentium Ill 800, 128 MB RAM 

Napęd DVD-ROM 

90 MB wolnego miejsca na dysku 

do instalacji programu 

Zalecana nagrywarka płyt CD lub DVD 
Zalecane około 5 gigabajtów wolnego miejsca 
na pliki tymczasowe 


tempie. Przeciętnie potrzebuje oko- 
ło 25 minut na zgranie i zrekompre- 
sowanie pełnometrażowego filmu 
DVD. Gorzej jednak jest z konwersją 
materiału wideo do formatu AVI, 
VGD lub SVCD. W tym wypadku 
musimy uzbroić się w cierpliwość 
i odczekać nawet kilka godzin 
na wykonanie procesu konwersji. 
Zgodnie z wymogami Unii Euro- 
pejskiej program nie ma wbudo- 
wanych żadnych narzędzi, umozli- 
wiających obejście zabezpieczeń 


Ekspert sugeruje użycie zewnętrz- 
nych aplikacji, takich jak AnyDVD 
lub DVD Region + CSS Free. Oba 
programy w wersjach testowych 
znajdziemy na krążku Eksperta. 
tę) 





eśli korzystamy z oprogramo- 

wania ForceASPI lub ASPI inne- 
go producenta, może się zdarzyć, że 
program nie rozpozna nagrywarki. 
Pomaga skopiowanie pliku WNA- 
5SPI32. DLL dołączonego do progra- 
mu Nero Burning ROM, do katalo- 
gu, gdzie zainstalowaliśmy DVDRip 


3. Po rozpoznaniu krążka klikamy 
na przycisk | <adwansowane | 
przełączając się w tryb edycji para- 
metrów rekompresji filmu. 














4. Wybieramy parametry kompre- 


„sji filmu. Najlepiej wybrać opcję ©, 


dzięki temu program ustawi naj- 
mniejszy możliwy poziom kompresji 
filmu (zachowamy lepszą jakoŚć 
skopiowanego materiału). Wybór 
opcji językowych I napisów zależy 
od naszych preferencji. Dodając 


My, czy dana wersja językowa zosta- 
nie skopiowana. 


Szczegóły kompresji 


| (2) Tytuł 10 
(4) Obraz (5542 MB) 

| © Bez kompresji 

13---3—© Kompresja automatyczna 








a_a 3 


Dźwięk i 


(4) Napisy 
£) English (2 MB) 
| -<| Polski (2 MB) 


















































! 5- W lewej części okna widzi- 
' my podgląd zawartości płyty DVD. 
i Po określeniu parametrów kom- 


na zamieszczone dodatkowe ele- 
menty zapisane na płycie, 
na przykład na 6------------------* 


6 m W prawej części okna poja- 
wiają się opcje kompresji tych 


nieco czas po- 


WY | SWE SE współczynnik kom- minut, zależnie od wydajności na- 
(QG, [DREAMCATCHER] _ |! (Grtuo4 presji głównego fil- szego komputera. 
<| Menu i (2) Obraz (396 MB) : ; 
r GE I . kompresji mu, zwiększając 4 
i 4 [10] 02:08:15 i Kompresja automatyczna| | i A Ó | z 
r] © Dodatki *—- EE Wsp.25 | jego jakość. k KAY KERR ke 
I l [01] 00:00:00 | Dźwięk i 
I (2) [02] 00:07:28 2) English (AC3 2ch) (0 MB) 8 ! KO | do nagry AC 
I (2) [03] 00:08:14 (Z) Napisy « Możemy włą- Program dokonuje nagrania ©. 
I 2) [04] 00:13:534K- 2) English (1 MB) ; . ! 
I (2)[05]00:00:47 | (2| polski (1 MB) czyć dwuprzebiego- y 
I (2 [06]00:01:17 | ta fi Magrywanie 
I (2) [07] 00:01:36 | wą rekompresję fil- 
I LO, mu e. Wydłuża to 


A może SVCD? 


Jeśli nie mamy nagrywarki DVD, 
a chcemy skopiować film z krążka 
DVD, możemy stworzyć płytę w for- 
macie VCD lub SVCD. Różnice mię- 
dzy tymi formatami są dość wyraź- 
ne, szczególnie w przypadku roz- 
dzielczoŚści obrazu. Na przykład dla 
VQD jest to rozdzielczość 352x286, 
natomiast w SVCD — 480x576. 


trzebny na zakończenie operacji, i 
ale daje lepszą jakość kopii. I 
Klikamy na przy- - V 
cisk [Daj =] 2 przebieg 


























Ripowanie i nagrywanie 

W kolejnym oknie kreatora 
ustalamy parametry zgrywania za- 
wartości filmu oraz dokonujemy 
nagrania. 






» ASPI - sterownik umożliwiający poprawną komunikację 
między programami a urządzeniami takimi jak nagrywarki 
CD. ASPI jest niezależny od urządzeń i stanowi pomost mię- 


dzy aplikacjami a urządzeniem. Popularne sterowniki ASPI do 
ASPI firmy Adaptec i Force ASPI. 





» DVD-5 - płyta DVD jednostronna jednowarstwowa 
o pojemności 4,/ GB. Pozwala zmieścić materiał wideo 
o długości do 155 minut w dobrej jakości. 


» DVD-9 — płyta DVD jednostronna dwuwarstwowa 
o pojemności 8,5 QB. 


» SVCD - ang. Super Video CD - standard zapisu filmu 
o wysokiej jakości obrazu na płycie CD. Obraz zapisywany jest 
w standardzie kodowania (MPEGQ-2) i rozdzielczości jak 

na płycie DVD, a dźwięk w formacie MP2. Płyta SVCD może 
pomieścić około 50 minut filmu w wysokiej jakości. 





» VCD ang. Video CD - format zapisu filmów na płytach 
CD opracowany w 1993 roku przez firmy Sony i Philips. Płyta 
Video CD zawiera około /0 minut materiału filmowego zapi- 
sanego w formacie MPEC-| ze średnią jakością. 





C zasami przy kopiowaniu płyt DVD-9, na których zapisa- 
no materiał mieszczący się bez rekompresji na płycie 
DVD-5, DVDRip 2 blokuje możliwość wyboru zgrywanych 
elementów. Objawia się to na przykład brakiem możliwości 
zaznaczenia oryginalnej i polskiej wersji językowej. Pomaga 
restart aplikacji lub systemu. Jeśli problem będzie się poja- 
wiał, płytę taką możemy skopiować w opcji Kopia CD, 

na przykład w programie Nero Burning ROM. 


elementów (najczęściej są to wy- 
wiady, trailery i tym podobne do- 
datki). Dla zachowania najlepszej 
jakości głównego filmu poziom 
kompresji dodatków ustawiamy 


1. Wybiera- Płytę w tych formatach utworzymy, 
my planowa- 
ną operację, r B— Tylko nagrywanie (] Nagrywanie i archiwizacja [| Tylko archiwizacja 
w tym celu i Informacja o nagrywarce 4 — M 
klikamy I r |RSa LITE-ON DVDRW LDW-8515 v | 
na przykł I I Prędkość nagrywania 5x (7056 KB/s) w 
a przyktad_|| | [> peetanaa "ja 
na ) ; Na= I : (| Nagrywaj z uprzednią symulacją () Jednoczesna konwersja i nagrywanie 
stępnie || |«„ÓB - 
wskazujemy ii|  Mo.fM E MIESZA 
pozonnnnnn00— Jaszą Nagi y s I I Folder plików tyrnczasowych 
warkę © i prędkość zapisu ©-—————* 
oi 














miejsce, w którym program 
będzie przechowywać tymczasowe 





Cel 








Rozmiar płyty CE | | DYD-5 


wiednie opcje w oknach kreatora ko- 
plowania. Jeśli w opcjach zaznaczy- 
my dołączenie napisów, wówczas 

program wmontuje je w obraz. 


=H DYD -> SYCD/VCD 




















na minimalny ©. Dzięki temu 

na nagrywalnym krążku zostanie 
więcej miejsca na zapisanie obra- 
zu filmu. 


krążka DVD ©. Jeśli po zmianie 
parametrów kompresji dodatków 
z płyty DVD zostanie nam wolne 
miejsce, możemy ręcznie ustawić 


ależnie od tego, jaki napęd mamy zainstalowany w systemie, funkcjonalność programu 
DVDRip 2 się zmienia. W określonych w tabeli poniżej wypadkach dostępne są opcje 
archiwizacji na HDD lub też dodatkowo wypalenia krążka CD lub DVD. 


DVDdoAVI DVDdoVCD/SYCD AWIdoVCD/SYCD KopiaDVD AudioGD* Pliki WAV* 


Nagrywarka D-R/W - - 
Nagrywarka (D-R/W AN AN 
+ odtwarzacz DVD 

Napęd combo AN AN 
Nagrywarka DVD AN AN 


Oznaczenia: A — archiwizacja na HDD, N — nagrywanie 


* Wymaga płyty w formacie DVD Audio lub na przykład krążka z teledyskami 





Wprost do AVI... 


Bardzo przydatną funkcją pro- 
gramu DVDkip 2 jest możliwość 
zgrywania filmów do popularnego 
formatu AVI z kompresją DivX. 
Mozliwość tę docenią szczególnie 

». Proces ten ci Czytelnicy Eksperta, którzy poszu- 
trwa od kilkunastu do kilkudziesięciu i kiwali możliwości łatwego wykona- 
RE EFEWEG V nia kopii krążka z filmem tak, 
ua "="=— "+. aby można było film odtwa- 
rzać na komputerze i nagrać 
na zwykły krążek CD-R 
w doskonałej jakości 
(znacznie przewyższają- 
cej VCD czy nawet 
VCD). Program auto- 
matycznie wmontowuje 
napisy w plik AVI. 


pliki niezbędne do skopiowania 
DVD. Następnie klikamy na przy- 
cisk | Start! | 














3. Program rozpoczyna rekom- 
presję obrazu i tworzy pliki do na- 














AN 5 p 8 

AN A AN AN 1.w głównym menu 
DVDRipa klikamy na 

AN A AN AN przycisk ©. Program 

MN MO A AN | 





= DVD -> AVI 























Paweł Jóżwiak 


Radca prawny 


J eżeli legalnie nabyliśmy film utrwalony 

na przykład na płycie CD lub DVD, to możemy 
sporządzić kopię i to zarówno na nośnikach cyfro- | 
wych, jak i analogowych (na przykład przegrać pły- 6 
tę DVD na kasetę wideo i odwrotnie), w formatach 
oryginalnych, jak i przerobionych (na przykład 

z formatu DVD na format AVI i odwrotnie). 


uruchamia kreator kopiowania filmu 
do formatu AVI. 


2. Na liście elementów płyty 
DVD klikamy na film. Następnie kli- 
kamy na przycisk _ Eslei > |, 














3 « W następnym oknie wybie- 


metry kompresji filmu. Klikamy 
na przycisk | Startl|. RKa 




















Informacja o kompresorach 








| XviD MPEG-4 Codec 


Zmień kompresor obrazu... 
Zmień kompresor dźwięku... 





| Lame MP3 











Adresy WWW: 


© http://cdrinfo.pl/dvd/ 


© www.cdfreaks.com 
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TESTY | 
SOFTWARE W SKRÓCIE 


Jobe Creative Suite Premium 


Z iedem tysięcy złotych za pa- 
kiet programów to cena, którą 
Są w stanie zapłacić tylko firmy. 
I właśnie z myślą o studiach 
graficznych czy agencjach re- 
klamowych powstał pakiet 
Adobe Creative Suite Pre- 
mium. Jest to kompletny 
warsztat pracy dla proiesjonal- 
nych grafików — po raz pierwszy 
po polsku I w okazyjnej cenie. 
„,_ Okazyjnej, bo sama polska wer- 
sja Photoshopa kosztuje 4000 
złotych. Tymczasem pakiet Creative 
Suite Premium zawiera także spol- 
szczone aplikacje Adobe Illustrator 
CS CE (grafika wektorowa) oraz Ado- 
be InDesign GS CE (DTP). Ponadto 
w pudełku znajdziemy angielską wer- 


Lreative SLATEI WTA ETI 


nia publikacji internetowych) oraz 
Adobe Acrobat Professional 6.0 PL. 


inkcjonalny interfejs 
hotoshopa pozostał 
z zmian 


IFK JEMU JT] | 


rm fPladycia Ciri wiewrm zuawi Fi waka 








'SPlayer 1.00 


O d rozpoczęcia pracy nad 
odtwarzaczem multimedia|- 
nym BSplayer do czasu ukazania 

się finalnej wersji 1.00 minęło sześć 
lat. Tyle czasu zajęło słoweńskim 
programistom dopracowanie 
wszystkich funkcji programu. 

Trzeba przyznać, że jego 
możliwości Są na- 
prawdę rozbudowa- 
ne. Oczywiście ro- 
dzaje odtwarzanych — = 
formatów zależą je- 2 
dynie od zainstalo- 
wanych w systemie 





zięki dostępnym na stronie WWW 130 skórkom 
wo zmodyfikujemy wygląd BSplayera 
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(ompletna nowość 


dtwarza! (6... 

















£ aimk nięte 


B5splayer 


TEFT==rrrFE 
pe tm jaw wami ja jada ra wkm mi 


Łk - = 


W każdym 
Z programów 
składających 
się na Creative 
Suite zostały 





m nm A A A A A A A A A A A A A A A 








zmiany. Oczy- 
wiście najwięcej ulepszeń czeka na 
nas w sztandarowym narzędziu Ado- 
be — Photoshop GS. W najnowszej 
wersji programu możemy samo- 
dzielnie ustalać skróty klawiaturowe, 
Co wydatnie zwiększa wygodę obsłu- 
gi. Spolszczona aplikacja wyposażo- 
na jest także w funkcję sprawdzania 
polskiej pisowni I dzielenia wyrazów. 
Obróbka fotografii została uprosz- 
czona I rozbudowana. Usprawniono 
współpracę Photoshopa z aparatami 
cyfrowymi. Obróbka plików RAW jest 
teraz możliwa bezpośrednio w pro- 
gramie. Paleta filtrów została wzbo- 
ELH 
















kodeków, jednak nawet tutaj 
znajdziemy pewne usprawnie- 
nia. Możemy na przykład wy- 
brać Ścieżkę dźwiękową (gdy 
jest więcej niż jedna) czy rodzaj de- 
kodera dźwięku przestrzennego AC3. 
Dobrze zrealizowano obsługę napi- 
sów. Bez problemu dostosujemy ich 
pozycję i wygląd do własnych 
upodobań. Możliwość nakładania 
tekstu bezpośrednio na stru- 
mień wideo pozwala 
w pełni wykorzystać 
możliwości wyj- 
Ścia telewizyjne- 
— go. Użytkownicy 
—_=_ sieci typu p2p 
docenią mozli- 
wość podglądu 
CZĘŚCIOWO ŚCIą- 
gniętego pliku. 


gacona o filtry fotograficzne, ułatwia- 
jące korekcję cyfrowych zdjęć. Opcja 
dopasowania kolorów pozwala na 
ujednolicanie wskazanej grupy foto- 
grafii. Tworzenie grafiki stało się ta- 
twiejsze dzięki nowym możliwościom 
zarządzania kompozycjami warstw. 

W jednym pliku możemy teraz zapi- 
Sać kilka zestawów warstw. 

W poprzednich wersjach Photo- 
shopa część opcji działała poprawnie 
jedynie z obrazami o 8-bitowej lub 
mniejszej palecie kolorów. Teraz mo- 
żemy używać warstw, malować, pra- 
cować z tekstem oraz kształtami na- 





Producent 

Strona WWW producenta — www.adobe.com 
Dystrybutor www.wimal.com. 
Telefon (022) 6408010 
Strona WWW dystrybutora www.wimal.com. 
Język pakietu polski 

Pomoc w programach jest, po polsku 
Podręcznik 


Składniki pakietu 


Adobe Systems Incorporated 


wet przy 16-bitowej palecie. Zinte- 
growana z Photoshopem aplikacja 
ImageReady przeznaczona do grafiki 
tworzonej na potrzeby internetu rów- 
nież uległa zmianom. Jej użytkowni- 
cy mogą teraz eksportować tworzone 
animacje do formatu flash bez korzy- 
stania z komercyjnych wtyczek. 

Z wazniejszych zmian w pozosta- 
tych programach pakietu Creative 


Suite warto wymienić integrację Illu- 
stratora CS z MS Office. Dzięki temu 
łatwo przeniesiemy wykonane prace 
do PowerPointa, Worda czy Excela. 

Pracując z InDesign CS, możemy 
teraz modyfikować wygląd dowol- 
nych fragmentów tekstu. Paleta pod- 
glądu separacji kolorów daje mozli- 
wość sprawdzenia wyglądu projektu 
w różnych warunkach procesu DTP 
Wzrosła także szybkość importowa- 
nia dokumentów DOG, XLS, PDF 


oraz PSD i EPS. 


Co ciekawe, w pudełku Creative 
Suite znajdziemy też pełne angielskie 
wersje wszystkich programów. AJ 


pl 


pl 


drukowany, w języku angielskim 
Adobe Photoshop CS CE, Adobe Illustrator GS CE, Adobe InDesign CS CE, 





Adobe Acrobat 6.0 CE Professional, Adobe GoLive (S** 


Dodatki 






albala 
0 JU 






* Pakiet dostępny jest również 


GD z angielską wersją programu, GD z wideokursem obsługi programu, 


toshop, Illustrator i InDesign 


wersji Standard, zawierającej Adobe Photoshop 8 CE, Adobe Ilustrator CS CE 


i Adobe InDesign CS CE, w cenie około 5830 zł, ** Program w wersji angielskiej 


Zastosowane w programie al- 
gorytmy umożliwiają dowolne 
ustawienie stosunku boków ob- 
razu, co pozwala skorygować 
rozciągnięcie lub Ściśnięcie 
w niepoprawnie przekonwerto- 
wanym filmie. Narzędzie służące 
do automatycznej zmiany roz- 
dzielczości okaże się pomocne, 
gdy nasz pecet ma problemy 
z płynnym odtwarzaniem plików 
wideo. BSplayer w pełni wspiera 
standard WinLIRC, pozwalający 
na zdalne sterowanie pecetem 
za pomocą pilota. 

Program wygląda estetycznie 
i jest spolszczony. Według firmy 
Webteh, aplikacji używa około 
23 milionów osób. Dołączmy do 
nich, jeśli potrzebujemy zaawan- 
sowanego odtwarzacza. MW 


uena 


Producent 

Strona WWW producenta 
Dystrybutor 

lość miejsca na dysku 
Pomoc w programie 
Obsługiwane formaty 
plików wideo 


Obsługiwane formaty 
innych plików 
Wyświetlanie napisów 
Zmiana rozdzielczości 
Zdalne sterowanie 

Wybór ścieżki dźwiękowej 
Przechwytywanie klatek 
Lista odtwarzania 






* Do użytku domowego 





d 












Webteh 


www.bsplayer.com 
brak 

3 MB 

brak 

AVI, MPEG-1, MPEG-2, 
XVID, DIVX, 3IVX, OGG, 
0GM, MATROSKA, 
ASĘ WWW 

WAV, MP2, MP3, 

(GG, JPEG, GIĘ BMP 
tak 

tak 

tak 

tak 

tak 

rozbudowana, 
wygodna w obsłudze 





Anark Studio 2.5 





M ożliwości komputerów 
w zakresie generowania 
efektów wizualnych są zadziwiają- 
ce. Jeszcze niedawno nie do po- 
myślenia były trójwymiarowe foto- 
realistyczne scenerie, generowane 
w czasie rzeczywistym. Dziś mo- 
żemy nie tylko oglądać je na do- 
mowym komputerze, ale także 
tworzyć. Umożliwia nam to aplika- 
cja Anark Studio 2.5. 

Produkt amerykańskiej firmy jest 
prawdziwym kombajnem I przypo- 
mina nieco połączenie Macromedia 
Flash i Shockwave z programami 
do grafiki trójwymiarowej. Anark 


5D w zasięgu 





pozwala łączyć praktycznie wszyst- 
kie typy plików z obrazami, dźwię- 
kami, filmami, a nawet obiektami 
3D. Zalmportowane zbiory tworzą 
warstwy ©, którym możemy nada- 


na przeszkodzie, abyśmy na 
przykład stworzyli trójwymiarowy 
napis, pokryli go animowaną tek- 
sturą (wybierając oczywiście rodzaj 
mapowania powierzchni), a następ- 
nie umieścili w tle obrazek dyna- 
micznie pobierany z internetu. 
Anark Studio 2.5 podczas wyświet- 
lania prezentacji korzysta ze wszel- 


maa a a a a a a a a a nn a a a a a a a a a a a a a a aa 


pz”. z ma mana na na na na ma a a a a a nd m m = Em 





Poszczególne elementy interfejsu Anark są umieszczone w osobnych panelach 


Paint Shop Photo Album 5 


Wirtualny album 


N aciśnięcie spustu migawki 
cyfrowego aparatu nic nie 
kosztuje, toteż na dyskach twardych 
amatorów fotografii bardzo szybko 
pojawiają się setki, jeśli nie tysiące 
zdjęć. Prędzej czy później prowadzi 
to do niewyobrażalnego bałaganu. 





Na rynku dostępnych jest wiele 
programów do katalogowania zgro- 
madzonych obrazów. Jednym z nich 
jest Paint Shop Photo Album 5. 
Aplikacja posiada wiele przydatnych 
cech, które czynią pracę z nią wy- 
godniejszą i łatwiejszą. Przydatnym 
dodatkiem jest mozli- 
wość przeglądania 
zdjęć nie według fo|- 


Nazwa programu Paint Shop Photo Album 5 deru, w którym się 
Producent Jasc Software Inc. znajdują, lecz daty ich 
Lui producenta a zrobienia. Wbudowa- 
ystrybutor i i 
Strona WWW dystrybutora www.jasc.pl ie b 3 d ; > 
lość miejsca na dysku 50 WB PW UE 
Pomoc w programie jest, po angielsku korekty jasności, Kon- 


Obsługiwane formaty zdjęć 


Tworzenie albumu tak 
Galeria WWW tak 
Nagrywanie kopii zapasowych tak 
Automatyczne obcinanie zdjęć tak 
Składanie panora tak 
Cena 185 zł 


BMR GIF, JPG, PSR PSD, FPX, 
PNG, TIF, TGA, SGI, JP2 


trastu czy nasycenia 
kolorów bez potrzeby 
instalowania dodatko- 
wych programów. 
Niestety, przy auto- 
matycznym doborze 
parametrów skorygo- 
wane zdjęcia mają zły 


graficznych 
zainstalowa- 
nych w na- 
szych pece- 
tach I wspiera 
zarówno OpenGL, jak i Direct3D. 
Dzięki temu uniknięto problemów 

z płynnością animacji. 

Zaletą pakietu jest jego wieloplat- 
formowość. Przygotowany w Anark 
Studio plik możemy bezproblemowo 
otworzyć na macintoshach (za po- 
mocą darmowego playera). Oczywi- 
ście prezentację możemy zamieścić 
na stronie WWW. Aby jednak móc 
cieszyć się trójwymiarowymi poka- 
zami w oknie przeglądarki, musimy 
zainstalować odpowiednią wtyczkę 
(odtwarzacz). Niestety, Ekspertowi 
nie udało się zmusić jej do współ- 
pracy z Operą. 

Podobnie jak w konkurencyjnym 
Cult3D, wszystkie elementy wizual- 
ne mogą być interaktywne. Otwiera 
to pole do popisu dla wirtualnych 
szkoleń czy treningów — można 
przygotować na przykład interaktyw- 
ne schematy urządzeń. Interfejs apli- 
kacji jest logicznie ułożony. Już po 
kilkunastu minutach jesteśmy w sta- 
nie wykonywać podstawowe opera- 
cje. Podczas poznawania bardziej 








p 


Nazwa programu Anark Studio 2.5 
Producent Anark 

Strona WWW producenta www.anark.com 
Dystrybutor brak 

lość miejsca na dysku 110 MB 

Pomoc w programie jest, po angielsku 
Obsługiwane plaformy P0, MAC 


Wspierane formaty grafiki 3D 


Wspierane formaty grafiki 2D 
I wideo 

Eksport do wygaszacza ekranu tak 
Publikowanie na strony WWW tak 
Cena 


— 








zaawansowanych funkcji niezbędny 
okaże się doskonale przygotowany 
system pomocy, niestety w języku 
angielskim. Podsumowując, Anark 
Studio 2.5 to profesjonalne, choć 
proste w obsłudze narzędzie 

o ogromnych możliwościach. MW 





Paint Shop” 


Photo Album: 5 





kontrast, a ponadto uwidaczniają się 
Szumy matrycy. Na szczęście nie- 
zbędnych poprawek możemy doko- 
nać również ręcznie. 

Konwersja do odcieni szarości 
lub sepii wymaga zaledwie jednego 
kliknięcia myszą, 

a rezultat jest zado- 
walający. Z kolei na- 
rzędzie do redukcji 
efektu czerwonych 
oczu nie działa zbyt 
dobrze — tęczówki, 
(a czasami też po- 
wieki) stają się Szare. 
Paint Shop Photo Al- 
bum 5 potrafi two- 
rzyć wirtualne albu- 
my, które następnie 
możemy wydruko- 
wać własnoręcznie 
lub przesłać siecią 
do firmy, która prze- 








niesie cyfrowy obraz na papier 
(usługa niedostępna z Polski). 
Program potrafi nagrywać na 
GD kopie zapasowe zdjęć. 
Opcja tworzenia galerii WWW 
pozwoli opublikować naszą twór- 
czość w internecie. Cena aplikacji 
wynosi około 185 złotych, jest więc 
umiarkowana. Z drugiej jednak stro- 
ny nie brak podobnych, ale darmo- 
wych programów. MW P 











3ds max, Maya, Lightwave, Cinema4D, 
Deep Exploration 

PNG, BMP TGA, JPG, AVI, MÓV, MPG, ASĘ 
WMV, MLV MPE, OT 


-3700 zł (licencja komercyjna) 
1090 zł (do celów edukacyjnych) 
361 zł (dla studentów) 













































Stworzoną w Anarku 
prezentację możem) 
umieścić także na 
stronach WWW 


Tworząc album możel 
wybrać ciekawy szabl 
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SUE - Aerocool VM-101 
_ Bez wiatraka 
| uż jakiś czas temu doczeka- 
liśmy się małej rewolucji 
w dziedzinie chłodzenia kart gra- 
ficznych. Na rynku pojawił się 
między innymi Zalman ZM80C-HP 
| który chłodził drogie modele kart 
bez udziału wentylatora (pojawiły 
się nawet seryjnie produkowane 
karty zaopatrzone w takie chłodze- 
nie). Ich wydajność w porównaniu 
do standardowych konstrukcji była 
wręcz wyśmienita. Niestety, 


s nie 





darmo. 

Montaż ZM80C- 

-HP był bardzo pra- 

cochłonny i trudny. 
Na szczęście na rynku 

pojawił się godny konkurent — ra- 


a6 





| INKE HS-45 


_ Tanio i czysto 


eny oryginalnych zasobni- 
ków z tuszami do drukarek 
atramentowych 

pozostają 
niezmien- 
nie wyso- 
kie. NiC 
dziwnego, 
' że użytkow- 
nicy pece- 
_ tów skwapli- 
wie korzysta- 
ją z każdej 
możliwości obniżenia 

kosztów druku. Jedną z nich jest 
kupowanie nieoryginalnych zasobni- 
ków. Niestety, do drukarek HP i Lex- 
marka (ci producenci stosują naj- 
droższe kartridże zintegrowane z gło- 
wicą drukującą) zasobników nieory- 
ginalnych jest niewiele. 

Innym sposobem obniżenia 

kosztów druku jest samodzielne na- 
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"SZA z" << producent, 


i RSTK W* 
<> 


Dane techniczne 
Nazwa Aerocool VM-101 
Waga 220g 
Materiał aluminium niklowane 
Dostarczył GOOLING.PL (www.cooling.pl) 
Cena 133 zł 


diator Aerocool VM-101. Jego 

konstrukcja jest nieco inna od dwu- 
częściowego Zalmana, gdyż składa 
się tylko z jednego, za to potężnego 
(jak na chłodzenie kart graficznych) 


ficznymi bez towarzyszącego im 
zazwyczaj uciążliwego szumu wia- 
traczków. 

Jak w praktyce sprawdza się 
Areocool? Ekspert wykonał testy na 
karcie graficznej ATI Radeon 9700 
Pro. Miernik temperatury został 
umieszczony na odwrocie karty 
graficznej, tak aby przylega! do 
GPU. Temperatura pracy 
w trybie 2D została 
odczytana 20 minut 4, O Ź 
po uruchomie- 


radiatora. O dziwo producent zrezy- p uś$7"=2$2 c 
gnował z radiatora z jednej strony ś 
karty I zastąpił go dość nietypową 






M 
















_- potężny moduł z dużą 
h. liczbą aluminiowych 

listków, do których 
ciepło przenoszą 
dwie rurki ciepl- 





s + ne (ang. 
50  healpi- 


zapewnia 
a” Aerocool VM-101 
"potrafi odprowadzić aż 

/0 W z rdzenia karty graficznej. 
Możemy go więc założyć na przy- 
kład na NVIDIA GeForce FX 5900 
czy ATI Radeon 9800 Pro — ciepło 
zostanie odprowadzone bez użycia 
wentylatora. Dzięki temu możemy 
cieszyć się potężnymi kartami gra- 


wk Tank 
© use Gn Inkć H5-45 


7 Meza 


. 





A — — — 1 


RE 15K.KRE 


= 


pełnianie pustych kartridży. Jest to 
tanie rozwiązanie, jednak dość pra- 
cochłonne i często kończące się 
pobrudzeniem trudno zmywalnym 
tuszem. Zamiast własnoręcznie na- 
lewać tusz możemy pozostawić to 


Obsługa INKE jest prosta. Podłą- 
czamy urządzenie do sieci elek- 
trycznej (INKE działa też na bate- 
rie). Wkładamy do niego pusty, 
oryginalny zasobnik I specjalny po- 


my szufladę urządzenia, naciskamy 


niu sys- 
temu Win- 
dows XR 3D zaś po 


20 testach Mother Natur „ 


Z programu 3DMark03. Zarów- 
no podczas pracy w trybie grafiki 
2D, jak I 3D Aerocool chłodził kartę 
graficzną znacznie wydajniej niż 


zalitaj €--==== prostszy w instalacji. PL 
< ' Testy wydajności 
Tryb 2D VV-101 y 50.6 
MEDC-H 0000000750 
ZM80C-HP 11.20 
Tryb 2D VM-101 + wiatrak ZM-OP1* DP nn 
ZM80C-HP +wiatrakZM-OP1* |. 30,50 
Tryb 3D VM-101 + wiatrak ZM-OP1* TREN zme=zaonowwzwawe | 


* Przy prędkości obrotowej 2700 obr./min 


przycisk I czekamy dwie, trzy minu- 
ty, aż atrament zostanie przepom- 
powany do zasobnika. 

Oryginalny zasobnik nie jest dziu- 
rawiony (co jest konieczne w wy- 
padku samodzielnego napełniania). 
INKE wpompowuje tusz przez dysze 
i wyrównuje ciśnienie wewnątrz kart- 
ridża, tak aby uniknąć wyciekania 
atramentu. Według producenta ory- 
ginalną głowicę można napełnić 
około pięciu razy bez pogorszenia 
jakości wydruków. Należy jedynie 
pamiętać, żeby napełniać zasobniki 
w dobrym stanie — zaraz po zużyciu 
atramentu, tak aby nie dopuścić do 
zasychania dysz w głowicy. 

Producent gwarantu- 
je sprawne działanie 
urządzenia do 30 na- 


Niestety, w przeciwieństwie do 
Zalmana do radiatora Aerocool nie 
można domontować dodatkowego 
wentylatora. Zmartwi to fanów 
overclockingu. Oczywiście można 
obejść tę niedogodność, mocując 
dowolny wen- 
tylator 















Po przeanalizowaniu wyni- 
ków testu Eksperta możemy dojść 


% tylko do jednego wniosku — pojawił 


się godny następca ZM80C-HR 
Aerocool jest wydajniejszy oraz dużo 


2N80C-HP +wietrakZNŁOPI* [007 3620 


W tym czasie posiadacze drukarek 
używających zasobników HP45, ko- 
rzystając z INKE HS-45, zoszczędzą 
około trzech tysięcy złotych na za- 
kupie oryginalnych kartridży! Cena 
samego urządzenia jest niższa niż 
cena dwóch oryginalnych zasobni- 
ków, więc zakup zwróci się szybko. 
Model HS-45 napełnia zasobniki 
Z czarnym tuszem HP15, HP40 
I HP45. W sprzedaży jest też model 
LX-70 napełniający zasobniki druka- 
rek Lexmarka 12A1970 i 12A1975. 
Dystrybutor obiecuje, że do końca 
tego roku pojawią się kolejne mode- 
le, także do napełniania zasobników 
kolorowych. MKo 


Dane techniczne 


pełnienia. Wystarcza to Nazwa urządzenia INKE H$-45 

na ponad dwa lata pra- Obsługiwane zasobniki HP15, HP40, HP45 

cy, jeśli zużywamy je- Zasilanie stałe lub 4 baterie AA 

den zasobnik z atra- Do testu dostarczył [TC Polska www.inke.pl 
Cena 249 zł* 


mentem miesięcznie — 
czyli drukujemy około 
20 stron dziennie. 


Zasobnik z atramentem około 50 zł 
* W komplecie trzy pojemniki z atramentem 


PixelView Media Centre PlayTV©P7000 


Tuner z MPE(-2 


= irma Prolink od wielu lat 
znana jest między innymi ja- 
ko producent kart telewizyjnych. 
Czym wyróżnia się jej najnowszy 
tuner PixelView Media Centre 
PlayTvQ©QP7000? 

Większość kart telewizyjnych 
oparta jest na bardzo podobnych 
układach dekodujących i modu- 
łach tunerów telewizyjnych. Pro- 
link PixelView Media Centre 
PlayTVOP7000 został jednak wy- 
posażony w dodatkowy układ sca- 


za sprzętową kompresję obrazu do 
formatu MPEG-2 (używanego na 





Uklad dekodera 

Układ kompresujący do MPEG-2 
Modu! tunera 

Maksymalna rozdzielczość 
Wejścia 


Dodatkowe wyposażenie 





AMD Sempron 





| ntel ma w swojej ofercie tani Ce- 
leron I wydajne Pentium 4. Po- 
dobnie AMD — Duron i Athlon. Po- 
nieważ cena Celerona i Athlona jest 
zbliżona, kupujący bardzo często za- 
stanawiają się nad wyborem jedne- 
go z tych dwóch układów. AMD wo- 
laloby jednak, aby użytkownicy pe- 
cetów porównywali Athlona nie 

z Celeronem, lecz Pentium 4. Rywa- 
lem dla Celerona miał być Duron. 
Niestety — linia Duronów jest już od 
pewnego czasu kojarzona wyłącznie 
Z najtańszymi komputerami I jest już 
praktycznie zamknięta. Problemem 
dla AMD okazała się też premiera 
Celerona D — ten niezty proce- 
sor może skusić poten- 
cjalnych nabywców 
AthlonaXP Rozwiązaniem 
tych kłopotów ma być nowa linia 





tanich procesorów — AMD Sempron. . 


Sempron to w zasadzie nie jeden, 
lecz dwa zupełnie różne procesory 
sprzedawane pod tą samą nazwą. 


et A © (oznaczone 2400+, 
2500+, 2600+ oraz 2800+-), to 


Conexant (X23882 
Conexant (X23416 
Philips FM1200 MK3 
120x576 
composite, S-video, antena TV, antena FM, odbiornik 
podczerwieni, line-in 

pi 


Wcale nie nowe 


płytach DVD). Dzięki temu, w zało- 
żeniach producenta, sekwencje fil- 
mowe zgrywane z te- _— 
lewizji, kamery czy =. j" 
innych źródeł ' 
w najwyższych rozdzielczo- 
ściach nie powinny mieć bra- 
kujących klatek. W starszych 
tunerach zdarzało się, że oprogra- 
mowanie wspomagane tylko proce- 
sorem komputera nie nadążało na 
bieżąco kompresować obrazów 
I sekwencje stawały się momenta- 
mi skokowe. 

Jakość obrazu zgrywanego przez 
kartę Prolinka jest bardzo dobra 








| zazwyczaj rzeczywiście przewyż- 

sza efekty uzyskane za pomocą ty- 
powych kart bez układu kompresu- 
jącego. Podczas testów Ekspert nie 
zaobserwował utraty klatek — na- 











cena testowanego urządzenia może 
być atrakcyjna dla zapalonych ama- 
torów obróbki filmów. 
zę, W komplecie, 
33%. oprócz dość wy- 





wet przy zgrywaniu fil- „ = iruck M =%>. godnej aplika- 
z . A” RT: t. cw! 1 ka, RA 
Mów WNAj-  „a<agoŚ z * cji do 
p” k | h 
<śĆ AJ ka 4 
h s (RJ 
>1ISN 
A / 
» | rw | 
| Dołączony do karty 
pilot jest solidny 
rozdzie|- oglądania fkdonalny 
czościach telewizji, zgrywa- 
(720x576 nia sekwencji wideo 


| 766x576). Jednak 
większość spotykanych na 
rynku kart telewizyjnych bez wspo- 
magania dodatkowych układów tak- 
że potrafi kompresować obraz do 
formatu MPEG-2 w wymienionych 
rozdzielczoŚciach. 

Cena Prolinka jest ponad dwu- 
krotnie wyższa niż ceny typowych 
kart telewizyjnych. Z drugiej strony, 
profesjonalne karty do zgrywania 
wideo do formatu MPEG-2 kosztują 
nawet kilka tysięcy złotych, więc 





nic innego jak nieco starsza 
wersja Athlona XP (jądro 








Sempron 


w porównaniu z Bar- 
tonem, korzystnie 
wpływa na cenę 
SEeMpronów. 
Wydajność tych 
procesorów nie za- 








Thoroughbred z przyspieszo- 
ną do 166 MHz magistralą), której 
po prostu nadano nową nazwę. Od 
aktualnie sprzedawanego Athlona XP 
z jądrem Barton taki Sempron różni 
się wyłącznie mniejszą ilością pa- 
mięci podręcznej drugiego poziomu 
(256 KB zamiast 512). Proces tech- 
nologiczny Thoroughbreda AMD ma 
doskonale opanowany, więc nie ma 
problemu 
Z ma- 














produkcją. 
Mniejsza ilość krze- 

mu, jaka potrzebna jest do wyprodu- 
kowania jednego Thoroughbreda 


| sową ich 


skakuje — jest niemal 
identyczna jak starszych Athlonów 
XP (drobne różnice to efekt szybszej 
magistrali). Zaletą Semprona w wer- 
sji Socket A jest fakt, że pracuje ze 
wszystkimi płytami, z którymi pracu- 
je Athlon XP Nawet jeśli BIOS nie 
rozpozna procesora, podczas rozru- 
chu peceta zamiast napisu Semper- 
on na ekranie zobaczymy AthlonXP 
lub unknown processor (nieznany 
procesor). 

Ciekawszym CPU jest Sempron 


ciel nowej linii, który pasuje 
do złącza Socket /54 
— tego Samego 
A co Athlon64. 
” Jest 


4 to w zasa- 
dzie Athlon64 


z zablokowaną 


moż! iwością | Sysmark 2004 
pracy 64-bitowej / Kodowanie z DivX do SVCD* _ 9 min21 sek 8 min 41 sek 8 min 21 sek 
oraz zmniejszo- Cache Lo/częstotliwość zegara 256KB/1800MHz _ 512KB/2000MHz 1MB/2000 MHz 


ną do 256 KB 








* Czas trwania filmu / min 53 sek 


I słuchania radia, znajdzie- 
my pełną wersję programu Win- 
DVD. Podczas instalacji musimy 
zarejestrować się na stronie produ- 
centa przez internet. Bez tej czyn- 
ności używanie dołączonego opro- 
gramowania jest niemożliwe. 

Nowy PixelView do pracy potrze- 
buje procesor o zegarze przynaj- | 
mniej 600 MHz, 128 MB RAM h 
i system Windows 2000/XP Konku- 
rencyjne produkty mają znacznie 


mniejsze wymagania. JK 


pamięcią podręczną drugiego po- 
ziomu (Cache L2). Stworzenie ta- 
kiego modelu to doskonałe posu- 
nięcie ze strony AMD. Dzięki temu 
wreszcie jest szansa na wzrost 
sprzedaży 
płyt 

z Socket 
54. 
Chcąc 
mieć 
przyszło- 





kupić no- 
wą płytę 

i tani Sempron, a gdy ukaże się 
wreszcie 64-bitowa wersja Win- 
dows XP zamienić go na wydajniej- 
szy I szybszy Athlon64. Ceny Sem- 
pronów to 698 złotych za model 
3100+ i od 220 złotych za 2200+ 
do 514 złotych za 2800+.  MKo 





126 146 154 
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Ekspert objaśnia, jak nowe procesory 
_ i płyty główne będą mogły same bronić 
'. przed włamywaczami i szpiegami 















p” 

= aż tosowanie programów 
Sprzętowe zabezpiecze- antywirusowych I ire- 
nie informacji na wy- walli nie wyeliminowało 
branych płytach Intela  Calkowicie zagrożenia ze strony Wi- 
realizuje chip firmy __ rusów i hakerów. Czy rozwiązaniem 

s Infeon | okażą się stworzone dla 
/ domowych pecetów sprzę- 


a mĆ p-, 
P-R% my IEEE 
LCS ai 
k a 1 „th 


e. towe zabezpieczenia? Wiel- 


s OE © kie firmy dość wcześnie 
mk 2, „lk 
NEE= dostrzeg- 





ż -ly płynące z sieci 
zagrożenie dla bezpieczeństwa 

| danych użytkowników. Na początku 
j 1999 roku powstało TCPA (ang. Iru- 
sted Computing Platform Alliance) 


4 
7 en Trudne terminy 
w i 
| » flagi — jednobitowe znaczniki CPU. Zmieniają wartości 


(O lub T) w zależności od wyników ostatniej instrukcji korygu- 
| jącej. Mogą służyć do oznaczania stanu procesora oraz da- 
nych (na przykład czy mogą być wykonywane]. 
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się 


— porozumienie firm HB 
Compaq, Intel, IBM i Micro- 
soft, mające na celu stwo- 
rzenie nowych standardów 
bezpieczeństwa. Obecnie 
w skład tej formacji (nazwę 
zmieniono na Trusted Compu- 
ting Group) wchodzi ponad 
160 firm. Od niedawna domo- 
wi użytkownicy mogą korzystać 
z efektów pracy TGC. 
W połowie roku Intel 
zaprezentował bowiem 
płyty główne 
-___D8656RH, 
D915GEV, | 
D915GUX © 
Leś» Wyposażone 

w układ TPM (ang. 
Trusted Platform Module). Układ 
ma postać dodatkowego chipu ©. 


TPM stanowi sprzętowe wsparcie 
dla programowej ochrony (szyfrowa- 
nia) ważnych danych. Do każdej 
płyty dołączony jest specjalny pakiet 
oprogramowania. Zawiera on między 


Performance Options 


Visual Effects Advanced Data Execution Prevention 











FOT.: PHOTOZONE/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


Dostępne w Athlonach 64 6 zabez- 





i 
rzepełnienie bufora (buffer over- 
flow) to błąd programu i zara- 

zem jeden z rodzajów ataku siecio- 

wego. Polega na wysyłaniu większej 
ilości danych do adresu sieciowego, 
niż przewidział to programista. Adres 
odłożony na stos (czyli bufor — ob- 
szar pamięci służący do przechowy- 
wania danych potrzebnych do wyko- 
nywania funkcji) jest nadpisany spe- 
cjalnie dobranym, innym adresem. 

W ten sposób wskazany zostaje do- 


Przepełnienie bufora 


datkowy adres do spreparowanego 
przez hakera kodu (znajdującego się 
poza stosem). Oto dwa najbardziej 
znane przykłady ataku typu Buffer 
Overflow: 
© wysłanie e-maila z załącznikiem, 
którego nazwa zawiera więcej niż 
256 znaków, do programu pocz- 
towego Microsoftu lub Netscape, 
© wysłanie zbyt dużego pakietu 
ICMP (atak Packet Internet ping 
of death). 





innymi menedżera pry- 
watnych informacji, po- 
zwalającego na przecho- 
wywanie w TPM logi- 
nów, haseł czy numerów 
kart, oraz aplikację za- 
rządzającą podpisem i 
elektronicznym. I 
TPM chroni dane nie i 






tylko podczas przecho- 
wywania. Gdy składowa- 





© System nakazuje 
oznaczenie niektórych 
danych w pamięci jako 
niewykonywalne 

© (PU oznacza dane 

w RAM-ie flagami 


CPU sprawdza, jaką flagą są oznaczone 





Przed wykonaniem danych 








pis mają zostać użyte, mechanizm 


RTS (Root of Trust for Storage) prze- | 


nosi je do wydzielonego obszaru 
pamięci. [am pozostają gotowe do 
natychmiastowego użycia, ale nadal 
Są zaszyfrowane (pojedynczym klu- 
czem przechowywania). Chroni to 
dane przed przechwyceniem, na 
przykład za pomocą trojanów. 


pieczenie przed atakami nie było wyko- 
rzystywane przez Windows. Zmieni się 
to na jesieni, gdy ukaże się Service 
Pack 2 dla Windows XP 


Drugim zagrożeniem, przed któ- 
rym chcą ochronić nas producenci, 
jest przepełnienie bufora (patrz 
ramka u góry strony) — błąd wyko- 
rzystywany przy atakach hakerów 
oraz przez niektóre robaki (Blaster). 
Do popularnych CPU wprowadzane 
Są mechanizmy uniemożliwiające 
wykonanie przez procesor szkodli- 
wego kodu. lechnologię tę znajdzie- 
my już w Athlonach 64 i Optero- 
nach, a niebawem także w nowych 
modelach Pentium 4 i Celeron D 
(zostaną one oznaczone literą J). 

Rozwiązanie antywirusowe stoso- 
wane przez Intela nosi nazwę No 
eXecute Bit (NX Bit), system AMD 
został oznaczony Execute Disable Bit 
(XD Bit). Do procesorów zostały 










wprowadzone dodatkowe flagi. 


obszary pamięci © są rozpoznawa- 
ne jako niewykonywalne, co unie- 
możliwia CPU uruchomienie niepo- 


Procesory nie działają samo- 
dzielnie — potrzebny jest mecha- 
nizm, który wskaże niewykonywalne 
rz, €lEMENtY pamięci, czyli 
AB] nada odpowiednie flagi da- - 
SZego czasu dostępne są dys- 
J/ trybucje Linuksa wspierające 
NX/XD Bit. Natomiast systemy 


£)_ Microsoftu dotąd nie oferowały 
2) tej funkcji. Zmieni się to dopiero 


| wraz z pojawieniem się Service 
Pack 2 dla Windows XP Zabez- 
pieczenie przed przepełnieniem bufo- 
ra będzie realizować zawarty w nim 
mechanizm DEP ©. 


Zapewne zabezpieczenie przed 
przepełnieniem bufora stanie się 
niebawem standardowym wyposa- 
żeniem peceta. Przyszłość TPM 
jest mniej pewna. Według Eksperta 
ochroną poufnych danych będą za- 
interesowane głównie firmy. JD 


na Warto zajrzeć... 


© www.amd.com/us-en/assets/ 
content_type/white_papers_ 
and_tech_docs/242595.pdf 

© http://infojama.pl/article.php? 
sid=2598 

© www.microsoft.com/technet/ 
prodtechnol/winxppro/ 
maintain/spźmempr.mspx 

© www.trustedcomputinggroup.org 

© www.tomshardware.pl/cpu/ 
200405318/athlon-fx53-07.html 


Jedzie nowe 













montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


FOT.: CORBIS STOCK MA 


Naraz pojawiło się kilka nowych stan- 
dardów sprzętu - procesory bez nó- 


żek, PCI Express czy pamięci DDRII. 
Skąd taki wysyp nowinek? 


roducenci podzespołów 

komputerowych mają 

kłopot. Coraz trudniej 
jest im przekonać użytkowników pe- 
cetów do zakupu nowych podzespo- 
łów. Nawet starszy procesor z zega- 
rem około 2 GHz sprawdza Się wciąż 
doskonale, wy- 
miana płyty _ 












Aj 
EJ =. dy kl 
iż 


głównej nie 
wnosi wiele do ogólnej 
wydajności komputera. Najnow- 
sze karty graficzne oferują zaś mnó- 
stwo fantastycznych funkcji, których 
nie wykorzystują gry i aplikacje. Jak 
sktonić klienta, aby sięgnął do kie- 
szeni i udał się po kolejne zakupy? 
Wystarczy zmienić standardy — 
producenci zapowiadali to już od 
pewnego czasu. Spójrzmy zatem, 
co oferuje nowa płyta Intela ___; 
set 1925. Jest to pierwsza plyta, 
w której zastosowano nowe 
technologie — pamięć DDRII, złącze 
PCI-E i gniazdo procesora Socket 
7/5. Pamięć DDR odchodzi do la- 
musa — czas na DDRII. Najszybsze 


moduły DDR pracują jednak z magi- 
stralą 550 MHZ (zasilanie około 

2,6 V, cena 850 złotych za 512 MB), 
najwolniejsze zaś DDRII z 33 MHz 
(około 2 V, 830 złotych za 512 MB). 
Różnica więc żadna. Niestety, nowe 
płyty na 1925 obsługują tylko DDR2 

— dotychczas używane kości do 

- niczego nam się nie przyda- 
dzą, bo nie pasu- 
z : 3 ją do no- 


=p z wego 
złącza. 
W nowej 


płycie znajdzie- 
my też nowe gniaz- 
do procesora. Socket 
75 to zupelnie nowe rozwiązanie 
Intela. Nowe procesoy nie mają nóżek, 
co zmniejsza ryzyko przypadkowego 
uszkodzenia. [o niewątpliwa zaleta. 
W gnieździe znajdują się setki 
sprężynek, które stykają się z polami 
kontaktowymi CPU. Tych ostatnich 
nie należy jednak dotykać — zabru- 





dzenia mogą doprowadzić do braku 
kontaktu » 
z podstawką. 
Nowe 
gniazdo pro- 
CeSOra ma 
też nową, 


















unikalną właściwość — zużywa się. 
Po dwudziestym czy trzydziestym 
zainstalowaniu procesora może 
okazać się, że sprężynki są już tak 
przygięte, że nie kontaktują. 

Przy zakupie nowej płyty czeka 
nas też wydatek na nowy wiatrak 
GPU — zmieniło się bowiem moco- 
wanie radiatora. Na szczęście Są już 





















Produkcja procesorów beznóżkowych $ 
znacza oszczędności dla Intela — koszt 
tworzenia nóżek (wbudowanych teraz 

I gniazdo © ) poniosą producenci pły 
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produkowane adaptery, które umoż- 
liwiają montowanie klasycznych ze- 
stawów chłodzących dla Pentium 4. 
To jednak nie koniec — wentylator 
łączą teraz z płytą aż cztery kable. 
Czwartym przenoszone Są informa- 
cje o temperaturze radiatora. 
Zasilacz to kolejny element, któ- 
ry należy wymienić przy zmianie 
płyty głównej i na którym produ- 
cent może sporo zarobić. Nowa 
płyta wymaga nowego zasilacza 


czenia karty grafiki. Wtyczka do po- 
łączenia z płytą główną także jest 
Inna — szersza 0 cztery dodatkowe 
styki. Można użyć standardowego 
zasilacza ATX, choć nie jest On za- 
lecany. Może okazać się za słaby. 

Poczciwe PCI odchodzi powoli do 
lamusa. Ta konstrukcja ma już po- 
nad 10 lat, zapewnia (w najpopular- 
niejszej wersji) transfer do 132 
MB/S I czas najwyższy, aby ustąpiła 
miejsca nowszemu rozwiązaniu. 
Stanowi je PCI Express (PCl-E), 
które na razie ma dwie wer- 


Wyniki 


Karta graficzna 
Płyta główna 
Procesor 


3Dmark 2003 

FarGry 1.2 1024x768 min detali 

FarGry 1.2 1260x1024 max detali 

FarGry 1 
1 


2 
FarGry 1.2 
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sje — 10X ©--; 
(transfer do 
6 GB/S) dla 
kart graficz- 
nych i 1x (do : [83 
0,5 GB/S) dla : 3 
innych kart 
rozszerzeń ©-, 
Na nowych 
płytach znaj- 
dziemy złącza 
PGI i PG|-E. 
Szkoda tylko, 
że równolegle WB oo | 6 
zPC-E 1x GRO GANESAJE 
nie występuje PAF Ea a 
AGP 6x (trans- NEĘSZSSZ m ozna 
fer na pozio- ł s aka 
mie 2 GB/S). 
Pozostawienie 
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AGP pozwoli- 
łoby na stopniową modernizację 
peceta. Teraz z płytą główną musi- 
my wymienić GPU, RAM i jeszcze 
grafikę. Należy dodać, że zmiana 
złącza z AGP na PCI-E nie zwiększa 
wydajności w grach (patrz bench- 


nic nowego poza tym, że pasują do 
nowych płyt. 

Producenci tłumaczą zmiany 
w budowie pecetów faktem, że do- 
tychczasowe rozwiązania ogranicza- 
ją dalszy wzrost prędkości pece- 
tów. Nie sposób się jednak  "—4 
pozbyć wrażenia, że i, 
chodzi tu także | 
0 zwiększenie „4 
dochodów „4% 
produ- 
cen- 












% „6800 GT 
x „© PCI-Eróżni 
Z -_ się od wersji 
tów "£ Rz 
sprzętu. Przy 
zakupie nowego 
komputera warto zainwestować 
w rozwojowy sprzęt. Jednocześnie 
nowe standardy komplikują moder- 
nizację pecetów. Pamiętajmy przy 
tym, że to jeszcze nie wszystkie 
zmiany — niebawem mają pojawić 
się płyty główne i obudowy BTX 
(patrz Ekspert 4/2004). MkKa 


| Loói EE 


karty nic nie zy- 
skały dzięki no- 
wej magistrali 


testów wydajności 


1 
1280x1024 max detali Anizo 16x AA4x 
1600x1200 max detali Anizo 16x AA4x 


EZTYL PAŹDZIERNIK - LISTOPAD 2004 


GeForce 68600 GT AGP GeForce 6800 GT PCI-E 


Intel D875PBZ (1875) _ Intel D925XGV (i925) 
Processor P4 3 GHz Procesor P4 E 3 GHz 
10 846 punktów 10 772 punktów 
117 fps 116 fps 
45,2 fps 47,8 fps 
41,2 fos 41,4 fos 
34,7 fps 34,4 fps 
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TESTY 
DYSKI TWARDE SATA 


p. 


_Supertwar 


























ewnętrznie dyski twar- 
de niemal nie zmie- 
niają się od lat. Chyba 
dlatego często traktujemy je jako 
drugorzędny podzespół I poświę- 
camy mniej uwagi niż roz- 
budowanym ań 
kartom gra- k 





Dysk firmy Hitachi to najlepszy 
wybór dla domowego użytkownika 


ficznym czy 
chłodzeniu pro- 
cesora. Jednak my- 
śląc o rozbudowie 
komputera lub kupując 
nowy pecet, z rozwagą 
dobierajmy dysk. Ważnych 
jest wiele parametrów, nie 
tylko prędkość obrotowa oraz 
pojemność. 

Aby przybliżyć możliwości oraz 
technologie wykorzystywane we 
współczesnych dyskach twardych, 
Ekspert przete- 
stował osiem 
nowoczesnych 
napędów SA- 
TA. Pięć z nich 
— dyski 0 po- 
jemności 
120 GB — to 
modele najczę- 


Kręcące się z prędko- 
ścią 10 000 obrotów 
lerze Raptora wydzie- 


vana w celu poprawie- 
ia emisji energii 
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Setki gigabajtów danych, tysiące obrotów 
na minutę i oszałamiające prędkości - takie 
są dzisiejsze dyski. Ekspert wskaże najlepsze 









Ściej kupowane przez klientów. 
Badaniom poddano również dwa dys- 
kl o dużej pojemności oraz najszyb- 
Szy na rynku (poza na- 

pędami SCSI) 

„model Caviar 

+ Raptor 

M 746B. 

Test 
[0Z- 
















wieje 
rozterki pojawiające 
się przy zakupie i wskaże naj- 
lepszy wybór do preferowanych 
przez nas zastosowań — oraz doradzi 
zakup najbardziej przyszłościowy. 
Ponadto w artykule znajdziemy 
wiele informacji o praktycznym 
użytkowaniu i konfiguracji napędów 
SATA. Na pewno zainteresują one 
zarówno posiadaczy takich napę- 
dów, jak i osoby mniej obeznane 
Z Najnowszą generacją dysków 
twardych. 






_/ CD-ROM Niestety, w praktyce zdarzają się 

s _. jednak awarie pojedynczych egzem- 
HDTach demo Z _ plarzy dysków. Zwykły użytkownik 
PCMark 2004 EE _ jest wtedy niemal bezradny w obli- 
shareware = _ czu usterki elektroniki bądź też fi- 
SiSoft Sandra 8 _ zycznego uszkodzenia talerzy ©------; 
zak Sa 5 Nie jesteśmy w stanie zawczasu 
s ; GK = ocenić, czy nie kupiliśmy akurat wa- 
HDTach s dliwego egzemplarza. 












FOT.: MBM Ontrack www.mbm.com.pl 


Wydajność też ważna 

Skoro nie sposób wskazać 
mniej i bardziej zawodnych dys- 
ków, bardzo często przy wyborze 
kierujemy się wydajnością napę- 
dów. Nic w tym dziwnego, w koń- 
cu nic tak nie denerwuje, jak dlu- 
gie oczekiwa- 
nie na wczy- 
tanie ulubio- 
nej gry. 

Aby ocenić 
ogólną wy- 
dajność dys- 
ku, musimy 
brać pod 









Po pierwsze 
bezpieczeństwo danych 


uwagę 
Według Eksperta najważniejszym _ wiele pa- 

parametrem dysku jest niezawod- rametrów. 

ność — utrata danych może dla nas Można 

oznaczać poważne kłopoty, a nawet _ przyjąć, H 

wymierne straty finansowe. Produ- że Na wy- | 

cenci robią, co mogą, aby urządze- _ dajność 

nia były coraz mniej awaryjne. dysku wpływają trzy 


Obecnie trudno wskazać lidera nie- 
zawodności. Dawno nie odnotowano 
wypuszczenia większej serii uszko- 
dzonych wyrobów (jak to miało kie- 
dyś miejsce w przypadku IBM-a). 
Producenci deklarują, że MIBF 
dla ich flagowych wyrobów wy- 
nosi ponad milion godzin (tak 
jest na przykład w wypadku 
Raptora). Nawet tanie dyski dla ma- 
to wymagających odbiorców mają 
teoretyczny czas używania przewi- 
dziany na 500 000 godzin (ponad 
97 latl). 


główne czynniki: czas dostępu, 
prędkość obrotowa dysku oraz 
prędkość transferu danych. Ich 


Oprócz tego pod uwagę należy też 
brać ilość pamięci podręcznej 
oraz rodzaj interitejsu. Duża iloŚć 
pamięci podręcznej niekiedy 
usprawnia zapis danych. Obecnie 
zazwyczaj stosuje się 8 MB cache. 
Natomiast interfejs nie jest już 
wąskim gardłem w przypadku po- 
jedynczego dysku. Nie ma prak- 
tycznie różnicy wydajności po- 


© czas dostępu — jest sumą czasów, w których dysk pozycjonuje swoje 
talerze oraz głowicę, przygotowując się do odczytu danych. lm dłuższy 
czas dostępu, tym mniejsza wydajność. 

© prędkość obrotowa — ma wpływ na opóźnienia średnie oraz na pręd- 
kość transferu danych. Zwiększenie prędkości obrotowej pozwala zwięk- 
szyć wydajność. 

© prędkość transferu — zależy od gęstości upakowania danych na 
dysku oraz jego prędkości obrotowej. 


| | 
o podłączeniu dysku SATA do pły- 
ty głównej, w której za obsługę 
SATA odpowiada dodatkowy układ, 
może nas spotkać nieprzyjemna 
niespodzianka. BIOS komputera wykry- 
je poprawnie nowy dysk twardy SATA, 
natomiast instalator Windows zakomu- 
nikuje, że żadnego dysku nie widzi. In- 


Czytajmy instrukcję 


strukcja dołączona do płyty głównej 
opisuje krok po kroku sposób postępo- 
wania w takiej sytuacji. Na samym po- 
czątku instalacji systemu trzeba po 
prostu włożyć do napędu i wskazać 
dyskietkę z dodatkowym sterow- 
nikiem, którym Windows posłuży się 
w celu uruchomienia dysku SATA. 








HEJ: A PFU mia 


JE a [e — 


m ) 


/ / 
"BAN 2 / / 


MR 


LJ 


© 


m d00) 
TECHNOLOGY, INĆ. — „2. 
LODAGWZALEYA As) £ ? 


LJ SEJEB 


- BD 


Jeżeli nasza płyta m nie umożliwia podłączenia a SATA, możemy zakupić 
specjalny kontroler PCI © (ceny od 200 złotych) lub tańszą przejściówkę IDE-SATA 


między starszymi ATA100 

i ATA133 a SATA. Wszystkie te 
standardy oferują wystarczającą 
przepustowość dla dzisiejszych 
dysków. 

Przewaga interfejsu SATA nad 
IDE przejawia się w tym, że jest on 
rozwojowy I będzie stosowany 
w ciągu najblizszych lat. Ponadto 
wąskie taśmy sygnałowe SATA 


pozwalają na lepszy obieg powie- 
trza we wnętrzu komputera. 


Konfiguracja 


Większość obecnie produkowa- 
nych płyt głównych ma co naj- 
starszych modeli pozbawionych 
tej technologii istnieją dodatkowe 
kontrolery. Są to karty PCI wypo- 


sażone w kilka kanałów SATA ©---: 


IDE jeszcze długo nie zniknie 
z płyt (do tej magistrali podtącza- 
my na przykład napędy optyczne), 
ale mimo to warto inwestować 
w dyski SATA — chociażby dlate- 
go, że tego typu napędy są wy- 
godniejsze w konfiguracji. 
Gniazdo SATA umożliwia podłą- 
czenie tylko jednego dysku — działa- 
jącego jako Master. Pojedynczy 
dysk SATA podłączamy do pierw- 


| LJ 




















urządzenia nadrzędne (Master). 
Skonfigurowane w ten sposób napę- 
dy mają optymalne warunki pracy. 


Wskazówki dotyczące 
montażu 

Użytkownicy często lekceważą za- 
sady poprawnego montażu dysków. 
Złe umocowanie napędu zmniejsza 
jego żywotność. W skrajnych przy- 
padkach możemy doprowadzić do 
utraty danych z dysku lub uszkodze- 
nia urządzenia. 

Podstawową sprawą jest za- 
pewnienie odpowiedniego chło- 
dzenia. Niektóre napędy, na przy- 
kład seria Barracuda firmy Seaga- 


„ te, bardzo nagrzewają się podczas 


pracy. Producent podaje, że tem- 
peratura dysku może wynieść na- 
wet /0 stopni Celsjusza! Dlatego 
pozostawmy wolną przestrzeń nad 

















Stacja ań lub naped i 
umieszczony tuż nad lub pod naszym 
dyskiem dysku ogranicza odprowadza- 
nie ciepła z powierzchni urządzenia 

i podnosi temperaturę pracy 


szego kanału kontrolera © (znajdu- 
jemy go na podstawie instrukcji do 
płyty głównej). Napędy optyczne 

podłączamy do osobnych kontrole- 








HERFPPYER 
Hr 


ace za Git dysków SATA i 
odpowiada specjalny chip na płycie © 








master 
dysk SATA 








Optymalne podłączenie napędów 


' nagrywarka 
(master) 


„ (D/DVD 


pieste) i 







płyta główna 


ugie złącza IDE 











i pod nim ©. Pamiętajmy, aby 
dysk przykręcić solidnie do obu- 
dowy, która spełnia wtedy rolę ra- 


Optyczne SATA 


F irma MSl wy- 
puściła na ry- ze 


nek napęd combo SCE : 
z interfejsem SATA 
i zgodny z techno- 
logią NCQ - model 
XASD2P. Zapewne 
inne firmy produku- 
jące napędy optyczne już wkrótce przedstawią swoje 
oferty podobnych napędów. Ekspert radzi, aby kupując 
płytę główną, już dziś o tym pomyśleć i nabyć model 
z co najmniej sześcioma kanałami SATA. 




















del zdolny dostarczyć prąd do dys- 
ków SATA pozbawionych złącza 
molex (takie napędy zapewne poja- 
wią się w przyszłości). 


Najlepsze partycje 

Plerwszą czynnością, jaką wyko- 4 
nujemy po zakupie dysku, jest po- | 
dzielenie go na partycje. Zaawan- 
sowani użytkownicy mają swoje 
upodobania, ale Ekspert poda przy- 
kład podziału, który zapewni nam 
dużą wydajność I wygodę. 

Pierwszą partycję przeznaczamy 
dla systemu operacyjnego oraz 
wszystkich instalowanych przez nas 
aplikacji. Ta część dysku musi być 
na tyle duża, aby oprócz Windows 
pomieścić kilka sporych gier, pa- 
kiet blurowy oraz inne używane 
przez nas programy użytkowe. 





4 TTITTY 


 WAUIRZKKKKKKEGA 


e. ...- . © 





Szersze złącze © służy do dk zasilania, węższe © to szyna danych SATA 


diatora odprowadzającego część 
ciepła. 

Dyski SATA przystosowane Są 
do zasilania tradycyjną wtyczką ty- 
pu molex <4M lub wtyczką nowe- 
go typu SATA IE3>. Korzystamy 
tylko z jednej z nich! Podłączenie 
obydwu wtyczek równocześnie mo- 
że spowodować uszkodzenie dysku. 
Natomiast kupując nowy zasilacz, 
warto wybrać perspektywiczny mo- 


Partycja dla pamięci wirtualnej 
by wskazać partycję, na której ma ŻĘ M... plik wymiany, 


w Panelu sterowania wybieramy || *-/5Ystem 
„ Klikamy na przycisk ©. Wybieramy 





ZAAWAMNŻOWATIE 























Wielkość 20 GB jest tutaj optymal- JE 
na. Jeśli z jednego komputera ko- re 
rzysta kilku użytkowników instalują- 
cych własne, ulubione gry, należy 
partycję systemową odpowiednio 
powiększyć (do 30 GB). 
Druga partycja będzie zajęta 
W Całości przez plik wymiany SyS- 
nie zapobiega fragmentacji danych 
na partycji systemowej I zarazem 








i zakładkę 


ZAAWANSCWANIE 























i przycisk | Zmień | 
W nowym oknie wy- 
bieramy partycję 

przechowywania pli- 





wydajność 


pamięć wirtualna 


Efekty wizualne, planowanie użycia procesora, wykorzystanie pafnięci i 
































ku wymiany ZEG: 1 
Aby zachować zmia-! - . ER i i 
ny klikamy na przy I | Gysk [Etykieta woluminu] Rozmiar pliku stronicowania (ME) 
r zal a j 
cisk |Ustaw | a po- 5 ALE | 
tem na | SE |. 
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TESTY 
DYSKI TWARDE SATA 

















Jak działa RAID 
7. UB 


dane się uzupełniają 


JBBA BABE 


dysk A dysk B 
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dane się dublują 


(0) [0] 



























zwiększa wydajność pamięci wirtu- 
alnej. Według Eksperta na partycję 
pliku wymiany warto przeznaczyć 
nawet 1,5 GB. 

Pozostałe niezagospodarowane 
miejsce na dysku przeznaczamy na 
przechowywanie danych. Pliki będą 
bezpieczne w razie 
awarii systemu i nie 
trzeba będzie ich ar- 
chiwizować przy for- 
matowaniu partycji 
systemowej. Ekspert 
proponuje podzielić 
wolny obszar na dwie 
lub trzy odpowiednio 
nazwane partycje, CO 
ułatwi nam utrzymanie 


(u mra 


jaz == 





Hitachi | 


Deskstar 7K250 DiamondMax Plus 


Producent 
Model 































porządku i szybką orientację wśród 
wielu plików i katalogów. 


SATA RAID 


: _ Kontrolery SATA umożliwiają 

i proste tworzenie macierzy dysko- 

1 wych, czyli łączenie dysków SATA 

| w określony sposób. Mając do dys- 
i pozycji dwa kanały SATA I dwa dys- 
i: ki, możemy stworzyć dwa rodzaje 

| macierzy — RAID 0 oraz RAID 1. 

! _RAIDO (stripping) to sposób na 
| zwiększenie wydajności naszego 

i systemu dyskowego. Dane prze- 

| znaczone do zapisu dzielone Są na 
i dwie części i zapisywane równo- 

i cześnie na obydwóch dyskach ma- 


Seagate 


JB DULOLKZJCIA EIEHUEWYUIKI 


większe prawdopodobieństwo wy- 
stąpienia awarii. W czasie awarii 
jednego z dysków macierzy tracimy 
całość danych. W RAID 0 możemy 
łączyć ze sobą dyski o różnych po- 
jemnościach, ale pojemność macie- 
rzy będzie równa pojemności mniej- 
szego dysku pomnożonej przez liCz- 
bę dysków macierzy (w przypadku 
identycznych dysków jest to po pro- 
stu suma ich pojemności). Na te- 
stowanych dyskach wydajność kon- 
figuracji RAID O była niemal dwa ra- 
zy większa od pojedynczego 


cych o bezpie- 
czeństwo informa- 
cji. Dane zapisywane 
są równocześnie na 
: obydwóch dyskach macie- 
praktycznie niezmieniona). 
W razie awarii jednego z dysków 
mamy do dyspozycji kopię danych 
z dysku numer dwa. Jednak stosu- 
jąc RAID 1, do dyspozycji mamy 
tylko połowę tącznej pojemności 
dysków. 


Gaviar SE WD1200JD | DiamondMax Plus 9 



















Rozbudowane czterokanałowe 
kontrolery SATA zazwyczaj oferują 
też tryb RAID 0+ 1. Jak można się 
domyślić po nazwie, łączy on zalety 
omówionych przed chwilą rozwią- 
zań. RAID 0+ 1 wymaga jednak aż 
czterech dysków twardych, co czyni 
go praktycznie nieprzydatnym dla 
domowych użytkowników. 


Nowości od Intela 
Zmieniając płytę główną, warto 
EE rozwiązanie oferujące 


Samsung nie jest królem 


napędu. wydajności, ale ten dysk 
RAID 1 oferuje niezłe para- 
(mirro- 4 metry za umiarko- 
ring) to = || wanącenę 
rozwią- | 

zanie dla o CZES 

osób dbają- "SĘ 


sz. <A współ- 
i = pracę z SATA. Tradycyj- 
nie za obsługę dysków twar- 
dych odpowiada mostek południo- 
wy. Jednak na większości płyt ob- 
sługa SATA jest realizowana za po- 
mocą osobnego układu. Obecnie 
Ua chipsety Intela ICHSR ©, 


REKA ZU LENA DCU 











Cena z VAT 465 złotych 425 złotych 417 złotych 433 złote 424 złote 854 złote 928 złotych 899 złotych 

Strona WWW producenta wwwhitachigst.com _  www.maxtor.ab.pl www.samsung.pl www.seagate.com www.westerndigital.c0M www.maxtor.ab.pl www.westerndigital.c0om www.westerndigital.com 

Parametry 

Pojemność 120 GB 120 GB 120 GB 120 GB 120 GB 250 GB 250 GB 14 GB 

Interfejs SATA SATA SATA SATA SATA SATA SATA SATA 

Prędkość obrotowa (obr./min) 1200 1200 1200 1200 1200 1200 1200 10.000 

Pamięć cache (MB) 8 6 8 8 8 8 8 8 

Transfer wewnętrzny (MB/S) 151 9/0 640 683 148 brak danych 148 616 

Głośność pracy (dBa) 28 2] 28 2) 33 39 34 32 

Wyniki testów HDTach 

Średnia prędkość odczytu (MB/S) 49, 46,7 39,8 46,9 45,4 49,9 90,0 64,9 

Średni czas dostępu (ms) 12,3 5 13,4 12,8 13,1 145 20,2 7, 

Wyniki testów POMark 2004 

HDD Score (pkt) 4407 3965 4172 4237 3720 9056 4609 9906 

Wyniki testów SiSoft Sandra 2004 

Drive Index (MB/S) 9! 49 39 49 4] 9! 45 96 

Opinia Eksperta ; o SE - 

Bardzo szybki dysk SATA, Dysk o przeciętnych para- ra- Cichy i I dość szybki dysk W Wysoka wydajność I wy- -_ Stynący z wydajnych dys- Bardzo duża pojemność _ Atutem tego napędu jest Przemyślana konstrukcja, 
przegrywający jedynie metrach i dość stabej chwalony przez użytkow-  soka temperatura pracy ków WD tym razem nieco I wysoka wydajność. Właś: pojemność. W dziedzinie nowoczesne rozwiązania, 
z Raptorem. Polecany dla wydajności ników na forach dysku-  -to główne cechy z tyłu stawki - także pod ciwy dysk dla osób zajmu- wydajności wypada 10.000 obrotów i wydaj- 
osób szukających wydaj- syjnych Barracudy SATA. Najcich- względem głośności jących się edycją wideo _ slabo, Szczególnie jeśli _ ność, o której inne dyski 
ności za rozsądną cenę szy dysk w teście i obróbką dużych plików _ chodzi o czas dostępu __ mogą tylko marzyć. Minu- 


do danych sy to cena i głośna praca 
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1, Konfiguracjatestowa 


kspert testował dyski na pececie 

wyposażonym w procesor Pen- 
tium 4 3,4 GHz, płytę główną Abit 
IC-7 Max3 z 1 GB pamięci DDR400 
Kingston HyperX (dwie kości po 512 
MB). Systemem operacyjnym był 
Windows XP Professional, który zo- 
stał zainstalowany na dysku Maxtor 
20 GB ATAT353 podłączonym do IDEI. 


ICH6R oraz ICH6WR zapewniają 
wsparcie dla dysków SATA. Co 
więcej, wprowadzenie mostka 
południowego ICH6R (stosowane- 
go z rodziną chipsetów Grantsdale 
— i915) spowodowało, że wreszcie 





SAKAI 


1cg 150 2] 2) Mx] 380] 406 


miu |  UpkadRsuiu Gańfiate Anćóresi Drive 








Testowane dyski pracowały na wbu- 
dowanym w mostek południowy pły- 
ty kontrolerze ICH5R na kanale 
pierwszym. Na każdym dysku zosta- 
ta założona jedna partycja obejmują- 
ca 10O procent pojemności i sforma- 
towana w systemie NTFS. Sprzęt 
dostarczył sklep internetowy 
www.komputronik.pl 


Test Eksperta 


Kupując dysk do domowego kom- 
putera, bardziej niż zaawansowanych 
technologii oczekujemy dobrej wy- 
dajności przy umiarkowanej cenie. 


HD Tach vrraian 1041,00 « [or noóńcammercial ar etaluarian ie only, sg |loente agrecmeni 
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Za pomocą programu HD Tach możemy sprawdzić wszystkie parametry dysków ©. 


Obecnie praca dysków w minimalnym stopniu obciąża CPU peceta © 


pojawiły się płyty oferujące 
większą liczbę kanałów SATA — od 
czterech aż do ośmiu. Zawarta 

w układzie ICH6R technologia Ma- 
trix Storage umożliwia proste two- 
rzenie mieszanych macierzy RAID 
0+ 1 za pomocą dysków SATA. 
Co ciekawe, stworzenie takiej ma- 
cierzy będzie już możliwe za 
pomocą dwóch dysków, z któ- 
rych każdy zostanie podzielo- 
ny na dwie partycje. 

Ponadto mostek ICH6R 
wspiera sprzętowo technologię 
NCQ (ang. Native Command 
Queuing) dla SATA. NCQ jest roz- 
wiązaniem znanym dotychczas 
z drogich i wydajnych dysków 
SCSI. Polega na tym, że dysk 
twardy analizuje do 32 poleceń 
oczekujących na zapis lub odczyt, 
po czym wykonuje je w kolejności 
zapewniającej optymalną wydaj- 
ność. Głowice dysku potrzebują 
wtedy mniej czasu na dotarcie do 
danych. Dysk zyskuje kilka pro- 
cent wydajności, co ma znaczenie 
w przypadku intensywnego użyt- 
kowania na przykład w serwerze 
plików. Pojawiły się już także 
pierwsze dyski SATA obsługujące 
technologię NCQ. 


Ekspert sprawdził, który dysk spelni 
nasze oczekiwania. Test został prze- 
prowadzony za pomocą uznanego 
programu HD Tach. Odczytano z nie- 
go rzeczywisty czas do- 

stępu oraz Śred- 


nią 



















Caviar W 
250 GB wy- 
różnia się czarną 
obudową. Wydajność 
poniżej oczekiwań 


prędkość odczytu danych. 
Oprócz tego użyto dwóch programów 
testujących ogólną wydajność dysku 
— podającego sumaryczny wynik 
punktowy PCMark 2004 oraz bench- 
marka dysków zawartego w progra- 
mie SiSoft Sandra 2004. 


Komu jaki dysk 
Kilka lat temu dyski firmy IBM 
słynęty z wydajności. Później kilka 


awaryjnych partii oraz dziwna polity- 
ka reklamacyjna sprawiły, że firma 
straciła renomę. IBM sprzedał swój 
oddział zajmujący się produkcją 
HDD firmie Hitachi. Spośród testo- 
wanych dysków najwyższą ocenę 
uzyskał właśnie Hitachi DeskStar 
HDS7/22512VLSA60. Nieco wyższa 
cena usprawiedliwiona jest przez 
najlepszą wydajność, w miarę ci- 
chą pracę oraz umiarkowaną tem- 
peraturę. Bardzo dobry wybór dla 
gracza. 

Ekspertowi przypadł do gustu 
także dysk Samsung SpinPoint 
SP1213C. To bardzo ekonomiczny 
wybór do biurowego lub domowe- 
go komputera. Dysk o dobrej wy- 
dajności i najmniej grzejący się 
Z Całej stawki zachęca do kupna 
również niską ceną. 

Dla osób stawiających na wydaj- 
ność bez zadnych kompromisów 
Ekspert poleca Raptora. Co prawda 
/4 GB to nie jest na dzisiaj zbyt du- 
żo, ale nie zawsze pojemność jest 
najważniejsza. Rozpędzony do 
10 000 obrotów dysk przy cenie po- 
niżej 900 złotych jest niestychanie 
interesującą propozycją dla tych, 
którzy nienawidzą czekać — Raptor to 
po prostu rakieta. Niestety, napęd 
pracuje dosyć głośno, zwłaszcza 
podczas wyszukiwania danych. 

Dyski 250 GB Są na razie doŚć 
drogie, a ich pojemność wykorzysta 
niewielu — głównie osoby zajmują- 
ce się edycją wideo. Do archiwizo- 
wania danych, przechowywania 
zdjęć, muzyki I filmów mamy płyty 
CD i DVD, które zapewniają też 


i większe bezpieczeństwo. Dla 


tych użytkowników, którzy 
jednak potrzebują 

za. wielkich pojem- 

ności, warto 

polecić 


Pe" Maxtora 
e 200 GB. Jednak 
= wydaje się, że najlep- 
-- szym rozwiązaniem będzie 


zakup dwóch dysków SATA 


120 GB i połączenie ich w wydajną 
macierz RAID 0. 


SATA do domu 


Do domu, jak I do biura Ekspert 
poleca dysk z interfejsem SATA 
o prędkości /200 obr./min. Na pew- 
no warto zainwestować też w pa- 
mięć cache 8 MB. Jej obecność 
przyspiesza proces zapisu danych 














» MTBF - ang. Mean Time Between Failures — średni 
przewidywany czas bezawaryjnej pracy podzespołu. 


» NTFS - ang. NT File System, czyli system plików dla 
Windows NT. Dzięki rozbudowanym atrybutom plików 
i folderów umożliwia zaawansowane zarządzanie nimi. 


» plik wymiany — zwany także swap, używany jest 
przez system Windows do przechowywania nieużywanych 
aktualnie danych znajdujących się w pamięci RAM. Sys- 
tem zwalnia część pamięci RAM, umożliwiając korzystanie 
z niej innym, uruchamianym przez nas programom. 


» RAID - ang. Redundant Arrays of Inexpensive Dinks 
— systemy łączenia dysków w macierze. Ma to na celu 

zwiększenie wydajności, poprawę bezpieczeństwa danych 
lub obie te rzeczy równocześnie. 





ZES 
( || 


Gena 
30 








120 GB 420 
160 GB 490 
250 GB 920 


na talerzach dysku prawie o 30 
procent (w porównaniu do cache 
2 MB). Nawet w dyskach biurowych 
będzie to miało znaczenie — dysk 
pracuje 
szybciej 
I bardziej 
elastycz- 
nie. 
Irady- 
cyjnie- HB 
im wyższa FABER SE 
pojem- 3 WAS od A 
ność, tym SSSSĘCRZ= gama 
niższa Ce- Dyski pozbawione są dolnej blaszki ochronnej. 
na za jed- Podczas montażu uważajmy, aby ich nie uszkodzić 
nostkę pojemności, jednak tylko do 
pewnej granicy. Cena jednego gi- 
gabajta w dysku 250-gigabajto- 
wym jest wyższa niż w przypadku 
dysku o pojemności 120 6Bczy 
dy 120-gigabajtowe stanowią racjo- 
nalny wybór. Kupując taki dysk, 
ustrzeżemy się kłopotów z instalacją 
napędów o większych pojemno- 
ściach na starszych płytach głów- 
nych Ii w Windows 2000/XP (patrz 
Ekspert 5/2003 str. 16). Ponadto 
większość użytkowników I tak nie 
wykorzystuje w pełni pojemności 
dysków większych niż 80 GB. JW 


ne/ 
Adresy WWW: 


© www.benchmark.pl 

© www.tomshardware.pl/storage/index.html 
© http://forum.twek.pl 

© http://storagereview.com 





Grupa dyskusyjna 
© pl.comp.pecet 


EZTY PAŹDZIERNIK - LISTOPAD 2004 





















































L 


M serwsie www.host.sk zamiast comiesięcznego abonamentu za 
onto, płacimy jednorazową opłatę rejestracyjną w wysokości 
50 dolarów. 10 złotych za dożywotnie konto to tania oferta 


PORADY 
NOWOCZESNA STRONA WWW 


zy własna witryna jest nam 
potrzebna? Tak, jeżeli 
chcemy nauczyć się cze- 
goś nowego, zaistnieć w sieci i po- 
dzielić się z internautami naszymi 
przemyśleniami i wiedzą. Komento- 
wanie newsów na portalach to zaba- 
wa dla początkujących — czas w pelni 
włączyć się do internetowego życia. 
Bez należącej tylko do nas strony czy 
lepiej rozbudowanej witryny jest to 
niemożliwe. Na szczęście razem 

z Ekspertem łatwo wygenerujemy no- 
wy zaawansowany serwis wykorzystu- 
jący mechanizmy PHP I MySQL lub 
też gruntownie zmodernizujemy do- 
tychczasową stronę. 

Własną witrynę możemy ukształto- 
wać w dowolny sposób. Chcemy 
stworzyć wszechstronny serwis pre- 
zentujący nasz klan I osiągnięcia 
w rozgrywkach sieciowych wraz z fo- 
rum I galerią? A może wystarczy 
skromniejsza witryna o naszej ulubio- 
nej drużynie piłkarskiej — wraz z aktu- 
alizowanymi informacjami 0 wyni- 
kach meczów i formie piłkarzy? 

W grę wchodzi też własny blog lub 
forum, które wreszcie będziemy mog- 
i sami moderować. 

Ekspert w przystępny sposób 
przedstawi techniki tworzenia nowo- 
czesnej witryny — szybko I bez zglę- 
biania kolejnych języków programo- 
wania. Na początku poznamy system 
Blue Dragon pozwalający generować 
całe portale. Osoby chcące zaprezen- 
tować się w sieci zainteresuje artykuł 








owOczesna, tworzona z po- 
mocą Eksperta witryna wy- 
maga konta na serwerze oferującym 
PHP i MySQL. Nie wystarczy już kil- 
ka bezpłatnych megabajtów na stro- 
IDĘ 


Rejestrować! 


Pojemność Ograniczenia trans- PHP/MySQL Ważniejsze ograniczenia Wyświetlanie 


Internet jak na 





talerzu 











Spędzamy pół życia w internecie? Wykorzystajmy 
ten czas z korzyścią dla nas i e-społeczności. 
Zagospodarujmy kawałek internetu, zakładając 
własny portal. To proste 


opisujący łatwe tworzenie bloga na 
podstawie PHR Warto też wygenero- 
wać własne forum, wykorzystując 
system phpBB. Ekspert przygotował 
również profesjonalne porady do pro- 
wadzenia i moderacji forum. Na ko- 


niec znajdziemy coś dla miłośników 
efektownej oprawy graficznej — two- 
rzenie galerii zdjęć we flashu. 
Wszystkie opisane przez Eksperta 
elementy możemy zastosować nieza- 
leżnie — wzbogacić dotychczasową 





nę HTML. Komercyjne serwisy z ob- 
sługą PHP i MySQL są dość kosz- 
towne. Jakie są alternatywy? 

Osoby dysponujące stałym szyb- 
kim tączem (od 128 kb/s wysyła- 
nych danych) mogą pokusić się 
o uruchomienie serwera Apache na 
domowym komputerze. Dokładną 
instrukcję, jak tego dokonać w sys- 
temie Windows, znajdziemy w Eks- 
percie 4/2003. 


Miejsce na naszą stronę 


Możemy też skorzystać z jednego 
Z darmowych serwisów hostingo- 
wych, oferujących konta z obsługą 
PHP I MySQL. Wybierając usługo- 
dawcę, zwróćmy uwagę na pojem- 
ność konta, dopuszczalny transfer 
do internautów, ograniczenia wielko- 
ści plików oraz zabronione formaty. 
Na przykład Friko.pl © nie pozwala 
przechowywać na serwerze doku- 
mentów większych niż 200 kB oraz 
MP3, AVI I archiwów. Nie nadaje 
się więc na witrynę, na której 
chcemy udostępniać duże zdjęcia 
czy przydatne programy. 


stronę HTML o galerię i bloga, stwo- 
rzyć samodzielne forum czy też połą- 
czyć je w jeden, redagowany przez 
grupę znajomych portal. Do nas nale- 
ży tylko wypełnienie tych stron intere- 
sującą treŚCią. 





DDZECNNANUA 


Home 
© Here is what you get free: 


» 100MB disk space 

» 1GB bandwidth 

» 3 POP3 e-mails % Webmail 
» Free 24/7 technical support 
» PHP, Perl/CGI-BIN 

» MySQL database access 

» |-IP access 

» Web-based file manager 











Polskie darmowe serwisy hostingowe za- 
nikają — konto łatwiej założyć za granicą 
forum witryny Webhelp.pl © oraz 
na stronie rankingowej ©. Dokladne 
dane o darmowym hostingu znaj- 
dziemy też w Ekspercie 1/2004. ŁO 


FOT.: BE8W/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 









| Adresy WWW: 
konta  _ feru z serwera reklam Ekspert poleca zagraniczne : sida 

www.friko.pl 200 MB bez ograniczeń jestłbrak _ zakazane formaty pików. AVI, | tak serwisy ©, © i ©. Najlepszy © http://dhost.hopto.org 

MP3, a KE RAE piki polski Piwko.pl © wstrzymał za- © www.tripod.lycos.co.uk 

nie większe niż | LA Q http://IOOwebspace.com 

http://dhost.hopto.org 100 MB 300 GB/miesiąc jestjest _ brak poważniejszych ograniczeń tak . 2 Sean Ś © www.piwko.pl 
www.tripod.lycos.co.uk 90 MB bez ograniczeń jestjest _ brak poważniejszych ograniczeń tak PŚ > Ak OAE © http://forum.webhelp.pl/ 
http://100wehspace.com 100 NB 1 GB/miesiąc jestjest brak poważniejszych ograniczeń nie usługi). Informacji o darmowych © http://clickherefree.com 





kontach możemy poszukać na 
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Portal na własność 


Świat portali internetowych nie kończy się na Onecie 
czy Yahoo! Wielu internautów prowadzi ciekawe 
amatorskie serwisy. Z Ekspertem stworzymy od 


podstaw zaawansowaną witrynę 





hcemy założyć własny 
portal? Wcale nie ozna- 
cza to konieczności po- 


7, SECURITY.inro.» 





1 y£ 








niesienia dużych kosztów i korzysta- | 
nia z usług grafików oraz programi- pz 


Menu strony 


_LZaloguj] Dzisiaj jest : Śro Sie 04, 2004 13:15 


Czas warszawski. 


securityPAGE - info 








stów, którzy stworzą odpowiednią wi- 
trynę. Wystarczą dobre chęci, pomysł 
i trochę wysiłku, aby przygotować 


- Strona główna serwerów w Sieci. 


- Artykuły 


-Forum 


Bezpieczeństwa antywirusów, Czym są takie programy? 


Witamy na securityPAGE, Wortalu poświęconym bezpieczeństwu komputerów I 


Oferujemy wam kilka świetnych darmowych rozwiązań programowych i sprzętowych. 
Na naszych stronach znajdziecie kilka świetnych darmowych programów firewall, 




















serwis, który przyciągnie internautów. BK. : = 
Kto nam pomoże? Darmowy (MS. aż am i — 
, . subskrypcja Ą | p. [3 
(o to jest (MS Ankiet (FP (ż 6 Ą My 
- Napisz do nas Firewall Inne informacje Internet , Linux Windows 

















CMS to skrót od ang. Content 
Management System, czyli system 
zarządzania treścią. Aplikacja jest In- 
stalowana na serwerze. Jej zada- 
niem jest uproszczenie umieszcza- 
nia danych na witrynie, a często tak- 
że generowanie całego serwisu. 


Gdy korzystamy z CMS-a, do 
edycji zawartości serwisu nie jest 
wymagana znajomość HTML czy 
PHP Nie tworzymy kazdej strony od 
podstaw, tylko korzystamy z goto- 


lokalizację 


Security.info.pl to jeden z serwisów przygotowanych w oparciu o CMS Blue Dragon 


wych schematów. Na przykład użyt- 
kownik wpisuje tylko tekst i podaje 


obrazka. CMS zapisuje 


treść w bazie danych. Dane są na- 
stępnie prezentowane z zastosowa- 


0...  Operacjenaserwrze , || 





Password 000000 





+ | | ftp.pop.e-wro.pl + Login _ pfdynibB A 


Port 21 





[_] Anonymous 





p o utworzeniu strony, przy instalacji bloga, forum 
czy systemu CMS, będziemy zmuszeni do umiesz- 


czenia plików na naszym koncie na serwerze WWW. wraz z użytkownikiem i grupą © 


















































otrzymane od administratora konta. Klikamy na : 


| Otwiera się okno |HIUHZMESAEFIIGEJ, Widzimy w nim 
informacje o pliku, a także datę ostatniej modyfikacji 


Najlepiej w tym celu użyć klienta FTP, na przykład I | RORNEGRZC TGA 

SmartFTP. | r 2. W polu |F'srmiszian: wpisujemy trzy cyfry odpowiada- 
a A 1 i jące uprawnieniom dostępu „ Uprawnienia te może- 
1. Uruchamiamy SmartF TP. W polu © wpisuje- I I my też ustawić ręcznie, zaznaczając odpowiednie pola 

my adres serwera FTP naszej strony WWW. W polu Logih| | | znajdujące się poniżej ---------------—-—-------—----- A 
j | Password | umieszczamy odpowiednio login i hasło ©-----* I 


2. Po połączeniu z serwerem otwiera się panel ©------- 1 


Istnieją trzy kategorie użytkowników: właściciel pliku <A], 
i członkowie grupy EJ oraz inni €]. Właścicielem jest 
i osoba, która utworzyła plik. Przynależność do poszczegól- 
w którym możemy się poruszać po strukturze katalogów | I nych grup określa administrator. Inni użytkownicy nie należą 
i wyświetlać ich zawartość. Klikając na otwieramy | ! do żadnej grupy — są to internauci, 


którzy po prostu ogląda- 





















































c LAA[>E g 
panel przeglądania danych na dysku lokalnym ©. il jąwitrynę. Nada-  |Modied  200407-21 21:53 
n *> A (ak 3 + [> zi Jemy Im upraw- User: pfaynibB 
Login — mistudio Pass! nienia, zaznacza- | "ars 
a. ludio.sisco.pl : mistudio I jąc pola beódi6 kc Permissions: 77 śi 
- : EEEE miesz I - Owner Grou Public 
= [2) Pulpit - " ftp.mistudio.sisco.pl *  $ Name  |Il Poszcze ólne L p <i 
Ls Mój komput a |, | admin ł ; I MAM [4] Read <l [<] Read <€i [4] Rea 
ADM corfia - — Parent Foldć| rodzaje uprawnień ! 
+ 2 Stacjac, rg blog © ine ' I [e] write [e] write [2] write ==" 
" (5 _inc z 
m co Gej 1 I = data Hi zostały Opisane I Execute A Execute Execute 
+ <w seagate , - gfx ©5plugins ponizej: KoZawazajai a 
+ Ekspert | I plugins = SEO 
22] 1! dia pono © prawo do odczytu (Read) — umożliwia odczyt 
= Onby |Ę JU: R: ae pliku i oglądanie zawartości katalogu, 

Ga I style Lb ś 8 AC ' 

al I downloads a wa © prawo do zapisu (Write) — umożliwia modyfika- 

GI | en a blogazeta.pri : AE Ę >|i a 

=) JI files corfkgine cję plików, w przypadku katalogów możliwość two- 
+. ©|Ę I SRR 8 czróg.pnp rzenia i usuwania w nim plików, 
I 


pon mm m e e e a a a a a a na a a ma ma ma a a mad 
I 

I 

I 

Ku m zm RM RM R KE RÓ A A A A A A O O O 


katalogów. 


wartość: O — brak uprawnień, | - 
Program SmartF TP pozwala także zmieniać atrybuty 
(uprawnienia) znajdujących się na serwerze plików 
oraz folderów. 


© prawo do wykonywania (Execute) — umożliwia 
uruchamianie plików skryptowych i wchodzenie do 


Każdej z trzech grup użytkowników możemy szybko 
nadać uprawnienia, wpisując w pole 4] odpowiednią 


prawo do wykonania, 


2 — prawo do zapisu, 3 — prawo do wykonania i zapisu, 
4 — prawo do odczytu, 5 — prawo do odczytu i wyko- 
nania, 6 - prawo do odczytu i zapisu, / — pełne upraw- 


nienia. Podajemy kombinację uprawnień dla trzech grup 


1. Zaznaczamy dowolny plik lub katalog. Klikamy na nim 
prawym przyciskiem myszy. Wybieramy |Fropetties | CHMOD), 














użytkowników. Na przykład ustawiając 7/77, przydziela- 
my pełne uprawnienia dla właściciela, grupy oraz innych. 


- | 
rowadzenie witryny za pomocą gotowego, darmo- 
wego systemu CMS jest obecnie najlepszym do- 


stępnym rozwiązaniem ze względu na: 
© zerowe koszty stworzenia serwisu oraz szeroki wybór 


systemów CMS, 


© możliwość dowolnego kształtowania zawartości 


i wyglądu witryny, 


© tatwość publikowania nowych informacji, 
© nie jest wymagana znajomość PHP i innych języków 


programowania. 


niem jednolitych szablonów (patrz 
schemat ©). Służy to oddzieleniu 


strony (warstwy prezentacji) I po- 
zwala na zachowanie spójnego wy- 
glądu witryny. 


(MS na miarę potrzeb 
Istnieją setki CMS-ów bazujących 
na różnych technologiach. Najczę- 
Ściej opierają się na PHP i MySQL, 
ale są też rozwiązania korzystające 
na przykład z Javy i bazy Oracle. Po- 
szczególne CMS-y różnią się dodat- 
kowymi funkcjami — mogą mieć na 
przykład wbudowane fora czy czaty. 
Istnieją także CMS-y wyspecjalizo- 
wane, na przykład tylko blogowe czy 
newsowe. W serwisach © i © mo- 
żemy przeczytać o najpopularniej- 
szym CMS-0m I je porównać. Na 
początek poznajmy Blue Dragona. 


Blue Dragon 


CMS Blue Dragon działa w opar- 
ciu o PHP i MySQL, czyli połączenie 
technologii najczęściej spotykanych 
w internecie. To CMS prosty w in- 
stalacji i generujący gotowy serwis 
WWW. Stworzona w ten sposób wi- 
tryna ma dość schematyczny wy- 
gląd, lecz od razu działa I ma duże 
możliwości. Poza tym Blue Dragon 
jest po polsku i ma polską doku- 
mentację. Pomocy możemy też szu- 
kać na forum na stronie autora ©. 


6-005 5OSRSRKORREGRGGNGSKAGNRERNSKGGE SE RER SG GR ORG RAGE GE RRGGEŚBEOPESZEGEEGECNAE OR OPESEEGEGA 















Blue Dragon 
GPL 


WebSite PRO | 
Freeware 


Smart FTP 
Freeware 

Dokument PDF 
artykuł Kierownik 
bazy o PHP 

i MySQL z Eks- 
perta 4/2004 





administrator 


redaktorzy 
(interfejs WWW) 







i bazy danych 





(interfejs WWW/FTP) 


modyfikacja skryptu | 


- dane - definicja 
serwisu wyglądu 
- procedury _ strony 
- definicja 
struktury 
komputer dokumentu - 
domowy serwer WWW 








internet 
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Ę Pola oznaczone '*' muszą zostać wypełnione. 


Dział Dostępne funkcje mekeomeęe bee || |] 






































































































































































































































konfiguracja możliwość definiowania podstawowych opcji wpływających na działanie CMS-a GAGA z | 
Upload Manager wgrywanie plików na serwer ot l .|Emmim="m] i 
Explorator serwera zarządzanie zasobami plikowymi na serwerze: tworzenie, usuwanie katalogów, kopiowanie, edycja plików I inne =. zza I 
Baca danych ista tabel, możliwość tworzenia kopii bezpieczeństwa Otwiera się giówna Strona | A LEBAEDOMIJREŚJI| Zostaniemy I 
Ernotikony możliwość definiowania kodu emotikonów oraz dodawania nowych naszego serwisu, przygo- |; przeniesieni do panelu administra- ; 
Cenzor definiowanie słów, które będą zastępowane innymi (automatyczna moderacja) towana na podstawie do-__; cyjnego systemu. Osoba zarządza- ; 
5 anBGAnIE blokowanie użytkowników według nazw, numerów IP Zastrzeganie nazw użytkowników przy rejestracji myślnego SZa- | zarządzanie systemem |  jąca CMS-em może kon- | 
Grupy dostępu dodawane i usuwanie użytkowników do grupy administratorów, redaktorów i moderatorów blonu i usta- i TRIEST A trolować wiele aspektów i 
Grupy tworzenie grup, przypisywanie użytkowników do grup wień CMS-a. te) *es*ex i | działania serwisu ©. Infor- : 
Użytkownicy dodawanie, usuwanie, banowanie użytkowników I cza ' | macje o najwaźniejszych | 
Edytor menu zarządzanie linkami w menu, ukrywanie, wyróżnianie, dodawanie separatora 2. Klikamy i Banowanie | narzędziach zarządzania  : 
konfiguracja rmodułów | edycja, usuwanie, zarządzanie treścią poszczególnych modułów portalu. Ustalanie praw dostępu, aktywacja na Zaloguj] | Emotikony ' | CMS-em znajdziemy i 
i dezaktywacja modułów, usuwanie i dodawanie linków do nich na stronie głównej W formularzu Bannery - | "W(GMCE GoznscaccLawiaci 
Wersja PHP: Zgodna z wymagan logowania | Eeplorator serwera tupmn——nnnnmnmmaammma nana amm h 
Instalacja | uruchomienie Obsługa bazy MYSQL u a jest Mem PASA | lęk" „a 4.2: Wybranie jednej Z Do- | 
Jeśli po raz pierwszy instalujemy — |get magic_quetis" gycy); OPSJA jest włączona login root i konfiguracja modułów zycji z menu 6 wyświetla ! 
oprogramowanie na naszym serwe- | rana dy hariE WEN Wose. OTAZ NASIO | oe streśią | Odpowiadając jej panel i 
rze, sprawdźmy, czy jest on po- I AMNOENS god i Wy- | kktywna zawartość ustawień. Menu podzielo- : 
prawnie skonfigurowany. Przy okazji | Pozostawiamy ustawienie bieramy [zaloguj mniet). | Aeytu, ne jest na dwie funkcjonal- ! 
warto spisać wersję PHP (Blue | [Nowa instalacja| Wybieramy | bowiiosd ne części. Pierwsza | 
Dragon wymaga wersji wyższej od | ELMERTESEREFE] Sprawdzamy,  -3« Wlewym bocznym |kalaski = Zarządzanie systemem | ----: 
4.0.6) i bazy MySQL, która znajdu- | czy konfiguracja serwera jest zgodna menu klikamy na | maa dotyczy konfiguracji CMS, 
je się na serwerze. ' z wymaganiami Blue Dragona ©. - Brofil | Otwiera SIĘ I moje internacie ą Zarządzanie treścią | 7q- 
27 strona z formularzem, | kee wa zee"eie | rządzania treścią samej wi- 
1.w programie WebSite Pro 5. W następnym oknie wpisujemy _ gdzie edytujemy nasze | o i tryny. Zapoznajmy się po 
---Ńó//óóóó_. tworzymy plik PHP ©, w którym dane niezbędne do skonfigurowania _ dane. W dołu strony wpl-! pozy. qż 777% kolel z kazdą opcją, klika- 
|/ umieszczamy wywołanie funkcji połączenia GMS-a z bazą danych. sujemy domyślne hasło pole na jąc na linki w menu — jed- 
ANEL phpinfo e. Funkcja ta wyświetla W pierwszym polu e umieszczamy _ god i w kolejnych dwóch polach ! nak narazie nic nie zmieniając. 
stronę z konfiguracją serwera. Plik adres serwera MySQL, w następnych : umieszczamy nowe hasło ©. Klika- 
możemy dowolnie nazwać. nazwę bazy danych ©, login użyt- | ; my na| Aktualizuj dane! | 3. Po prawej stronie panelu wi- 


kownika oraz jego hasło 4. Pole 
2. Plik przenosimy na nasze kon- _ zawierające prefiks tabelek 4 po- 
to na serwerze wspierającym PHP zostawiamy bez zmian. Klikamy na 
i MySQL (aby dowiedzieć się więcej ACWESZEZEŻCEH aby zakoń- 
o bazach danych MySQL, zajrzyjmy czyć instalację. 
do artykułu Kierownik bazy w Eks- 
percie 4/2004 — wersję PDF tego 6. Teraz należy jeszcze usunąć 
tekstu znajdziemy na krążku). Wpisu- z serwera plik |install.php, katalog 
jemy Ścieżkę do dokumentu w prze- | -3 installj graz wszystkie pliki znaj- 


Zarządzanie (MS-em 


Systemem CMS zarządzamy ! 
z konta administratora, do którego : 
zalogowaliśmy się w poprzedniej | 


cie w nowym oknie strony głównej 
Serwisu. 





części poradnika. 
4. Aby się wylogować, prze- 
1. Przechodzimy na sam dół V i chodzimy na stronę giówną i klika- 
strony, gdzie klikamy na link [i 


























Index panelu administratora | Podgląd strony | Strona główna] 


















































a glądarce internetowej. Otwiera się dujące się w katalogu l leas | I RZ PZ ZOZ ZZ ZZ ZEE | 
. e strona, na której widzimy informacje Ed , gi Instalator systemu Php Blue Dragon CMS z PHP BLUE 
| o wersji PHP © oraz MySQL ©-----; Cja proriu s | mc 

PHP Version 4.3.8 | | -—-—-- . J90L 0—; ycja P | ! warejnc1.2.0 
| znajdujących się na naszym koncie. : _ Na początku musimy zalogować i erze NĄ 

|| mwsalsppot | enabled _|1 Się na konto administratora i zmienić : -oGiosa wici I 

JActive Persistentlinks _ | || | ___ (o | I zenia x baz 

F I domyślne hasło mu aby przypadkowe I Wypełnij poniższe pola zgodnie z ich opisami 

3.23.58 ppn ——0—- 1: osoby nie uzyskały kontroli nad I 


IMYSOL_MODULECWPE 0 |bultn naszym serwisem. i |-ooaoeen izaA tezą din EA 
/|MYSQL_INCLUDE no value Login użytkownika dla bazy danych: jasio €Hf | 
J 1 m W przeglądarce wpisujemy Hasło użytkownika dla bazy danych: 
3. Rozpakowujemy plik zawiera- _ http://naszastrona/index.php Prefix tabelek w bazie danych go” 
jący Blue Dragon. FIIKi znajdujące  pomyślna instalacja Blue Dragona — strona główna serwisu. Po lewej stronie widzimy listę dostępnych działów, a po prawej 
się w folderze PHP_Blue_Dragon|kOplIU- — dodatkowe przydatne moduły ©. Trzon serwisu stanowią działy: artykuły ©, nowości © i download © 
































jemy za pomocą klienta FTP na ser- |= | | 


I I 
l jaj | l ] Persia pańt : Nim Toe ©, ZOO PIETO iapyntkir czany podawąńe ja 1hrrlre CEHT 
I 





wer. Jeżeli dotąd nie korzystaliśmy te — kJ = 






































z klienta FTR zapoznajmy Się z ram- koda TERENEM pm : I | sna 
ką na stronie 19. Zmieniamy atrybu- kozic streszczenie artykułu "Artykuł 1” u I | som 
ty pliku Eanfig.ine.php| na 666 (odczyt PR | ZN ONO 
| zapis przez wszystkich użytkowni- pak Gżadnrnadcj OE kataoój 1 | Oołe kiwi 2  wodezeźcej eaconz| 
ków), a katalogu GDG logs na AA + Grune użyte awnikoóri otenaeiu I : 

* Użrtkotwówcy tpis kategori 4 I 

|PDZNRACIE M : + dfaf LA] 
4. Wpisujemy w przeglądarce NA  OZZZZZEZZA. Z sia nfomacia | 
http://naszastrona/install.php maja aś s s" maiesae || 
rozpoczynając w ten sposób korzy- zach |= WEBJEJ ;;. jake 
stanie z instalatora Blue Dragona.  Keiega aoścj ża tania w ankiaria 
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my na w górnej części 
strony. 


Dobór działów serwisu 


Czas na przygotowanie serwisu 
do pracy. Składa się on z wielu dzia- 
łów. Najczęściej potrzebna nam jest 
tylko część z nich, a pozostałe nale- 
ży wyłączyć, aby nie zaśmiecały ser- 
wisu. Na przykład dział FAQ nie 
przyda się, dopóki serwis nie zdobę- 
dzie popularności i pytania od inter- 
nautów nie zaczną się powtarzać. 


1. Logujemy się jako admini- 
strator i przechodzimy do panelu 
administracyjnego. W części 
Zarządzanie systemem | wybieramy 

„ Widzimy 
ekran, w którym możemy konfiguro- 
wać poszczególne moduły ©. Jak 














konfiguracja modułów 




















5 z Klikając na |ĘJ Frewe dostępu] 
przechodzimy do panelu umożliwia- 
jącego ustalenie zasad dostępu do 
danego modułu. Wybieramy, czy 
mogą z niego korzystać wszyscy 
użytkownicy (opcja | Niezalogowany), 
czy tylko zalogowani uczestnicy 

( Zalogowany 
ić konkretną grupę użytkowników 
mogących korzystać z modułu, jeśli 
taką stworzyliśmy (**ybrana grupa ), 
Należy też wybrać redaktora działu 
(ten internauta musi mieć założone 
konto na serwisie), czyli osobę za- 









































6. Wybranie opcji 
2 Ustaw na stronie głównej 














spowoduje wyświetlenie danego 
modułu w środkowej kolumnie na 
stronie głównej. 





Nazwa modułu 





ktywna zawartość 


Ankiety <<[---- 


Artykuły —u£_---- 


=m=-===-CHSZ==-CZS======IBRE= 


Dla prasy <[----- 





G Edrtuj €3 Usuń i p Pokaż szczegóy jg Aktywuj €y Dezaktywuj 
© Ustaw na stronie m © Prawa dostępu © Administruj treścią 
GEdtuj Usuń Pokaż szczegóy £pAktywuj €y Dezaktywuj 
Q Ustaw na stronie głównej ©» Prawa dostępu 3 Administruj treścia 
GEdtuj Q Usuń Pokaż szczegóy £pAktywuj €y Dezaktywuj 
6 Usuń ze strony głównej Q» Prawa dostępu © Administruj treścią 
GEttui GU uń © Pokaż szczegóły © Aktywuj €y Dezaktywuj 


[+] Ustaw na stronie głównej 





Akcja modułu 


© Prawa dostępu GQ Administruj trescia 








2. Klikając na pozycję 

3 sun | usuwamy niepotrzebny 
nam moduł. Nie będzie on już zaj- 
mował miejsca w bazie, ale jego 
pliki pozostaną zapisane na serwe- 


rze w folderze [)madules| 

















3 „ Dodać moduł możemy, wy- 
bierając W |Zarządzanie systemem 














link ©. Następnie w polu  wpisu- 


jemy nazwę modułu — która odpo- 
wiada nazwie zawierającego go 
folderu w kata- 
logu | —imodules| 








modułu 




















Dodawanie Nowegzę. 











7. Link(Q Samnistritreścia 
przenosi nas do okna edycyjnego, 
w którym możemy wprowadzać 
treść dla danego modułu — więcej 
na ten temat w dalszej części po- 
radnika. 





Wprowadzanie treści 


Po skonfigurowaniu modułów na- 
szego serwisu możemy przystąpić 
do wprowadzania treści. Ekspert po- 
każe, jak tego dokonać, na przykia- 
dzie modułu | Artykuły |, Oczywiście 
wprowadzać treść na stronę mogą 
tylko osoby, którym w punkcie 5 
poprzedniej części poradnika przy- 
dzieliliśmy uprawnienia redaktora. 














1. oo edycji treści przechodzimy, 








wybierając w 


Zarządzanie treścią 








nazwę modułu, w tym wypadku 








Dodaj nowy moduł 


nam mm m NE NA HE KM NA NE NA A A NA A A A NY 





Artykuły | 




















Dodaj nowy moduł 


2. Na górze widzi- 








4. Kontynuujemy poznawanie 
opcji w polu |Konfiguracja modułów | 
Opcje IQ Ft" | | |) Dezaktywuj 
pozwalają na aktywację i dezakty- 
wację odpowiedniego modułu. Aby 
dany moduł przestał być dostępny 
dla użytkowników, wybieramy opcję 
Ę Oezaktywuj | 












































my listę opublikowa- 
nych już artykułów, które możemy 
treści ©. W polu <rll określamy 
natomiast liczbę artykułów poka- 
zywanych jednocześnie na stronie 
— dokładniej chodzi tu o liczbę 
skrótów informacji zachęcających 
do lektury. Klikamy na przycisk 
Aktualizuj! | 




















Prawa dostępu 
Prawa dostępu 

Aktywny:* 

Kto ma dostęp do działu: * 


Jaka grupa ma dostęp do 
działu (w wypadku 
wybrania trybu dostępu dla 
grupy): * 

Redaktor działu: * 


Język modułu: 


Przywróć poprzednie dane! 





[/ 
I 
l 
„I 
l 
I 
I 
l 
I 
» 


am m m mm mm mm mm mm mm mm mm mę 


© Zalogowany 
© Niezalogowany 
© wybrana grupa 


+ 











3. Skonfigurowaliśmy działanie 
modułu [Artykuły | — przystępujemy 
teraz do umieszczenia pierwszego 
naszego tekstu na portalu. W polu 
Tytuł: | <£I wpisujemy tytuł artyku- 
łu, a poniżej jego autora 4'N. 

W polu |Streszczenie: *  umieszcza- 
my kilka pierwszych zdań artykułu. 
W polu |Fełny tekst wpisujemy 
cały tekst artykułu. 


















































44 „ Na zakończenie wciskamy 
Bodaj! | Artykuł zostaje opubliko- 

wany na serwisie. W podobny spo- 

sób możemy wypełniać treścią inne 

moduły (oczywiście w każdym 

z nich formularze są nieco inne). 














Dodatkowy link 


Może się zdarzyć, że na stronie 
głównej naszego serwisu będziemy 
chcieli umieścić link do naszego 
bloga, osobnego forum czy innej 
strony. Taki odnośnik nie stanowi 
jednego z domyślnych elementów 
CMS-a, więc musimy go sami 
przygotować. Nie jest to trudne. 


"z 


:(9: 


tronę główną możemy modyfi- 
kować za pomocą paneli Bloki, 
Edytor menu), Konfiguracja modułów 
dostępnych dla użytkowników 
w menu | /arządzanie systemem | 































































































» prefiks tabelek — kilka liter występujących na po- 
czątku nazwy tabeli, będących na przykład skrótową na- 
zwą programu. Dzięki temu po nazwach tabel w bazie da- | 
nych w prosty sposób można odróżnić, przez jaki program 


dana tabela jest używana. 









[Twoja treść 


Treść na stronie 


Pola oznaczone *' muszą zostać wypełnione. 












Treść: ul> EEEE | 3 

I I <li><a href="blog.php" >mój blog</a></li> 1 

l . u ; u . E ś I 

I i <li><a href="galeria.htm">moja galeria</a></li>| | 
r==--L =<ful> PROJEKCIE 7 











3. W menu 








Zarządzanie treścią 














Twoja treś 








Otwiera się okno edycji bloku. Wpi- 
sujemy w nim kod HTML tworzący 


! klikamy na link 


I 
i 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
E I 
c]. I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 


znaczniki HTML ©, odpowiadające 












Artykuł 1 - root 


G Usuń GQ Etui 


Ilość artykułów 


Dodaj nowy artykół 





pokazywanych na stronie:* 


Św _1.+„„. AORQORORROREREWEAE 


Opublikowane artykuły 


Śro Mar 26, 2003 00:56:20 
Streszczenie artykułu "Artykuł 1"... 


Nm m m a a a a a a a a a a a na a na a a ma a ma a ma ma a 


Pola oznaczone *' muszą zostać wypełnione. 


4 


oe || 


ilość artykułów pokazywanych na stronie: 
Pola oznaczone *' muszą zostać wypełnione. 


is <g] 


Przywróć poprzednie! 


Aktualizuj! 



































































1 m4 42 Tytuł: * 
« Aby umieścić dowolną zawar- P> | << 

tość na stronie głównej, skorzysta- Szukaj użytkownika 

- FE streszczenie: * | 

my z modułu | Twoja treść | W Czę- 

ŚCI Farządzanie systemem wy- 

bieramy  Blski|. W nowym oknie, za stworzenie listy. Klikamy na link PERECA 
„_W linijce z modułem [Twoja tres g, | Aktualizuj! | a potem na Moje informacje 

klikamy na ©. Podgląd strony, ady zobaczyć * Moja informacja 1 

ER - Moja informacja 2 


= ryczzc 
m3>Pwoja treść | © 














Usuń blok $ Edytuj blok gg Pokaż szczegóły £y Aktywuj blok 








2.W pole © wpisujemy na 
. Akceptuje- 








Extra strony: 





przykład 
my zmiany, klikając na 
Aktualizuj informacje o bloku! | 
Stworzyliśmy nazwę bloku, który bę- 
dzie widoczny na stronie głównej. 


























hd 


Wszystkie 





Pola oznaczone *' muszą zostać wypełnione. 
B-Twoja treść | 








mentów witryny ©. 
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prawej stronie 
serwisu poja- 


Adresy WWW: 
© www.emsreview.com 
© www.emsmatrix.org 
© http://blue-dragon.php.pl/software-site 
© wwwihotscripts.com/PHP/Scripts_and_Programs/ 
Content_Management 
© www.steptwo.com.au/papers/index.php?subject=cm 








z I > | TE W-ZNPRYCY ż | 
Sekcje I 6 Usuń blok $ Edytuj blok $$ Pokaż szczegóły gy Aktywuj blok ZMiany. PO Extra strony: 
Słownik 1 €9 Usuń blok $$ Edytuj blok ($ Pokaż szczegóły £y Aktywuj blok aid 


ge==x 













RK | 





























PORADY 
NASZ BLOL W PHP 








2, Innesystemyklogowe | 


W poradniku Ekspert przedstawił system blogowy niByLoq. 
Jednak możemy zapoznać się z innymi cenionymi rozwiązaniami. 





a własnym blogu 


E. , Blog:CMS www.blogems.com 
_ Dość prowadzenia bloga na obcym portalu! Movablefype 3.0 (I auto, 3blogj) - www.movabletype.org 
p m m d d Ek Nucleus CMS www.nucleuscms.org 
rzygotujmy go sami od podstaw. Ekspert po- Serendiity WWWSŚJ.Org 
/ 3 h Ie h 8 Simple PHP Blog http://sourceforge.net/projects/sphpblog 
każe, jak uruchomić system blogowy i korzy Wda jn otym 


stać z niego na co dzień 





_JCD-ROM p rowadzimy blog? Zamiast Do uruchomienia własnego praw dla wszystkich użytkowników w katalogu | geta | plików konfigu- 





























korzystać z usług serwisów, serwisu blogowego potrzebujemy - w utworzonych katalogach, czyli racyjnych I szablonów. Po kliknięciu 
niByLog stwórzmy go sami od podstaw. konta na serwerze WWW z obsłu- nadaniu im atrybutów /77. Na |datej *> | zostaniemy poinfor- 
cardware Wystarczy poświęcić trochę czasu, " gą PHP w wersji co najmniej 4.0 mowani o zakończeniu instalacji 
WebSite PRO aby skonfigurować gotowy system, (patrz strona 18) oraz gotowego 2. Rozpakowujemy archiwum ZIP i konieczności założenia konta użyt- 
A którego będziemy mogli z powo- systemu blogowego opartego na zawierające pliki bloga. Odnajdujemy _ kownika. Po naciśnięciu | Zakończ 
(ESA dzeniem używać. PHR Zaawansowane rozwiązania canfig.php.bak | | otwieramy go zostaniemy przeniesieni do panelu 























Własny system blogowy ma wie- korzystają z bazy MySQL. Jednak " w edytorze HTML — najlepiej takim, _ administracyjnego. 

le zalet. Najważniejsza z nich to pel- Foe " . . 

na kontrola nad wyglądem oraz za- Administrowanie blogiem 
wartością bloga. Wulgarne i dener- Administrator nie może zamiesz- 
wujące [aS komentarze ZAWSZE [MO- $niByLog_data folder = $niByLog dir."data"; czać wpisów (prowadzić własnego 
żemy skasować, a także odciąć B zer: o A bloga). Musimy założyć konto użyt- 
możliwość komentowania notatek kownika. Skonfigurujemy też od razu 
z pojedynczego IP czy też wszystkim _ na początek wystarczy prostszy który wspiera PHP (na przyklad kilka najważniejszych opcji bloga. 


WebSite PRO). W miejsce łańcucha _ Dokonamy tego w panelu admini- 
folder_danych wpisujemy nazwę _ stracyjnym — pulpicie kontrolnym 
utworzonego w punkcie 1 podkata- systemu blogowego. Tutaj tworzymy 


internautom. Szybko przekonamy system, w którym wpisy Są prze- 
chowywane w plikach tekstowych. 
Ekspert omówi instalację I zarzą- 


jL 









































































































































































przeważają zdjęcia z krótkimi opisa- rejestrowanych użytkowników bloga bloga. Będą tu zapi- I Wpisujemy hasło © ED) =w= bloca nazwa 


! _ sywane w różnych 





mi (tak zwane fotoblogi). czy znajomych autora. do konta admini- — [Ęposs* =sres osa monoc.emo 
Zglosilem Minirnal Bros do Y edycji konkursu inetCOM Awards. W sumie sam nie wiem , | ; , , - 
po co ) Ale ciekaw jestem jak wypadniemy (Wodnica, Pietia i ja) w konkurencji z plikach wpisy użyt- stratora ©. e-mail admina nazwaGnibylog.org 
innymi serwisami. "m |, Bas===oas==xH 

| | ! kowników, ustawie- serwisy Informacyjne 
Jesli ktos mma ochote zaglosowac to wystarczy kliknac na obrazek u góry. z. : : | . 

nia | dane konfigu- = Instalator In- newsletter -- wybierz -- w (potwierdzenie e-mailem) 

minirmał 2004-06-03 15:16:14 | | | wyświetlaj komunikaty pobrane ze strony nibylog.org 
Aiko pcie to WERE PROERE PEPE IEEEENEPRNEA |!  racyjne. Pamiętamy formuje nas 














p rowadzenie własnego bloga daje większe możliwośc, _ dzanie jednym z takich blogów logu dla danych ©. nowe konta użytkowników, przydzie- 
niż korzystanie z ogólnodostępnego serwisu: o nazwie niByLog. Umożliwaon lamy im uprawnienia czy też wyłą- 
© nie podlegamy ograniczeniom regulaminowym portali uruchomienie pojedyńczego blo- _ 3 « Zapisujemy plik pod nazwą czamy możliwość komentowania 
© mamy duże możliwości edycji ustawień i wyglądu bloga ! ! Near | | a 
* alemelmyiectocef del olka ga i prowadzenie go samodzielnie — |sonfig.php|, Plik config.shp.bak|mo- _ (informacje o najważniejszych funk- 
© nie musimy się obawiać o wykasowanie konta lub razem ze znajomymi. żemy skasować. Kopiujemy do kata- cjach panelu znajdziemy w ramce 
5 logu |-blag na serwerze wszystkie _ na sąsiedniej stronie). 
się, jak cenna jest to możliwość. Instalacja niByLoga pliki zawarte w pakiecie dystrybucyj- 
Także Szata graficzna pozostaje cal- Instalacja niByLoga jest dość nym niByLog wraz z dopiero co 1. Wybieramy z lewego panelu 
kowicie w naszej gestii — koniec prosta. Polega na utworzeniu na utworzonym plikiem |corfig.php] zakładkę e Klikamyna 
z nudnymi schematami. Wresz- serwerze dwóch katalogów, sko- (a użytkownicy | | W prawym oknie 
cie nie będziemy się musieli przej- piowaniu na serwer plików, a na 44. Jeśli przewidujemy możli- na [Dodaj nowego użytkownika .| 
mować ograniczeniami regulamino- _ koniec wyedytowaniu dwóch do- wość komentowania wpisów, w ka- 
wymi narzucanymi przez portale. kumentów. talogu |=)data musimy utworzyć 2. Pojawia się okno, w którym 
: podkatalog |-)csmments | W katalo- _ wpisujemy dane użytkownika i nada- 
Na miarę potrzeb ie; gu tym znajdą się pliki zkomenta- _ jemy mu uprawnienia EB>. Ekspert 
Jeżeli dotąd nie mieliśmy do czy- SEE WE rzami internautów. zaleca pozostawienie domyślnej 
ma ! ! eżeli przesyłanie plików na ser- „_—_————- | >. 
nienia z blogami, przed uruchomie- DAE GRIM EMC | |uzykownikNADMIN konfiguracji. Ogranicza to CO prawda 
niem naszego warto przyjrzeć się sprawia nam kłopoty, na stronie 19 ! „Z możliwości modyfikacji tylko do wy- 
gotowym rozwiązaniom. W ramce znajdziemy opis, jak dokonać tego |! glądu bloga [£3>, ale jednocześnie 
Warto zajrzeć znajdziemy listę ser- za pomocą klienta FTP. | Powtórz: |seoeee] upraszcza jego obsługę. 
wisów zawierających wiele blogów. | | Podajemy też prawidłowy adres 
1. Zaczynamy od :: 3. NiByLog jest przygotowany do _ e-mail EB — niByLog wyśle na 
utworzenia na ser- | | instalacji. W przeglądarce wpisuje- niego hasło do konta. 
logi to strony mające charakter _ Blogi mogą mieć charakter czysto in- A katalog, | i my adres bloga — http:/ / zaj — : 
zzehiawdh zalać ziiłów Gree edy nieme rożlwośa. w którym będzie  ;: strona/blog/ Otwiera się strona 3. Na zakładce [administracja 
czy też komentarzy. Zarówno wy- zamieszczania komentarzy dotyczą- znajdował się blog. : i powitalna instalatora. Akceptujemy klikamy na |£ administracja | PO 
gląd, jak i zawartość bloga nie są cych poszczególnych wpisów. Prze- Tworzymy na serwe- ! : warunki licencji i klikamy na prawej stronie widzimy panel ©, 
ściśle określone. Blog może wyglą- ważnie jednak bliżej im do forów dys- rze folder o nazwie I i dalej ==| Potem y 
dać bardzo skromnie (sam tekst) kusyjnych, gdzie można swobodnie____ e ! r! : PFTAPTEPYE 
czy też być wzbogacony efektowną komentować wpisy ©. Oczywiście bla a w nim I I zapoznajemy SIĘ , 
grafiką. Jego treść mogą stanowić _ możliwość komentowania może być podkatalog (|data | I | z Informacją O dzia- | ogóle bezpieczeństwo ustawienia rejestracja 
tylko teksty, ale są blogi, na których _ ograniczona na przykład do grupy za- To folder roboczy I i łaniu instalatora. informacje o blogu 





Przeczytaj informacje dotyczące ochrony prywatności, 


0 nadaniu pełnych 0 umieszczeniu 
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M Ważniejsze funkcje panelu administracyjnego | 

















im użytkownicy 




















(m szablony 























Nazwa funkcji Dział 

Usuń <4 administracja | 

dodaj nowego użytkownika 

edytuj 

zaloguj 

zaloguj jako <4 administracja 

lista logowań <2 administracja 

blog, wyszukiwarka, <2 administracja 

archiwum, komentator 

reguły ignorowania adresów |--2 administracja | 
(m konfiguracja bloga 





karnentator 

















ngólne 








w którym na zakładce usta- 
wiamy nazwę bloga £3>, adres 
względny (nie zmieniamy go) E$ 

i adres e-mail do administratora. Na 
zakladce [ustawienia] zqznaczamy 
edycja tematów wiadomości | 
Dzięki temu osoby prowadzące 
blog będą mogły opatrzyć kazdą 
swoją notatkę osobnym tytułem. 
Przy każdej zmianie opcji wciskamy 


zapISZ >| 









































Uruchomienie bloga 


Gdy niByLog jest zainstalowany, 
możemy go uruchomić. Wpisujemy 
w przeglądarce adres: http://na- 
szastrona/blog/nibylog.php (ad- 
res naszej strony, serwisu blogowe- 
go oraz podrzędny adres bloga usta- 
wiony przez nas w panelu admini- 
stracyjnym). Jednak lepszym roz- 
wiązaniem jest zintegrowanie go 
Z inną stroną — poza katalogiem, 

w którym jest zainstalowany. 


1. Zmodyłfikujemy ustawienia 
bloga, aby jego adres brzmiał 
http://naszastrona/blog.php. 
W tym celu na serwerze tworzymy 
nowy plik o nazwie 














Umieszczamy w nim kod PHP ©--—- 


Należy pamiętać o poprawnym 
przypisaniu katalogu ę do zmien- 


| i . Ę Jan Kowatski I Dódai r 
Pierwszy wpis zwę użytkownika dodanego przez ad- | umowa | 0 
NiByLog działa i jest poprawnie ministratora oraz hasło, które przy- I pókas blogs | | Datai |2604-07-23 Godzina: |u0;40: 40 
' - Ą J - ; |Bz dodaj wpis I i | aklushruj daięfgudznę w imoznańriae wysłania piki 
skonfigurowany. Możemy dodać szło na podany e-mail użytkownika. © otublikówne |! r siata: 
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Final//EN"> Wy usunięte I made ad da ra 
<html> 2 , PE I Tytul! |ierwsry wdis 
z ERCE R E > R. m Wybie- i padzięlawania I TWA JĘ m 
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=is0-8859-2'> i ż sAŁ SAU L 
r Bi tle>Strona z moim blogiem</title> [amy link -_GŻEŻ żimA SUE Hój pierusry upie tactouy u blapu :] 
I </head> : e I 
blog.php |. l |Bmisca 2 Gab RN 1 dodaj wpis | ! EEK 
| |<>ph i ; : 
kriBylog_ix = "blog/"; I Po prawej | |RS=N= 
0 WE Z2Ei nibylog.php"] z i stronie poka- i 
o I ; . i . ; e 
SBB i zuje sięfor- | pomoże nam poznać bardziej za- 


Zastosowanie 


usuwanie użytkowników 

dodawanie nowych użytkowników 

edycja danych użytkownika 

pozwala się zalogować do panelu jako dany użytkownik 

pozwala na logowanie przy użyciu wybranego loginu 

wyświetla listę logowań do panelu i adresów IP pozwala na 
ustalenie adresu, z którego ktoś próbuje się włamać 

pozwalają na zmianę wyglądu poszczególnych części składowych 
bloga, pożądana znajomość HTML I CSS 

możliwość blokowania komentowania dla danych adresów IP 





|< <<< 
śię 2004-07-23 02:38:07 (niByLog) 
Tytuł: 

witam w programie niByLog! 


Instalacja programu niByLog przebiegła praw 
swoich potrzeb. Na stronie nibylog.org szukaj U 


M 


Autor programu życzy przyjemnej pracy :) 


Kategoria wpisu: (nibylog) 
ię 2004-07-22 12:26:07 Jan Kowalski (POETA) 
Tytuł: Pierwszy wpis 


0 


Kategoria wpisu: mój internetowy pamiętnik (blog) 


Mój pierwszy wpis testowy w blogu :) 














nej $niByLog_dir, w której zain- 
stalowany jest blog. W ten sam 
sposób możemy dodać blog do ist- 
niejącej już strony lub strony przy- 
gotowanej na osadzenie bloga. 





niByLoqg 1.6.6 


Użytkownik: poeta 


Hasło: | 


< anuluj 


[ zapomniałem hasła ] 


zaloguj > 


bloga. Dlatego musi- 
my się wylogować, kli- 
kając na przycisk 


(m zakończ pracę 


[pomoc | x] 





„ L0- 
gujemy się jako admi- 
strator — podobnie jak 

















2. Plik umieszczamy na serwerze 
w katalogu głównym naszego konta. 
Wpisując w przeglądarce adres 
http://naszastrona/blog.php, 
przechodzimy na stronę z wpisami 
(ten adres będą odwiedzać czytelnicy 


wreszcie własny wpis — czyli za- 
cząć prowadzić blog. 


1. Aby dodać wpis do naszego 
bloga (uruchomić tryb edycji), wpi- 





402.38 :: 
Witam w programie niByLog! 





1 
l 
I 
l 
I 
I 
—l 
I 
l 
I 
l 
» 


| Autor programu życzy przyjemnej pracy :) 





Archiwum wiadomości, szukaj: 


Instalacja programu niByLog przebiegła prawidłowo, teraz zapoznaj się z PoZPUCO WENA pomocą 
programu oraz skonfiguruj program do swoich potrzeb. Na stronie nibylog. 
nowych wersji, najnowszych plików pomocy oraz dodatków. 


orq szukaj uaktualnień, 





„m mA NA M NA NM NA A NA NA A A NA A A A O A 


, powered by niByLoq. 








bloga). W przeglądarce widzimy in- 
formację o prawidłowej instalacji ©. 


sujemy adres http://naszastro- 
na/blog/ Pokazuje się okno logo- 


























NN 


w punkcie 1, tylko te- 
raz wpisujemy login Admin |i <A] 
odpowiednie hasło. 














5 = W panelu administratora wy- 
bieramy . Zaznacza- 
my wpis, który chcemy usunąć ©-- 
i klikamy na 











opublikowane 











USUN | 








Zakończenie 


Poznaliśmy podstawy admini- 
strowania własnym blogiem I wpi- 
sywania jego treści. Jednak warto 
dowiedzieć się więcej o niByLogu. 
Program ma wyczerpującą polsko- 
języczną dokumentację ©, która 

















awansowane opcje. 





Administrator 


"7 użytkownik 
z Dane użytkownika 
TJ pokaż bloga 


|] dodaj wpis 
0] opublikowane 


login: poeta 


3B:— 7 administracja 


© konfiguracja bloga 
© kategorie wpisów 
© szablony 

© użytkownicy 

G lista logowań 

© wyszukiwane 


© administracja 
© moje zakładki 
© zaloguj jako... 
GQ rejestr zdarzeń 
© uruchom setup 


Wykonaj również 


<< cofnij | 


, zakładki 


© zakończ pracę 





Lista użytkowników 


[] użytkownik może edytować własne dane (imię, nazwisko, ksywkę, e-mail); 
E> użytkownik może dostosowywać wygląd programu (schematy kolorów itp.); 
[] zmiana konfiguracji bloga; 
a edycja listy użytkowników; 
LI edycja kategorii wpisów; 


r podgląd listy logowań; 


wyślij e-mailem tymczasowe hasła; 


status: 





< anuluj 


niByLog 1.6.6 


Użytkownik: Admin <I 


Hasło: | 


[ zapomniałem hasła ] 


[ 


pomoc | x] 


Szczególnie warto zaj- 
rzeć w panelu admini- 
stracyjnym na zakładkę 























I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
iktywny w i 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 


Z irnię: Jan nazwisko: Kowalski 
*j usunięte 
ksywka: poeta ED ——«.: kowalskifgdzies.pl 
G licencja 
© podziękowania Ustawienia spersonalizowane Ę 
© pomoc styl menu: classic vw schemat: standardowy % 
G zmień hasło ED urrawnienia 


LI edycja szablonów bloga; 
LJ edycja wszystkich wpisów; 
[i dostęp do menu zakładek; 


[| podgląd listy słów wyszukiwanych; 








mularz dodawania wpisu ©, w któ- 
rym umieszczamy odpowiadającą 
nam treść. Po uzupełnieniu tekstu 
klikamy na 





doda] wpis >= | 











3 z Aby sprawdzić, jak wygląda 
nasz blog po wprowadzeniu da- 
nych, wybieramy 
winien być widoczny wpis powita|- 
ny bloga oraz nasz własny wpis. 





. P0- 





pokaż bloga 








4. Usunąć wpis powitalny mo- 
żemy tylko jako administrator 


administracja | 
Klikając na pozycję 
(m szablony | urucho- 











mimy panel, w którym edytując 
kod HTML, możemy praktycznie 
dowolnie zmienić wygląd naszego 
bloga. RK 


Adresy WWW: 
© http://en.wikipedia.org/wiki/Weblog 
© http://nibylog.org 


© www.blog.pl 
© www.blog.onet.pl 
© www.blox.pl 
© www.blogger.com 
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phpBB freeware 
pubBB 
licencja GPL 
Invision Board 
trial 
Dokument PDF 
artykuł Kierownik 
bazy o PHP 
i MySQL z Eks- 
perta 4/2004 
tym, czy warto stwo- 
rzyć forum interneto- 
we (jako element na- 
szej witryny lub samodzielną stronę), 
decyduje webmaster. Nie ma jednak 
wątpliwości, że warto poświęcić tro- 
chę czasu I oddać w ręce internau- 
tów miejsce wymiany opinii. Staty- 


=I 
p osiadanie własnego forum przygotowanego w phpBB 
niesie ze sobą szereg korzyści dla webmastera: 
© możliwość szybkiego i łatwego uruchomienia forum 
© możliwość łatwego nawiązania kontaktu z osobami 
odwiedzającymi witrynę 
© pozwala wykształcić społeczność sympatyków nasze- 
go serwisu lub poruszanej w nim tematyki 
© daje możliwość moderacji postów oraz doboru tematów 





styki nie pozostawiają wątpliwości. 
To właśnie dobrze prowadzone fora 
przyciągają tysiące użytkowników na 
serwisy prowadzone przez osoby 
prywatne. Dobrze prowadzone forum 
czyni naszą witrynę po prostu cie- 
kawszą. My uczymy się od internau- 
tów, jak i oni od nas. Jeżeli te zalety 
przekonały nas do założenia własne- 

































Tomasz Bryja 
redaktor naczelny serwisu Infojama 
www.infojama.pl, Microsoft MVP 


Ekspert: Czy forum jest pożytecznym elemen- 
tem witryny? 
Tomasz Bryja: Forum to miejsce, gdzie organizuje się 
__ społeczność czytelników i sympatyków serwisu. Dyskutu- 
ją, wymieniają opinie, pomagają sobie. Jeśli serwis jest 
duży i społeczność jest prężna, korzystają na tym także 
inni, postronni użytkownicy - którzy traktują forum jako 
miejsce, gdzie można uzyskać pomoc na tematy związane 
z profilem witryny. 
Czy prowadzenie forum się opłaca? 
Samo w sobie? Raczej nie. Jako dodatek do innej działa|- 
ności? Z pewnością. Na uruchomieniu forum zyskać mo- 
gą przede wszystkim serwisy internetowe chcące przy- 
wiązać do siebie użytkowników i stale pozyskiwać no- 
wych, a także firmy, które dzięki nakładom na forum mo- 
gą zredukować koszty wsparcia technicznego. W obu 
przypadkach da się to przeliczyć na wymierne kwoty. 
Z jakiego systemu forum korzystacie i jak jest 
ono duże? 
Korzystamy z phpBB. Jednak w przypadku dużych forów 
pojawia się sporo problemów z jego bezpieczeństwem. 
Forum Infojamy to ponad 280 000 postów (średnio 550 
postów dziennie) oraz ponad 50 000 unikalnych użyt- 
kowników w miesiącu (z czego jedynie około 8000 jest 
zarejestrowanych, bo nie mamy takiego wymogu]. Ireść 
kontroluje 10 moderatorów, większość z nich to sami 
użytkownicy forum. 
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INSTALUJEMY FORUM NA STRONIE INTERNETOWEJ 








Porządne forum 


Wśród uczestników forów dyskusyjnych ciągle sły- 
chać narzekania - na poziom, tematykę, pozosta- 

łych uczestników i wiele innych problemów. Chce- 
my forum idealnego? Spróbujmy je sami stworzyć 





Hey 


tytuł 


tę Nosowska solo soon! 


DFI Re: Nosowska solo soon! 
DA a co z płytą?? 
M Re: a coz płytą? ? 
DF Nosowska na TYP3 - teraz!! 
DFI Re: Nosowska na TVP3 - teraz!! 


Bf Re: Nosowska na TYP3 - terazl! 





DI Re: Nosowska solo soon! <xf------------ 


[) rozpocznij nowy wątek fwyślij wiadomość) 


RZa====== e Hey powstał w Szczecinie na początku 1992 roku. Po kilku miesiącach prób zagrali na legendarnym 
Festiwalu Muzyków Rockowych w Jarocinie. Od tego momentu Ich kariera rozwinęła się błyskawicznie. 
patronat: Oficjalna strona zespołu Hey (http://www hey pl) 


kolejne wątki> zwiń wątki 

data wysłania Y 
Anonim 2710712004, 12:50 
slava 29:07:2004, 11:58 
Anonim 29:07:2004, 13:37 
wroniec 27/07/2004, 16:46 
Anonim 28/07/2004, 12:22 
Max_Frisch 20/06/2004, 16:57 
slavo 21/06/2004, 14:13 


nitka_rysik 21/06/2004, 21:33 








go forum, Ekspert ma dobrą wiado- 
mość — nie jest to wcale trudne. 
Wystarczy skorzystać z gotowego 
mechanizmu skryptowego, jak popu- 
larny phpBB. Nie musimy nawet 
uczyć się PHP (choć warto poznać 
ten język, aby samodzielnie rozwijać 
i ulepszać Serwis). 

Ekspert na początku przedstawi 
różne typy forów, następnie krok po 
kroku pokaże, w jaki sposób zain- 
stalować i skonfigurować forum na 
naszej stronie internetowej. 

A jeżeli okaże się, że prowadzenie 
forum nam nie odpowiada, możemy 
wybrać alternatywne rozwiązanie 
i założyć nową grupę dyskusyjną — 
więcej informacji na stronie 2/7. 


Podstawowe zasady 


Zaczynamy od dokładnego zapo- 
znania się z zasadami działania fo- 
rów oraz Sprawdzonymi rozwiązania- 
mi. W ramce u dołu strony znaj- 
dziemy spis największych forów 
dyskusyjnych w Polsce I na Świe- 
cie. Dokładne statystyki popularno- 
ści I wielkości for odnajdziemy na 
stronach © i e. 


Rodzaje forów 

Mianem forum dyskusyjnego 
możemy określić stronę WWW, na 
której internauci mogą umieszczać 


określony temat ©. Posty mogą roz- 


lub kontynuacją wątku rozpoczętego 
przez kogoś innego. Wszystkie fora 
działają na tej zasadzie. lym, co je 
różni, jest dostępność dla internau- 
tów oraz sposób kontroli treści za- 
mieszczanych postów. Generalnie, 
fora ze względu na dostępność dla 


(www.ks-ekspert.pl — anonimo- 
wi użytkownicy mogą czytać 
wszystkie posty, a pisać mogą 
tylko zarejestrowani). 

e fora prywatne — dostępne ty|- 
ko dla określonych użytkowników. 
Forum dyskusyjne można po- 

dzielić także pod kątem sposobu 

kontrolowania zamieszczanych na 
nim treści: 

e forum niemoderowane — 
nikt nie ingeruje w treść postów 
(występujące niezwykle rzadko, 
najczęściej na niedużych pry- 
watnych stronach) 

e forum moderowane a po- 
steriori — można na nim umie- 
Ścić post o dowolnej treści, jed- 
nak administrator forum może 
usunąć wiadomości niecenzu- 
ralne lub niezwiązane z tematyką 
forum (działa tak zdecydowana 
większość forów, na przykład 
w serwisie Infojama czy 
Tweak.pl), 

e forum moderowane a priori 
— każda wystana wiadomość naj- 
pierw trafia do moderatora, który 
podejmuje decyzję, czy może 
ona się pojawić na forum (tak 
jest na forum Eksperta). 





internautów możemy 

podzielić na: 

e fora anonimo- 
we — każdy inter- 
nauta może prze- 
glądać i umiesz- 
czać swoje posty 
(na przykład fo- 
rum serwisu Info- 
jama — www.info- 
jama.pl), 





* Potwierdź E-mail: 
Pozwól użytkownikom forum Nie 
na wysyłanie do Ciebie listów e-mail: 
Zabezpieczenie anty-spamowe forum 
Twój unikalny kod rejestracyjny 
Jeśli poniżej nie widzisz żadnych liczb, lub są nieczytelne, 
skontaktuj się z administratorem forum. 


Potwierdź kod rejestracyjny 

Wpisz sześcio-cyfrowy kod widoczny powyżej. 

Uwaga: Kod składa się z cyfr, "O" należy traktować jako 
cyfrę zero, a nie dużą literę "O". 


Pola oznaczone * s 
Na podany przez Ciebie adres e-mail zosta 
Kontakt 


* E-mail: * | 


w 


251810 


* 





Twój Awatar 





e fora restrykcyj- 
ne — przegląda- 
nie treści forum 
dostępne jest dla 
wszystkich, jednak możliwość 
umieszczania własnych postów 
wymaga rejestracji. Może być 
to rejestracja prosta — polega- 
jąca na podaniu własnego 
pseudonimu I hasta lub reje- 
stracja bardziej złożona, wyma- 
gająca podania poprawnego 
adresu e-mail oraz podstawo- 
wych danych osobowych. Przy- 
kładem forum restrykcyjnego 
jest forum czytelników Eksperta 


Nalepiej stworzyć forum, na które pisać mogą tylko 
zarejestrowani użytkownicy. Będziemy mogli blokować 
osoby zaśmiecające forum 


Każdy rodzaj forum ma Swoje wa- 
dy i zalety. Na forach anonimowych 
i niemoderowanych będzie pojawia- 
ło się najwięcej postów. Jednak za- 
stosowanie rejestracji użytkowników 
i kontrola treści pomoże uchronić 
nasze forum przed wulgaryzmami ze 
strony internautów i wiadomościami 
nie na temat. Warto więc przed in- 
stalacją forum podjąć decyzję, jaki 
jego rodzaj sprawdzi się najlepiej na 
naszej stronie. 





Fora z największą liczbą użytkowników 


Dyskusje.pl _ www.dyskusje.pl 
Elektroda.pl  www.elektroda.pl/rtvforum 
Tweak.pl www.tweak.pl 

Trivialnet www.trivialnet.org 
Gamespot 


forum ogólne 

portal elektroniczny 
Centrum Overclockingu 
forum ogólne po hiszpańsku 
http://forums.gamespot.com forum o grach wideo 


około 13 300 zarejestrowanych użytkowników, ponad 800 000 postów 
ponad 66 000 zarejestrowanych użytkowników, ponad 600 000 postów 
około 16 000 zarejestrowanych użytkowników, ponad 900 000 postów 
ponad 6 300 000 użytkowników, ponad 1 200 000 postów 
około 1 250 000 użytkowników, ponad 4 700 000 postów 





Instalacja forum 


E kspert krok po kroku pokaże 
proces instalacji jednego 

z najpopularniejszych systemów 
dyskusyjnych — phpBB. 


Czego potrzebujemy 


Forum phpBB jest skryptem PHR 
który do działania potrzebuje bazy 
danych (MySQL, Postgre, MSSQL 
lub MS Access). Dlatego też nasza 
strona musi znajdować się na serwe- 
rze WWW z obsługą języka PHP oraz 
Z możliwością tworzenia baz danych 
(patrz strona 18). 

Przed rozpoczęciem instalacji f0- 
rum musimy poznać dostępną bazę 
danych (w tym celu sprawdzamy in- 
formacje na serwisie hostingowym, 
kontaktujemy się z administratorem 
lub stosujemy metodę opisaną na 
stronie 20 w części Instalacja i Uru- 
chomienie). W wypadku większości 
darmowych serwerów (jak Tripod Ly- 
cos ©) baza danych jest tworzona 
podczas zakładania konta. W takim 
przypadku należy poznać jej nazwę 









l 
l 
Użytkownik Bazy Danych: | 


Nazwa Domeny: |, |] 

Port Serwera: 

Ścieżka skryptu: 
Nazwa Administratora: Apawep | 





Hasło Administratora | 
[ Potwierdź ]: 









Domyślny Język Forum: Polish s=<af------- 
ED" Bazy Danych: MySQL4.x 
Wybierz metodę instalacji: Instalacja 








GE I I 
Hasło Administratora: i[oose Jr 
I 
l 


(na przykład w Tripod Lycos nazywa 
się ona login_uk_db, gdzie login 
to nazwa naszego konta). Jeśli brak 
jest domyślnej bazy danych, musimy 
ją stworzyć i dowolnie nazwać (na 
przykład forumdb). Najlepiej w tym 
celu wykorzystać informacje zawarte 
w Ekspercie 4/2004 w artykule Kie- 
rownik bazy (wersję elektroniczną te- 
go tekstu znajdziemy na krążku). Po 
stworzeniu bazy sprawdzamy jej na- 
zwę — niektóre serwery uzupełniają ją 
dodatkowymi znakami. 

Ostatnim zadaniem przed rozpo- 
częciem instalacji pnpBB jest doda- 
nie użytkownika do stworzonej bazy 
danych. Również w tym wypadku 
zazwyczaj istnieje domyślny użyt- 
kownik i hasło (na przykład na ser- 
werze Iripod Lycos nazwa użytkow- 
nika jest identyczna z nazwą nasze- 
go konta, a hasło nie jest wymaga- 
ne). Jeśli brak jest użytkownika, 


| Instalacja skryptu 
Możemy przystąpić do 
właściwej instalacji skryptu 
phpBB. 
1. ; płyty CD Eksperta in- 
stalujemy skrypt phpBB. Po 
zakończeniu tego procesu na 
"1 dysku komputera pojawia się 
' katalog G: phpBB2. 


2. Za pomocą klienta FTP 
(o korzystaniu z niego prze- 
czytamy na stronie 19) two- 








serwerze WWW kata- 
log I nazywamy go 
©farum | (jeśli na 
serwerze znajduje się 
katalog (public_htl| 
otwieramy go i folder 
(©farum | tworzymy 
wewnątrz niego). 






































3 « Za pomocą 
klienta FTP całą za- 
wartość katalogu 

(© phpeBe | kopiuje- 
my do stworzonego 
właśnie na serwerze 
folderu | forum | 
Zmieniamy atrybuty 
pliku |Ellconfig.php 
666 (0 zmianach 
atrybutów przeczyta- 
my na stronie 19). 

















producenta. 




















Na 





44. W przeglądarce otwieramy 
stronę o adresie http://naszastro- 
na/forum/install/instali.php 

W oknie przeglądarki pojawia się 
formularz ©. 


5. Wybieramy język polski 6. 
Ustawiamy typ bazy danych obsłu- 
giwanej przez serwer, na którym 
mamy konto EB». Wybieramy po- 
zycję ED. 


6. Wpolach © pozostawiamy 


domyślne ustawienia, a w pola ©---; 


wpisujemy nazwę bazy danych oraz 
nazwę użytkownika tej bazy I hasło 
(zgodnie z informacjami z części 
Czego OEM 


7. w pole 6 wpisujemy nasz 
adres e-maill, a W polach * 





„oniguracja forum 


orum już działa, ale nie jest 
skonfigurowane. Pozostały 


F 


nawet domyślna nazwa I opis ©----- I 


Domyślnie forum zostało tak skonii- 
gurowane, aby kazdy internauta 
mógł przeglądać i umieszczać włas- 
ne posty, które się od razu pojawiają 
na forum. To I wiele innych ustawień 
warto zmienić. 


Nazwy i kategorie 
Na początku zmienimy nazwę 
I opis forum oraz nazwy kategorii. 


1. Wchodzimy na stronę 
http://naszastrona/forum/ 











nik |Paneladrninistraciny) Otwiera się 
panel, w którym możemy zarzą- 
dzać naszym forum. 





2. Przechodzimy do panelu po le- 
wej stronie okna. Wyszukujemy kate- 
gorię |Fora| | klikamy na znajdujący 

















rum). Po klik- 
nięciu na 
przycisk 


poi 











Zaloguj 
zostajemy za- 
logowani jako 





Iest category 1 


Tec Forum 1 
Thu m just 4 test foru 


naszego f0- 
rum. Aby roz- 
począć konfi- 
gurowanie 
phpBB, klika- 





Parmy ardo ań.eor » Strona Główna 











> yowrdomaą. com: 
suibe rur 


A_Mue_textt 


Wyryrtkie czasy w strafia GMT 








| administrator 
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vBulletin (www.vbulletin.com) — najstarszy 
i oferujący najwięcej możliwości skrypt forum. Korzy- 
stają z niego największe fora na świecie, chociażby fo- 
rum na stronie http://forums.offtopic.com, na którym tygodniowo pojawia 
się często ponad |,» miliona postów. System vBulletin jest płatny i z tego 
względu mało popularny w Polsce. 


YaBB (www.yabbforum.com) — system zbudo- 
wany w języku Perl. YaBB nie wymaga bazy danych. 
Łatwo można go spolszczyć — odpowiednie pliki dostępne są na stronie 


krotnie hasło administratora. Zapa- 
miętajmy te dane. 


8 „ Klikamy na przycisk 
„ Otwiera się 
Strona ę. Klikamy na niej na przy 











Zacznij Instalację 





strony, ńa której dokonamy konfigu- 
racji naszego forum. 


g « Przed modyfikacją ustawień 
forum, dla bezpieczeństwa, musimy 
jeszcze skasować dwa o z to|- 


| 


Invision Power Board (www.invisionboard.com) — 
przez wielu uważane za najlepsze. Ma liczne funkcje, których brak jest 

w phpBB (na przykład możliwość tworzenia podkategorii forów). System 
jest intensywnie rozwijany — w chwili powstawania tego artykułu dostępna | 
była wersja PF2 (próbna). Występują problemy z polskimi znakami. 


Snitz Forums 2000 (http://forum.snitz.com) 
— forum, które do działania wymaga języka ASP i bazy 
danych MySQL lub Access. len system stanowi dobre rozwiązanie dla 
serwerów opartych na Windows. 








Uuletia 
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klienta FIPusUH 000 
Witamy w 

wamy folder ph R " 

(©irstall| oraz zagaił DOL 

[Deantrb | 











Zmieniamy także 
atrybuty pliku 

[Ef] config.php| na 
644. Nasze fo- !- 

















kanto administratora zostało utworzone. «w tej chwili 
podstawowa instalacja jast zakorczona. Zastaruesz 
przariagiorny do strany, która pozwali ei 
wszałkje ustawienia forum, Gamigtaj o sprawdzeniu 
Kar nfiguracji głównej i zmiaris tych ogcji, która tego 
wymagają, Dziękujemy, ża wybrałeś phogtk 2. 


= Zakończ Mmstalatcje 


a ZANEMEE" > 1ezNNEERENE 





EMIEFfWE 








rum jest już za- 
instalowane © 





działy: 
jdyskitwarde | sprzęt 
uu [GG 


podforum: 








v "= 








|P2P_ 





podforum: 





programy [4 


podforum: 








— "m mm m ma a ma ma ma ma ma maj 


Główne działy © mieszczą w sobie fora, na których uczestnicy 


mogą dyskutować 





zarządzaj | 








się w niej odnośnik 
W oknie przeglądarki pojawia Się 
struktura naszego forum [EB (patrz 
ilustracja na następnej stronie). 












PORADY 

















Fora 





| phobb) 


Administracja 
Indeks Administracji 
Str, Główna Forum 


Podgląd Forum 


Zarządzaj 
Zezwolenia 
Czyszczenie 
Ogólne 


Kopia Zapasowa 


Administracja Forum 


i ponownie synchronizować kategorie i fora. 


Administracja Forum 


Test cateqory 1 


les 
This is just a test forum. 


dycja 


Nowa Kategoria 6 





W tymn miejscu rmożesz dodawać, usuwać, modyfikować, zmieniać kolejność 


my pozycję 

konfiguracja 
w sekcji 
Nazwę forum wpisu- 




















Oqgńlne|, 








a poniżej ©--------- 
umieszczamy krótki 
opis. Dane te będą 
widoczne w górnej 
części każdej strony 
PUMA o. 












= m a nm na man a na na za ma za zana a I 


3 z Aby zmienić nazwę testowej 


kategorii, klikamy na odnośnik ©---- 


iw pole © wpisujemy odpowiedni 


opis. Po kliknięciu na przycisk © 

















i pojawia się informa- 
! cja o zaktualizowaniu 
| i danych e. Klikamy 

"na przycisk ©. 

















A 


Kliknij Futaj aby powrócić do Administracji Forum 


Kliknij Tutaj aby powrócić do Indeksu Administracji 














wpisujemy nazwę podforum znaj- 
dującego się w kategorii o ustalo- 
nej przez nas przed chwilą nazwie. 
W pole © wpisujemy Opis LEI 





4. Klikamy na PA I w pole ©----- 





5 a Mozemy dodać kolejne pod- 
forum. W tym celu wpisujemy jego 
nazwę w pole [£3> i klikamy na przy- 
cisk „ Oczywiście 

w phpBB nie zabrakło możliwości 
tworzenia nowych działów — w pole 
Bb wpisujemy odpowiednią nazwę 

i klikamy na <G3. W ten sposób two- 
rzymy pełną strukturę naszego forum, 





Howe Forum 











aby wyglądało na przykład tak ©------ 


Ważne ustawienia 


Przed udostępnieniem naszego 
forum internautom należy dokonać 
kilku istotnych ustawień. Ekspert 
pokaże, na co zwrócić szczególną 
uwagę. 


1. na początku ustawiamy na- 
zwę i opis dla naszego forum. 
Z panelu po lewej stronie wybiera- 








Nazwa Forum 


Kategoria 


Status Forum 


Automatyczne 
Czyszczenie 


Generalne Ustawienia Forum 


Dostawcy internetu 


Forum o dostawcach internetu - opinie, nowe 
inwestycje, skargi i narzekania. 


Komputery i internet w 


Odblokowany w 


włączony 


Usuń tematy, w których nie pisano nic ; 
je —|oni 


prz 


Sprawdź wiek tematu co Dni 





jemy w pole ©------ 
„ ! dostępu 


INSTALUJEMY FORUM NA STRONIE INTERNETOWEJ 


dE z listy, która się rozwinie, 








wybie- 
ramy 
, Sposób 






i do f0- 





Zarejestrowani 





Tryb Zaawansowany 








i! rum dla 





T 
Nazwa Strony I 
) 
I 


i| Opis Strony 





Forum paczuski.pl <<£[-" 
Dyskusje o komputerach, internecie i moje 











| przycisk ©. "Skonfigurowaliśmy 
i jedno z podiorów. leraz możemy 





ustawić zezwolenia 
dla pozostałych 
forów. Dokładne in- 





[2] FAQ 





php communities phpokG , phplolsży 


Obecny czas to Pią Lip 30, 2004 8:47 am 
Forum Forum paczuski.pl Strona Główna 





Forum paczu 


Dyskusje o komputerach, internecie i mojej stronie. - 


i grafiki, tym wolniejsze ładowanie 
i stron forum (Ekspert poleca pozo- 


[el Szukaj [E E Użytkownicy [= =] Grupy | Rejestracja I 


EJ Profil (8) zaloguj się, by sprawdzić wiadomości 





ski.pl 


(©) zaloguj 


Zobacz posty bez odpowiedzi 





formacje o trybach dostępu do fo- ! 


rum, które możemy wybrać, znaj- i 





— e 
Publiczne — anonimowi użyt- 


kownicy mogą czytać i wysyłać 
posty. Zarejestrowani mogą do- 
datkowo edytować własne posty. 
Zarejestrowani — anonimowi 
użytkownicy mogą jedynie czytać 
posty. Zarejestrowani mogą je 
wysyłać i edytować. 
Zarejestrowani (ukryte) — 
anonimowi mogą jedynie się za- 
rejestrować. Zarejestrowani mogą 
czytać, wysyłać i edytować posty. 


wał ich na forum. Możemy zmie- 
nić maksymalne rozmiary i wiel- 
kość grafiki ©, ale im większe 


i stawienie domyślnych ustawień). 
| Na końcu klikamy na | wyślij |. 


3. Ostatnim zadaniem jest zmia- 
na na serwerze atrybutów katalogu, 
w którym będą przechowywane 










































































Określamy rodzaj forów 
Dla kazdego ze zdefiniowanych 
przez nas podforów możemy ustawić 
inny rodzaj dostępności dyskusji dla 
internautów. Ekspert pokaże teraz, 

jak tego dokonać. 


1. 7 panelu wybieramy pozycję 
znajdującą się w sek- 
„Sl! ez. „Z listy 6 wybieramy 


forum, którego ustawienie chcemy 
zmienić, I klikamy na przycisk ©---; 





Zezwolenia 























opcję e. Dzięki niej przy rejestra- 


m a nA R R DE A 






































w przeglądarce wpisać adres 








włącz wysyłanie emblematów 


Maksymalny rozmiar pliku ermblernatu 
Dla obrazków wysyłanych na serwer 


Maksymalne Rozmiary Emblematu 
(Wysokość x Szerokość w pikselach) 


Dzięki niej podczas rejestracji użyt- | dziemy w ramce 6------------------* : grafiki. Aby to zrobić, uruchamiamy 
kownik będzie musiał kliknąć na od- : zytk ikó klienta FTP i tączymy się z serwe- 
nośnik przesłany do niego pocztą  ! Awatary użytkowników rem na którym znajduje się nasza 
elektroniczną. Spowoduje to, że każ- : _ Ciekawym pomysłem jest umoż- strona z forum. Otwieramy folder 
dy, kto będzie się chciał zarejestro- |: liwienie wsta- 
wać na naszym forum, poda swój _ | wiania przez podackO7.. | Wysesocace; wsc UB M 
działający adres e-mail. pI użytkowników =" czy znacie jakieś zagraniczne komunikatory? 
włącz aktywację kont ( ( Brak * Użytkownik Admin ę 
1-68 
własnych awata- | 
3 m Z|ISty | Strefa Czasowa Systemu TÓW, Czyli grafik, i Liczba postów! 
warto wybrać poprawną strefę cza- _ które będąich | owi F 8 2 
R i A I | lraadurator Napisany - 2004/01/12 : 11:00:13 
sową. Po ustawieniu wszystkich charakteryzowa- ! ©5354 
opcji klikamy na przycisk [Wyślij | ty (taka możli- | su najlepszym komunikatorem jest ICQ - 
wość | 
KONNE" jest na 
Komputery i internet przy- I A apośkćw 
__ _ Dostawcy internetu kład na ! 1867 
(/77y Forum o dostawcach internetu - opinie, nowe ! 
SJ inwestycje, skargi | narzekania. forum NORZE RERPZYKZTZNEE 
»R-_ Konfiguracje komputerów Eksperta ©) forum , a Następnie images , Znaj- 
(1) * Forum, na którym można pochwalić się swoim i . ; : 
*=/ zestawem komputerowym. I duje SIĘ W NIM katalog avatars | 
a gandiądć i 1.w panelu administra- : któremu nadajemy atrybuty 777. 
cyjnym klikamy na odnoŚ- : 
M t ny u 
©) Napież cośći cię podoba na mojej stronie. Co byś NIK | Konfiguracja znajdu- Wejście na forum 
<=/ zmienił, a co zostawił. , | = i "ERZE : , 
jący się w sekcji 1 Po założeniu i skonfigurowaniu 
__ _ Moje forum Ę, i z NORAE : 
2) s AI i uwagi dotyczące funkcjonowania Ogólne, I forum zarowno my, jak I internauci 
' I : |. .7 7; : 
jesc ! możemy już wejść na forum i dys- 
2. Teraz zaznaczamy  : kutować. W tym celu wystarczy 
I 


http://naszastrona/fo- 





* Tak! Nie 
ma. rum/forum.php Oczywiście 
| i | najlepiej jest umieścić link 
eo_sEo_|/ | do forum na naszej witrynie — 











wyślij Emblemat 
Wyślij Emblemat 


Wpisz adres, pod którym zlokalizowany jest 
Twój Emblemat, zostanie on skopiowany na tę 


stronę. 


Wyświetla mały obrazek pod informacjami o Tobie przy 
każdym poście. Tylko jeden obrazek może być wyświetlany, 
jego szerokość nie może być większa niż 80 pikseli, 
wysokość większa niż 80 pikseli, a rozmiar większy niż 6kB, 


z twojego komputera: 
z adresu: 
ICZENENNNEGK] 


Obecny Obraz 


| Usuń Obraz 











Dostawcy internetu 





Wybierz Forum 
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ci Ś użytkownicy będą i 
mogli wskazać obrazek ©--: 
który będzie reprezento- 


w widocznym miejscu. Wtedy od- 
wiedzający witrynę internauci niemal 
na pewno na nie zajrzą. 





Ulepszanie forum 
74 





możemy w prosty sposób konfigu- 


a pomocą panelu 





RODZA NAMECIORNAROZZWYCEW ś 
Kliknij Tutaj aby powrócić do Administracji Cenzurą 
Kliknij Tutaj aby powrócić do Indeksu Administracji 


tej pory, jeśli internauta wpisze 

















Młybierz Emblemat z galerii: 


słowo, zostanie ono zamienione na 








administracyjnego 


rować | zarządzać działającym już 


forum. Ekspert pokaże kilka cieka- 


wych opcji i możliwości phpBB. 


Galeria awatarów 


Korzystając z informacji zawar- 
tych na poprzedniej stronie, włą- 
czyliśmy możliwość dodawania 
własnego awataru dla zarejestro- 


wanych użytkowników forum. War- 


to także na naszej stronie umieścić 
zestaw standardowych grafik, 

z których będą mogli skorzystać 
rejestrujący się uczestnicy. 


1.w przeglądarce otwieramy 
stronę naszego forum i logujemy 
się jako administrator. Następnie 
klikamy na odnośnik 








Fanel Adrninistracjny| 











2. panelu administracyjnym 


klikamy na odnośnik 
znajdujący się w sekcji 








konfiquracja 

















Ogólne | 





m a a e na na na nn na na na na na na na ma ma m ma ma mm 


5. 0d tej pory internauta pod- 
czas rejestracji na naszym forum 


Jeśli obrazki umieścimy w kilku 
katalogach wewnątrz folderu 
, internauta będzie mógł 








gallery 





udka) 











Galeria Emblematów 


Wybierz Kategorię: Motyle w 


oć > bd 





oe bł bd 


Wybierz Emblemat jAnuluj Wybór 


ustalony przez nas odpowiednik. 


I 

| 

| 
uznane przez nas za niecenzuralne | 
| 

Aby dodać kolejne cenzurowane | 
I 


Wybór moderatorów 


Jeśli nasze forum będzie się rozwi- 
jało, warto nadać wybranym przez 

nas użytkownikom status moderato- 
ra. Dzięki temu będą oni mogli po- 


















Cenzor na forum 

Jeśli nie chcemy, aby na naszym 
forum pojawiały się wulgarne wyra- 
zy, warto uruchomić 





3p—"łącz galerię emblermatów 


Maksymalny rozmiar pliku emblematu 
Dla obrazków wysyłanych na serwer 


włącz zdalne emblematy 
Emblematy będą wyświetlane z innych serwerów 


włącz wysyłanie emblematów 





Maksymalne Rozmiary Emblermatu 
(Wysokość x Szerokość w pikselach) 





cenzurę słów. Ekspert 


BK Me | pokaże, jak włączyć tę 
Tek o" Me | opcję oraz jak wskazać 
" Tak Mie | wyrazy, które nie powin- 
7-3 [6144 | Bytes ny pojawiać się w po- 
x|eo_] stach. 








44 „ Teraz wystarczy już tylko 

w specjalnym katalogu wewnątrz 
folderu z plikami forum umieścić 
wybrane przez nas grafiki. W tym 


celu za pomocą klienta FIP tączy- 


my się z serwerem I otwieramy 


kolejne katalogi: 














Four 





, |MAges 








avatars 











| gallery 





„ Wewnątrz tego 





ostatniego tworzymy katalog, któ- 
rego nazwa będzie jednocześnie 
nazwą kategorii umieszczonych 
wewnątrz niego obrazków (jeśli na 
przykład chcemy stworzyć galerię 
awatarów z motylami, tworzymy 


katalog 


mocą klienta FTR do tego katalogu 





rnokyle 








). Na koniec, za po- 





kopiujemy nasze obrazki. Mogą to 
być wykonane przez nas zdjęcia 
(pod warunkiem, że ich rozmiar 
nie przekracza zdefiniowanego 


Wiele obrazków możemy również 
ściągnąć ze strony ©. 


1. Po zalogowaniu się jako ad- 
ministrator w panelu administra- 
cyjnym klikamy na odnośnik 
Cenzura Słów | znajdujący się 
Ogólne | 























w sekcji 











i magać nam w utrzymywaniu po- 

: [ządku na forum. Zobaczmy, jak za- 
rejestrowanemu użytkownikowi 
nadać prawa moderatora. 


1.w panelu administracyjnym 
klikamy na odnośnik 
w sekcji | Użytkownicy 








ZEzWolenIiA 




















|P 


2. pole © wpisujemy nazwę 








przyciski ©. Dzięki nim wprowadzi 
do treści wiadomości zmiany, usu- 
nie cały post lub sprawdzi numer 


na tych forach, na których damy 
mu takie prawo ©). 






















D zięki forum możemy kontaktować się z internautami 
zainteresowanymi tematyką naszej strony i dyskusji 
na niej prowadzonej. Jeśli jednak chcielibyśmy podysku- 
tować na określony temat i nie mamy własnej strony lub 
nie jest ona zbyt popularna, możemy skorzystać z innego 
rozwiązania. Jest nim własna grupa dyskusyjna. Z Eks- 

pertem dowiemy 





się, kiedy i jak zało- gi 
żyć własną grupę Foldery x 
news. - cp news.tpi.pl A 


GQ alt.pl.comp.os.windowsxp 


Na początku spraw- 
W | alt.pl.comp.sterowniki 


dzamy, czy nie ist- 
nieje już grupa 

o podobnej tematy- 
ce. Najlepiej w tym 
celu zajrzeć na stro- 
nę ©. Możemy też 
zapytać o to na li- 
ście pl.news.nowe- 
grupy Warto tam 
napisać o naszym 
pomyśle na nową 
grupę i poznać opi- 
nie zainteresowa- 
nych internautów. 
Następnie można 
przystąpić do dosyć 
długiej i skompliko- 
wanej procedury, obejmującej między innymi przygoto- 
wanie opisu proponowanej grupy oraz przeprowadzenie 
głosowania (wśród internautów) za jej stworzeniem. Jej 
dokładny opis dla grup w hierarchii .pl znajdziemy na 
stronie ©. Nieco łatwiej możemy stworzyć własną grupę 
z przedrostkiem alt.pl Jak to zrobić, przeczytamy na stro- 
nie ©. Więcej informacji o grupach dyskusyjnych znaj- 
dziemy również na stronie O. 


W alt.pl.comp.wirusy (5657) 

| alt.pl.comp.wyszukiwarki (179 
GQ alt.pl.emule (1462) 

GQ microsoft.public.word.newuser 
Wj ms-news.pl.office (231) 

GQ ms-news.pl.office2000 (152) 
GQ ms-news.pl.officexp (160) 

GQ ms-news.pl.windowsxp.sprzet 
GG pl.biznes.banki (11213) 

W | pl.comp.grafika (5629) 

3 pl.comp.grafika. grafikażd 

W | pl.comp.mail (1194) 

W | pl.comp.multimedia (455) 

W | pl.comp.networking (5500) 

W | pl.comp.nowe-programy (3476 
Wj pl.comp.os.ms-windows.win3x 
GQ pl.comp.os.ms-windows.winnt 
GQ pl.comp.pecet (20177) 

















TJę zmień [x] [ip] 











autora postu (oczywiście tylko 


PP 









Wybierz Użytkownika 






ika 


Znajdź użytkownika 











Dostawcy internetu r 


Moja strona 


l 
I 
I 
l 
| 
I 
Konfiguracje komputerów I 
l 
Moje forum | 

I 

I 














stępnie w pole © wpisujemy wul- 
garne słowo, a poniżej © Wyraz, na 


















dwikis-WazZUT Fil) 


Soomzojc= 32— Moderator 








a Status Moderatora 
w SE — — 
Moderator 


Nie Moderator w 


Nie Moderator w 








= 3. Na koniec wystarczy tylko 
ustalić fora, w których wybrany 

przez nas użytkownik, będzie 
pełnił funkcję moderatora. Aby to 
obok nazwy danego forum wybie- 
ramy pozycję „ Wybór 
zatwierdzamy kliknięciem na przy- 
La cisk | wyślij| 

Od tej pory użytkownik forum, 
któremu nadaliśmy prawa mode- 
ratora, przy każdym poście będzie 
miał do dyspozycji dodatkowe 





Moderator 
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Adresy WWW: 

© www.phpbb.com 

© www.phpbb.pl 

© www.big-boards.com 

© www.toszcze.org/top 

© wwwitripod.lycos.co.uk 

Q www.usenet.pl/doc/news-pl-faq.htplffnowe_grupy 

© www.usenet.pl/docnews-pl-faq.3.htpl 

© http://apma.bydle.net/sunshine/ 
index.php?idz=zaloz_grupe.phpówer=newsgroup 

© www.usenet.pl 

© www.phpbb.com/phpBB/catdb.php?cat=1/ 














IrfanView 
freeware 


ŚCciTE freeware 
Smart FTP 
freeware 
kompletne 
kody źródłowe, 
pliki projektu 
oraz biblioteki 


| 
| 


PORADY 


GALERIA ZDJĘĆ WE FLASHU 





efektownej i funkcjonalnej oprawy graficznej. 
Zapewni ją galeria w technologii flas 


aleria zdjęć jest Czę- 

sto spotykanym ele- 

mentem stron i porta- 
li. Wielu webmasterów, w tym także 
zarządzających dużymi serwisami, 
tworzy galerie za pomocą prostych 
programów generujących kod 
HTML, jak na przykład Web Picture 
Creator ©». Czy nasze zdjęcia jed- 
nak nie zasługują na bardziej wyra- 
finowaną oprawę graficzną? 


aleria flash jest lepsza od zwykłej prezentacji zdjęć 
w dokumencie H [ML ponieważ: 

© umożliwia szybkie dodawanie i kasowanie obrazków, 
© oferuje efektowną, nowoczesną oprawę graficzną, 

| © zawiera dynamiczne elementy (na przykład pasek mi- 
niatur, płynne przenikanie obrazków). 








Przetwarzanie wsadowe 





Pliki wejściowe: 


Szukaj w: | (7) images w Q te je [H+ 
D:Agaleria-flashAimages1P1010138. jpg Start 

D:Agaleria-flash*images1P1010167.jpg ©_]P1010138.jpg E_7]P1010204.jpg 

D:Xgaleria-flash<images4P1010170.jpg ———— 
D:4galeria-flashsimages1P10101 2. jpg | Anuluj 
D:4galeria-flashimages1P1010173.jpg —— — 
D:%galeria-flashAimages4P1010182.jpg 






































Dobra oprawa zdjęć 


Zdjęcia i ilustracje na naszej stronie wymagają 





©2]P1010167.jpg EZ]P1010216.jpg 
©E]P1010170.jpg EEJP1010237 jpg 
©2]P1010172.jpg  ©2]P1010246.jpg śM 


D:Agaleriaflashkimages1P1010204.jpg |_ ©948i E]|P1010173.jpg E©2|P1010271.jpg 
D:4galeria-flash*images4P1010216.jpg ĘZjP 1010182.jpg [rec | 1010310.jpg 
D:1aaleria-flashtimages1P1010237.jpg | Dodaj wsz. i | 
D:%galeria-flashAimages4P1010246.jpg 


D:Xgaleria-flashsimages4P1010271.jpg z 
D:4galeria-flashAimages1P1010310.jpg Usuń 





W nowym oknie zmienimy rozmiar 


pam m m m a a a na ma na na na na a na na na na na na ma m zn ma ma 1 


i plików. Zaznaczamy pola ©. Wpisu- 
| jemy pożądaną wysokość plików ©- 























a 
I 
: I 
([30) w pikselach ©------- 1 I 
I I 
r 3 |4| Zmień rozmiar I | 
Lg © Nowy rozmiar || I 
| ©) pikseli I 
f Szer.: włys.: (30 O em I 
i o A © inches I 
! QQ Procent z oryginału | u==========]l== ż 
i Szer.: wys: % 
I 
MOON GR CE GZW KOKGGEC JA 1 p" 2P] Proporcjonalnie 
1-= | | Użyj funkcji zmień rozmiar, rozdzielczoś: 








5 « Wracamy do okna 

| klikamy 
Na | 5tart , aby rozpocząć proces 
modyfikacji wszystkich wybranych 
plików. Wygenerowaliśmy miniatu- 















































Aby zaprezentować fotografie I 
w efektowny sposób, uzupełnić stro- | 
nę o ciekawy element oraz poznać  ! 
technologię flash i język XML, zapo- | 
znajmy się z tym poradnikiem. EKS- ! 
pert pokaże w nim, jak przygotować ! 
galerię zdjęć we Flashu MX 2004, | 
zapewniając jej oryginalny wygląd. ! 


Z miniaturkami obrazków. Po kliknię- 


























liki zostają wyświetlone w polu GH. modyfikację zawartości galerii — da- 





I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
| 
I 
I 
I 
A - Nazwa pliku: I 
H KE Plikitypu | Grafika Pliki v i Ty zdjęć na pasek galerii. Powtarza- 
| r Ty zdj 
| [So piki | | : my punkty od 2 do 44, zmieniając 
i Ładuj TXT [| Wszystkie podkatalogi | Ten katalog jako katalog docelowy | i ś i ż 
| ZEM] TA" | ustawienia tak, aby stworzyć obraz- 
| Cs ] | iożeetońtnai (PJ p>lPeeża | | | ki o wysokości 290 pikseli i umie- 
I F Pracuj jako: l "EWIE m Ę 
* i > | kC | © pierza wsadowe I : SCIC JE W katalogu C0big ; 
. O Zmień nazwę wsadową - i 
I ©) Przetwarzanie wsadowe - Zmiana nazwy I i u n 
| ag ana i Ausiedwedyh ||| Tworzenie listy XML 
I y]Fo cje efiniuj opcje specjalne I ! i I 
SAW ae KJ 00; Coors] | | Jiworzymy listę zawierającą na- 
Mogę teak Sanok AG EPAA0ÓĘ Ra dowóWEWEWOSE GA I 1 zwy modyfikowanych wcześniej pli- 
Elementy galerii i ków. Klikamy na menu |Flik| a po- | ków, tytuły obrazków oraz krótkie 
I y ytuly 
. . KE: . I i I . ; 
Galeria będzie składać się z kilku : r tem [Przetwarzanie wsadowe], Wybieramy 1 opisy. Przechowywanie tych danych 
elementów. Pierwszym jest pasek © :: folder przechowywania obrazów ©---* w pliku XML umożliwi nam łatwą 
I 
I 
I 
I 


CIU na jedną z nich zostanie wy- 


towarzyszył eiekt płynnego przejścia 
jednego obrazka w następny. 
Listę zdjęć umieścimy w pliku 


XML. Gdy będziemy chcieli dodać 


kolejne zdjęcia lub zmienić zawar- 





[1719] 





Symulator - kabina pilot 


znajdu 








a 


Ujęcie kabiny pilota w jednym z najnowszych symulatorów samolotu 
znajdujacym sie w ośrodku szkolenia pilotów cywilnych 


I kolenia pilo ch 























powiększo 


NI 



















| 
(ill (ll juill [l 


_H 


zdjęcia 
w formacie JPEG 


= A 
Lotowa galeria zdjęć bedzie wyglądać tak 0—-| 
leria zdjeć skrypty , 
galeria zdjęć galerii plik XML 


(a= 
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tość galerii, będzie wystar- 
czyło uaktualnić plik XML 

i zapisać go na serwerze 
(oraz zamieścić na nim lub 
usunąć pliki graficzne). 


Przygotowanie 
obrazków 

Do galerii potrzebujemy 
obrazków w formacie 
JPEG no progressive. 
Każda fotografia musi wy- 
stępować w dwóch wer- 
sjach — miniaturki o wyso- 
kości 30 pikseli oraz du- 
żego obrazka o wysokości 
290 pikseli. 


1. Fotografie umieszcza- 
my w jednym folderze, na 
przykład |-©images , [wo- 
rzymy w nim dwa podka- 
talogi, [—)small | na obrazki 
o wielkości 30 pikseli 

| [-QObig na obrazki o wiel- 
kości 290 pikseli. 






































2. Uruchamiamy Irfan- 
View. Dokonamy szybkiej 
modyfikacji wszystkich pli- 








> U 
= 
R. 
© 
O 
= 
© 
—_ 
5 
EL 
ke" 
o 
5 
N 
(23) 
= 
© 
e. 
= 
<< 
KJ 





; Klikając na [Dodaj | przer ne będą pobierane z zewnętrznego 
w pole ©. Wybieramy © i wskazuje- — dokumentu. 


my katalog dla plików po modyfikacji Listę zapiszemy w postaci doku- 
— w tym wypadku |-©small | <£j. mentu XML. Sam plik utworzymy 
w edytorze SciTE — w praktyce po- 






































3.W polu [Format docelowy: | wy- znamy budowę dokumentu XML. 
bieramy <£]. Klikamy na | Tpcie 
_| upewniamy się, że pole © jest 1. Uruchamiamy program ŚciTE. 























odznaczone. Suwak regulacji jako- _ Z menu|File| wybieramy |Encading 

ści ustawiamy w granicach od 80 | |UTF-8 , aby ustawić stronę kodo- 

do 90 procent e. Klikamy na|0k. wą dokumentu na UTF-8 (kodowa- 
nie używane przez Flasha). 





































zapisz JPEG/GIF 
JPEG: 























Niska 30 Wysoka 
Jakość: < | > 2 E Klikamy Na | 5yrtax | AML , 
= r | Zapisz jako progresywne JPG , , 
[_] Zapisz jako odcienie szarości JPG [Zapamiętaj !) aby edytor wspierał skladnię XML. 
[ wyłącz dobieranie koloró | | IOŃ 
CE OP ZAREÓGNĄ EXIF Nasz plik XML musi mieć strukturę SEEZERESE 
[4] Zachowaj oryginalne dane IPTC zgodną ze wzorem ©. Na początku 


Zachowaj oryginalny komentarz JPG 





umieszczamy element główny 
pictures <F. 
44. W oknie DZEPAZTENEMYA 


zaznaczamy ||| Użyj opcji specjalnych 3. Dane o każdym z obrazków 























I wciskamy | <defiriuj opcje zpecjalne |. / UmIeszczamy w osobnym elemen- 


|, Prawidłowy dokument XML | 








D okument XML dla galerii Flash musi być dobrze zbudowany — a więc 

stworzony z przestrzeganiem pewnych zasad: 

© dokument musi zawierać jeden element główny (root element), w któ- 
rym umieszczamy pozostałe elementy, 


© elementy muszą być odpowiednio zagnieżdżone ©------ 1 
poprawnie: I 
<elemzewn><elemWew> </elemiew></elemZewn>=-* 
niepoprawnie: 


<elemZewn><elemWew> </elemZewn></elemiew> 

© wartości wszystkich atrybutów powinny być umieszczone pomiędzy 

© każdy element powinien być zamknięty © - tagowi początkowemu po- 
winien odpowiadać tag końcowy lub element powinien być zamknięty 
w pojedynczym tagu © 

2- <elem>dane</elem> | 
<elen /> dane<x-* 












































I I 

I I 

I l <?xml version="1.0" encoding="utf-8"? > I 4 w Timeline 

r| 2 <pictures> y 

i 3 p—3epic smal= smal/P1010008.jpg" big="big/P1010008.jpg"> E ŚL Z x NN» RENIA ORNE GZ AN 
I|a 1 „---=tRIE—4 Phantome/title> < 2 8 [m 

I 5 I i | <desc>Samolot myśliwki F-4 phantom II w malowaniu USAF z Wietnamu</desc> <1 12 container 2 . . =) [Map A||qnstancstf< mako 
I I || A "'smallfP1010135 jpg" big='big/P1010135 jpg'> W container 1 Em ku k swap... | 

I I i = smali/P1010135 jpg = big/P1010135.jpg : 5 >- m mas Swap... 

i IE <title>Spitfire Mk.IX</title> UP prev-next butt... i : —— 

. i I <desc>Sławny myśliwiec brytyjski w wersji IX</desc> 0) frame for picture . . I w:| 0.0 w:| 95,0 

i |10 I i/pic> A modne . « m gy | 

I | I I<pic small="" big=""> +9+.2] m * IrzBj 0:9 vy: 64%0 

I Ló i | <title></title> . 150 1100, 050,00, .4..I5P..4..TTPU [50 ,...[29U, FFU... BPU,...IĘFU. 
1 |13 I - <desc></desc> e I 

I 14 £/pichures> j 

I ł = 

I | -olaśroceGdekówiAE : EE | 

ASTA rę : sj. ; , REG i B 

i cie pic ©. Przy każdym znich i naszego projektu © (otwieramy ją i z 

I . . z. aj! . p" Hj RA O CAPGEAI KSG >= ł 

r wpisujemy Ścieżki do malej © : Za pomocą klawisza (FN).  gescanacswanniiwnkdwawkiwEGWAÓWNWAWE I 


— są one przypisane do atrybutów 3 z Po zalmportowaniu pliku czeniem w projekcie maski © (patrz | 


































































































































































































































































































































































być umieszczone jeden na dru- 
J 


Tworzymy nowy dokument, klikając  ! na współrzędnych 32, 442 $©,1na- im, na współrzędnych 95, 64. 





8. Ostatnim elementem, jaki 














Na File | | Mew... W panelu stępne co 60 pikseli (zwiększamy 

















wartość wpisywaną w pole |*: o 60). !'7. W sposób opisany w punk- umieszczamy w projekcie, są pola 








v Properties, ustawiamy liczbę klatek 



































small i big. Element title 473 za- | ! [Elsy bo.pra | z oprawą graficzną __ ramka u dolu strony) i klipów, do Nazwa symbolu Nazwa instancji Współrzędne na Scenie 
wiera nazwę obrazka, a desc <H |: musimy zmienić rozmiar dokumen- których będą ładowane obrazki. Kli- na SCENIE 
opis danego zdjęcia. i tu na równy ES == pem maski jest symbol o nazwie ET] beg beg 27, 442 
SOK GEAR j | rozmiarowi m wc | [EE]. mask piej który po umieszczeniu ET end end 553, 442 
i 4. Wprowadzamy dane kolejnych ; obrazka i Na scenie nazywamy mask (nazwę JE] next next 942, 442 
! obrazków, wpisując tytuły, opisina- | wczytanego do projektu. W panelu 1 wpisujemy w pole © na panelu [| prev prev 38, 442 
| zwy plików (możemy także wpisać je | | w Properties) WpISUJeMYy ©--------* |" Fraperties), Klipami, do których KE) up up 451, 385 
: do gotowego dokumentu na krążku). : będą ładowane powiększone ob- EL] down down 451, 420 
!' Zmenu|Fie| wybieramy |5ave As... | 4. Warstwę z obrazkiem po razki, są instancje symbolu kJ nader loader 467, 370 
i i zapisujemy plik jako [iEzflist.xml | 1 ustawieniu współrzędnych na 0, 0 [| empty , które umieszczamy na ___ © frame_big | frame big 91, 60 
i , -. | (wpisujemy je w pola (Eli "l na osobnych warstwach |eentalnert] |  [-] mask piej mask %, 64 
| Tworzymy projekt galerii ; panelu fvProsertes) możemy.  Tzwmm | [EJ emety| - contaner, contaneż 9,6 
| Projekt galerii stanowi połączenie | blokować. Klikamy na 6; aby boja: ; asnij s |  [E smal. pie small 0,smal 1 początkowa wspólrzędna 
1 stałych elementów graficznych z dy- | wiła się ikona [EH]. Na kolejnych | Er a i LA pa LD 
1 namicznie generowanymi animacja- | warstwach będziemy umieszczać | | © bedtorane >B i pikseli w poziomie 
i mi I skryptami. Aby uprościć pracę, | importowane symbole. Na najwyż- | | —— — 
i skorzystamy z gotowych elementów ; szej warstwie o nazwie |:: as) © I | | De 4 aż 
i przygotowanych przez Eksperta. Za- | umieścimy skrypt główny. ! : | |= Di u, 
I R: osp i po ||| RDP i | |27452] i SIKSKDEJE I „JE... JB......68.,....If2.....Ir88.....BB2..... IB. BO8...(a., „Je. je... |ga 
i czynamy od stworzenia pliku, który | [77 mel | Romeezaciewiwnzww| KE Pk Ma Aika. BBB B.A | 
| stanowić będzie tło dla galerii. | y nar i E - i E >» SĘ SSZCZECZESSESZECSESSSSEESSEOCO00 | 
6 Ekspertradi |” 7 nij. ZEE 
I z : ą | 2 background + 6 FF] ! |< I I Ę 
i p rzy przygotowywaniu galerii I m A i — HE EESEETzG i Ę 
I | wykorzystywana JEŻ czcionka | rd4z+] i m ||?|: mea = I | ż | A 
i _- pikselowa. Musimy ją ściągnąć ze I O" | ==mz woal. [e 
strony ©), a następnie zainstalować I [kc] I ao A = z | R poowizdoowactii 
|  wsystemie. Rozpakowjemyplik | |I5, prz tworzymy nową warstwę | | ws wez = IE = V 
| zczcionką i w Panelu sterowaniakli- 17". i | ŻŻŻŻŻŻ INE Eb 
| kamy na|-$czcianki, Klikamy na i | umieszczamy na scenie dziewięć : H:| 52.0 „ZEM EB r» 
1 [Elikfi |Zainstaluj nową czcionkę... Wy- | miniaturek w miejscu, gdzie przewi- || pzzzZZZ ZZ ZZOZ mannaa E z 
| bieramy folder z czcionką klikamy na | duje to projekt ©. Nową warstwę | i[containerz| j nazywamy po umiesz- | — 
i zaj ała R 1 tworzymy, klikając na ikonę +9] | „czeniu na scenie odpowiednio | [E] loader |w polu ——— 
1 a symbol przeciągamy po prostu container, container2. i <A w panelu q miten PE JĄ Memotiwna 
Ge i wielokrotnie z biblioteki na scenę. || Wszystkie te trzy klipy powinny I Lę Properties) Wpi- a = = ki li z = 
1. Uruchamiamy Flash MX 2004. ! Pierwszą miniaturkę umieszczamy |: . sujemy loader. |* «s wma s mam 

















iniaturkom nadajemy nazwy, nu-  itach 4— 6 postępujemy z resztą | 











































































































animacji na sekundę na 25 ©----———;, : M | tekstowe. Wstawiamy je, używając 
| merując każdą z nich kolejno od : symboli z pliku |e: lbrary.Fla | i narzędzia A|w miejscach gdzie 
2. Teraz zaimportujemy gotowe : : 0 do 8: |small_A| | small_t| j tak dalej. umieszczając je zgodnie z projek- i: przewiduje to projekt ©. Ustawia- | 
pliki graficzne do | |nne TEM © I tabElkĄ © na Scenie __ ii my właściwość pól tekstowych na 
projektu. Przygo- „..... zs a. | "Er=wwj i najlepiej na osobnych warstwach. | Dynamic Text | [EB> | nadajemy im 
towane elementy [E) mask. pic Mowie ci "|; Dobrze jest nazwać warstwy tak, jak i odpowiednio nazwy, wpisując je 
znajdują się na krążku Eksperta > - kac | znajdujące się na nich symbole FH.  wpole ©. Dla pola numeru aktual- 
w pliku | library.fla | q tto galerii r RE0 MA „ |! Samym klipom po umieszeniu na nego obrazka EB ustawiamy na- 
w pliku ($rHlav_bg.png | Aby zalm- | | vtbrav-oaliafa | =| 1 scenie nadajemy nazwy takie same _ zwę numTxt, pola tytutu Eb ti- 
portować dane, klikamy na|Fie) | | ("FE | jak nazwy ich symboli. Czyli na tle, a pola opisu description [3 . 
Import |. | Open External Library. |, | bg ="- i przykład w przypadku symbolu Projekt jest gotowy. 
W nowym oknie wybieramy plik | z i 5 
stanie otworzony panel z biblioteką | [E] arrow Movie cip © | adaniem maski jest realizacja płynnego przejścia między obrazkami. Klip 
pliku [2 litrary.fla | ©, Możemy E e ok i | śm ten używa metod initMask, resetMask, playMask. Metoda initMask 
z niego przeciągać symbole bezpo- |: dż, oazę kaske LI inicjuje maskę — tworzy ją w sposób dynamiczny, dołączając z biblioteki klipy 
średnio na scenę lub do biblioteki EA z WŚdSCIE O nazwie pass_sqr zawierające prostą animację typu shape tween. 
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PORADY 


GALERIA ZDJĘĆ WE FLASHU 















|| 144 „W PPI loader.onLoadComplete = function() 4 | AK 
, Z r1-3B- this. visible = false; i Zac zy 
RE with (this. parent) t4- 











ymbol Properties 












mm a mm mm ma mm m ma mó 








A 
Pasek z miniaturkami 


i dzie można je przewijać, a po klik- 
. nięciu na jedną z nich zostanie za- 
i ladowany odpowiadający jej więk- 
i szy obrazek. Miniaturki będą wybla- 









się kursor myszy, będzie miała nor- 
malny kolor. Miniaturka, na którą 


rańczową ramką ©. Wszystkie mi- 
niaturki będą ponumerowane. 


1. Zalmporto- 
wane miniaturki 


Name: 
Behavior: (+) Movie clip 


©) Button 


©) Graphic me | dającymi się 
| ' z dynamicznego 
Linkage I 
Identifier: | small_pic I pola tekstowe- 
i ; 
AS 2.0 Class: SmallPic <<f-------------—-—-—— |_| JO, w którym 
Linkage:_[v]Export for ActionScript będzie znajdo- 


[Export for runtime sharing 


wał się numer 
aktualnej minia- 





Export in first frame 






















turki, szarej 
ramki (klipa), pustego klipa, do 
którego będzie ładowany plik JPEG 
Z miniaturką oraz białego tla pod 
ramką. Ramka nosi nazwę $frame, 
dynamiczne pole tekstowe $num- 
Txt, a pusty klip $container. 


2. przypadku miniaturek sko- 


którą skojarzymy z symbolem mi- 
niaturki. Dzięki temu nie będziemy 
musieli pisać części skryptów za- 
pewniającej działanie miniaturki. 
Gotowy skrypt jest zawarty w pliku 
a |=malPic.as | Musimy pamiętać, 
aby przenosząc dane na serwer, 
umieścić go w tym samym katalogu 
co plik FLA naszego projektu. 

















1 container 

W Frame 

| >, bq 
+94;%] 1 250fps 0.05 


ut a 02 < 


[e] Actions for Frame 1 of Layer Name number 








ż) Z t a= 
+ ÓDCYZY=—_ 


Actions 


Operators %ę r 
P var fileName:5tringq; 


I 


Functions 
var fromNum:Nunber; 


Constants 
var maxNum: Number; 
Properties 

p var current:Nunber; 
var list:XML; 


var root: XMLNode; 


Objects 








WEGEWNUÓE 


Deprecated 


Flash UI C. t EA 
i BRC var toLoad:MovieClip 


4 
2 
LI 
= 








var jpqLoader:MoviecClipLoaderj 
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description.text 
numTxt.textColor 


0x333333; 


title.text = root.childNodes[current] .childNodes[0].firstChild.nodeValue; 
root.childNodes[current].childNodes[1].firstChild.nodeValue; 








obrazek oraz numTxt.text = '[ '+(current+1)+'""/ '+maxNum+" ]'; 
y I toLoad. setMask (mask) ; 

własność num I mask.playMask (); 5 | 

służącą do | ) 

przypisywania | * 

MEU PORN R RRAR AAA RAA AAA 


meru. Klasy ŚmallPic możemy 
użyć także przy tworzeniu projektu 

z własną oprawą graficzną, pamięta- 
jąc jednak o tym, aby zachować na- 
zwy klipów opisane w punkcie 1 
(budowanie miniaturki). W celu 
przypisania klasy ŚmallPic do 
symbolu miniaturki (czyli klipu 

), w bibliotece klikamy na 
nim prawym przyciskiem myszy 
Properties... W nowym 








srnallPic 





























wpisujemy nazwę klasy | =malric | 





Wyświetlanie obrazków 
Przystępujemy do pisania kodu 
odpowiedzialnego za wyświetlanie 
na pasku z miniaturkami powięk- 
szonych obrazków. Składa się on 
z kilku segmentów, z których kazdy 
zostanie dokładnie omówiony przez 
Eksperta. 


1. Wyświetlanie powiększonych 
obrazków oraz resztę funkcji galerii 
będzie realizował skrypt, który umie- 
Ścimy w pierwszej klatce na głównej 
listwie czasowej ©. Klikamy na nią, 








var 
var 
var 
var 
var 
var 
var 
var 


fileName:String; 
fromNum : Number; 
maxNum: Number; 
current :Number; 
list: XML; 
root : XMLNode; 
toLoad:MovieClip 
jpgLoader:MovieClipLoader; 





2. Główną część skryptu po-| 

przedzą deklaracje zmiennych ©. 
Na początku deklarujemy 

zmienną fileName, która będzie 


przechowuje numer pierwszej mi- 
niatury wyświetlanej na pasku, 

a maxNum liczbę wszystkich ob- 
razków. Zmienna current będzie 
zawierać numer aktualnie wyświet- 
lanego obrazka, zmienna list bę- 
dzie obiektem klasy XML, do któ- 
rego zostanie wczytany plik 
list.xml. Z kolei root będzie 
przechowywać referencję do węzła 
odpowiadającego elementowi 
głównemu. Zmienna toLoad bę- 
dzie zawierać referencję do jedne- 
go z dwóch pustych klipów Gon- 
tainer1 lub container2, do któ- 









rych będzie ładowany powiększony 


plik. Zmienna jpgLoader stanowi 
referencję do obiektu klasy Mo- 

vieGlipLoader, stużącemu do ta- 
dowania powiększonych obrazków. 


3 z Po zadeklarowaniu zmiennych 
przypisujemy wartości części z nich. 


Inicjalizujemy klip z maską ©. 
Potem wyłączamy widoczność klipu 


maski odpowiada za efekt płynnego 


przejścia pomiędzy obrazkami. Dzię- 


ki klipowi loader będzie widoczny 
postęp ładowania obrazka. 


fileName "list.xml'; 
fromNum = 0; 


toLoad= container2; 


-»2-mask.initMask(); 


- Joadera © i przypisanie polom 


loader. visible = false; <£--' 


4. MovieGClipLoader jest nową 
klasą, która pojawiła się w Action- 
Script 2.0, ułatwiając operację wczy- 
tywania zewnętrznych plików. Obiekt 
jpgLoader tworzymy, wywołując 
konstruktor klasy MovieClipLoader 

! Następnie obiektowi jpgLoader 

! przypisujemy słuchacza — klip o na- 

i pasek postępu. Klip ten również 

i znajduje się w bibliotece gotowych 

i elementów |e_ library. fla) 

















jpgLoader=new MovieClipLoader (); 








jpgLoader.addListener (loader) ;<f--: 





jest zdefiniowanie funkcji obsługi 
zdarzeń, które będą wywołane przez 


ładowania, podczas ładowania i na 
zakończenie ładowania pliku z ob- 
razkiem. Kod 


na podczas ładowania) zawieramy 
skalowanie szerokości paska postę- 
pu [> (strip) znajdującego się 
w klipie loader <]. 


6. Dopisujemy funkcję wywoły- 


Zawarte w niej instrukcje obejmują 
wyłączenie widoczności (ukrycie) 


tekstowym tytułu oraz opisu. Za po- 
mocą metody setMask ustawiona 
zostanie maska dla klipu toLoad 
©». Włączona zostanie animacja 
maski za pomocą metody play- 
Zmienna root © zawiera refe- 
rencję do węzła głównego odpo- 
wiadającego tagowi <pictures> 
dokumentu XML. Własność child- 
Nodes <G] to tablica, w której 
znajdują się wszystkie węzły po- 
tomne węzła głównego, czyli tagi 
<pics>. Z kolei własność child- 
Nodes dla węzła odpowiadającego 
tagowi <pic> jest tablicą o dłu- 
gości dwa, zawierającą w indeksie 
zero tytuł obrazka, a w indeksie je- 
den opis obrazka. Sam tekst jest 
objęty tagami <title> lub 
<desc>, dlatego gdy chcemy 
się do niego dostać, robimy to po- 
przez własność firstChild </, 
a następnie nodeValue <:H — 
czyli pierwszy węzet potomny oraz 
jego wartość. 


7. Następny fragment kodu będzie 
realizował wiele funkcji. Na początku 


do którego zostanie wczytany doku- 
ment XML. Ustawimy ignorowanie 





funkcji przypi- 
sanej zdarze- 
niu onLoad- 





loader.onLoadStart = function() i 
this. visible = true; 
r-----J2- this.strip. xscale = 0; 
with (this. parent) 
title.text = "' 


t 








i | 

I | 

Start (wywo-i description.text = "''; sM I 
| I ) I 
tywanej przy i |y; | 
i I loader.onLoadProgress = function(tmc, bl, bt) 4 || 
[OZPOCZĘCIU I this.strip. xscale = Math.round(bl/bt*100); I 
ladowania); |» | 
i spowoduje az zo A i o o z) 


'włączenie widzialności loadera © 
ustawienie szerokości paska postę- 
pól z dotychczasowym tytułem 
i opisem obrazka <H. 

W funkcji przypisanej do zdarze- 
nia onLoadProgress (wywotywa- 


parsowaniu zbędne węzły tekstowe, 
załadowanie pliku o nazwie określo- 
nej przez zmienną fileName i zdefi- 
niowanie funkcji obsługującej łado- 
wanie dokumentu <f. Funkcja 
przypisana do onLoad jest wywoty- 


2, _ Działanie funkcji Smalllimgs | 





W, 


pasek 
miniaturek 





funkcja 
dSmalllmgs 


zdjecia 
w formacie jpeg 


"z> 











r-Be-list = new XML(); 

r»-list.ignoreWhite = true; 

list.load(fileName) ; 

list.onLoad function (succes 
if (!success) 4 


return; 


this.firstChild; 
root.childNodes. 





trace('Błąd, nie można było załadować pliku! '); 


s:Boolean) ( 


length-1; 








| wana zawsze po wczytaniu i sparso- 
waniu pliku. W funkcji tej przypisy- 
i wany jest węzeł główny do zmiennej 


razków do zmiennej maxNum E9). 
Na końcu wywoływana jest funkcja 
wyświetlająca pierwszych dziewięć 


8. Tworzymy funkcję tadującą na 
podstawie dokumentu XML pliki mi- 
niaturek JPEG do klipów (schemat 

u góry strony). W funkcji load- 














ED . Metoda LoadSmall wymaga 
argumentu w postaci Ścieżki dostę- 
pu do pliku. Ścieżka ta w pliku XML 
jest atrybutem o nazwie small, ta- 

gów <pic> £. Wartość atrybu- 
tu dla danego węzła odczytujemy 

dzięki własności attributes, która 
jest obiektem przechowującym na- 


zwy atrybutów i ich wartości. 


— 


Mechanizm wyświetla- 
nia obrazków 

Ważnym elementem mechanizmu 
alerii jest wykonanie kodu odpo- 
ledzialnego za ładowanie powięk- 
zonego obrazka na podstawie prze- 
argumentu. Ekspert poka- 


© 


EE 
kmmammmmmmmmzmam 





że krok po kroku, jak stworzyć ten 
element galerii. Nie należy zmieniać 
nazwy funkcji loadPictures, gdyż 
jest ona wywotywana z klasy $mall- 
Pic przypisanej do miniaturek. 


1. Kontynuujemy pisanie kodu pro- 
jektu. Przekazany funkcji loadPictu- 
re numer obrazka odpowiada indek- 
sowi tablicy węzłów potomnych — 
childNodes węzta głównego. Na 
Samym początku zostaje wyświetlona 
informacja 0 zmianie numeru obraz- 
ka wyświetlanego do tej pory na wy- | 
je wywołana metoda resetMask ©e--- 
maski ustawiająca animację na po- 
czątek (przypomnijmy, że zalmporto- 
wana podczas tworzenia projektu 
maska realizuje przejście między ob- 
razkami ©). Zostaje wyłączane ma- 





wywołanie metody setMask z ar- 
gumentem null <H. 





u NH" R 





ka p 


2. Następnie zostaje zmieniona 
zawartość zmiennej toLoad <4, 
która może wskazywać na klip 
container1 albo container2. 
Zmieniona zostaje także kolejność 
położenia na głębokościach po- 
między klipami container1 

i container2. Warunek sprawdza- 








if (current) 4 


numTxt.text Gl 
) 
r"--32- mask .resetMask () ; 
toLoad.setMask (null) , €I 
if (toLoad. 
if (toLoad == container2) 4 
toLoad = containerl; 
) else £ 
toLoad = container2; 


current n; 





) 


function loadPicture(n:Number) :Void 4 


numTxt.textColor = 0x999999; 
'+(current+1l)+' > '+(n+l)+' ]'; 


getBytesLoaded() == toLoad.getBytesTotal()) ( 


containerl.swapDepths(container2) ; 
jpgLoader.loadClip(root.childNodes[n].attributes.big, to 









K” ; 








| jący i porównujący liczbę załado- 
wanych bajtów do całkowitej liCz- 
by bajtów ma na celu zapobieg- 
nięcie sytuacji błędnego działania 
galerii, gdy podczas ładowania 
jednego obrazka zostanie wciśnię- 
ta miniaturka powodująca ładowa- 


nie kolejnego obrazka. 


3. Następnie zostaje zmieniona 
zawartość zmiennej toLoad E, 
która może wskazywać albo na klip 
container1 albo container2. 

Zmieniona zostaje także kolejność 
i położenia na głębokościach po- 


i między klipami container1 


/ Zmiennej current <A zostaje 
i przypisany numer ladowanego ob- 
« razka — który zostanie wyświetlony 


na pasku miniatur. 


4. Przewijanie obrazków po jed- 
nym w przód I w tyt jest zrealizowa- 
ne za pomocą przycisków | 
(prev) i | * (next) ©, a przejście 


























więciu końcowych miniatur za po- 
mocą +] (beg) i! (end) e- 
Przewijanie opiera się na wywoła- 
niu funkcji loadSmalllmgs <H 
z pomniejszoną lub powiększoną 
wartością zmiennej fromNum 
<GI. Dla przypomnienia r — 
zmienna fromNum 
przechowuje numer mi- 
niaturki pierwszej od le- 
wej strony, czyli pierw- 
szej wyświetlanej na pas- 
ku. W przypad- 




























































» klasa - inaczej wzorzec. Klasa pozwala tworzyć obiek- 
ty tego samego rodzaju. 


» metody — to funkcje należące do danej klasy, obiektu. 
» no progresive — rodzaj kompresji JPEG bez przeplotu. 


» parsowanie XML - wczytywanie i przetwarzanie do- 
kumentu XML, w przypadku Flasha dokument XML przetwa- 
rzany jest do postaci drzewiastej, każdemu tagowi oraz za- 
wartemu między nim tekstowi odpowiada tak zwany węzeł. 


» węzeł — jest to obiekt klasy XMLNode, który odpo- 
wiada tagom lub treści dokumentu XML. 


» węzeł potomny — wezeł znajdujący się wewnątrz in- 
nego węzła. 


ra, a w przypadku przewijania 

w przód, czy numer jest mniejszy 
i od liczby wszystkich obrazków 
(zmienna maxNum) pomniejszo- 
nej o dziewięć. W ten sposób za- 
pobiegamy pojawieniu się 
pustych pól na pasku. Przewijanie 
do początku lub do końca zreali- 
zowane jest poprzez wywołanie 
funkcji loadS$malllmgs z argu- 


Adresy WWW: 

© www.webpicturecreator.com 

© www.flashzone.pl/forum/ 
download.phprs=0 /beecdf45 
chH34/d812251b554f56a4a 
Sxaction=showfileśfilelD=9] 

© www.flashzone.pl 

© www.actionscript.org 

© www.flashkit.com 


obrazków. 


5 « Wciskamy 
[Enter Pro- 
gram Flash auto- 
matycznie opubli- 
kuje galerię w po- 
staci pliku HTML 
Z osadzonym ele- 
mentem flash. Taki dokument, 
wraz pozostałymi plikami możemy 
umieścić na serwerze. RK 





prev.onRelease 


ku przewijania 
wstecz Spraw- 
dzane jest, czy 
numer ten jest 
większy od ze- 


) 
); 


next.onRelease 





for (var i = 0; i<9; i++ 


this['small_'+i].num 


) 


fromNum 


n; 





mmm mazi 


)t 


this['small_'+i].loadSmall(root.childNodes[n+i].attributes.small); 


n+i; 


) 
); 


beg.onRelease 


); 


end.onRelease 








); 





if (fromNum>0) 4 


if (fromNum<maxNum-9) 4 


this. parent.loadSmallImgs (0); << 


this. parent.loadSmallImgs (maxNum-9 ) ; << 


function() 4 


this. parent.loadSmallImgs (—fromNum) ; 


function() 4 


this. parent.loadSmallImgs(++fromNum) ; 


function() (£ 


function() 4 
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PORADY 


łasna bryką 


Pliki projektu se | 








Marzenie o bolidzie własnegó 
pomysłu może się spełnić dzięki 3ds max! 







odelowanie obiek- 
tów jest podstawo- 
wym zajęciem grali- 
ka 3D. Ta praca jest niejednokrotnie 





a potem gotowy obiekt. 

Satysfakcja jest tym większa, 

im ciekawszy obiekt tworzymy I im 
więcej się przy tym uczymy. Ekspert 


żmudna i męcząca, ale przynosi du- 
żą satystakcję. lo przyjemne uczucie 
obserwować, jak na pustej scenie 

pojawia się najpierw siatka projektu, 


proponuje połączyć przyjemne 
z pożytecznym. W tym artykule 
zgłębimy tajniki modelowania I jed- 
nocześnie stworzymy sportowy Sa- 
















1. z krążka Eksperta otwie-1 
ramy plik [ETpolygon.max] | 
W scenie znajdują się dwa : 


Wstep do modelowania 
echnika modelowania wielo- 


; kątami (edit poly, editable 


poly) pozwala tworzyć obiekty 











PROJEKTOWANIE SAMOCHODU W 5D5S MAX, CZ. I 


| Modifier List v | 


Element 








mochód! Gdy na koniec będziemy 
obserwować wirtualne aerodyna- 
miczne nadwozie i refleksy Światła 
od lakieru, na pewno poczujemy 
zadowolenie z naszej pracy. 

Auto stworzymy w 3ds max. 
Ekspert wybrał ten program ze 
względu na szeroką gamę narzędzi 





FOT.: RENAULT 


Ekspert pokaże, jak zaprojektować samochód w trzech wymiarach 





do modelowania: splain, 


NURBS, patch (łaty) czy wresz- 
cie edit mesh (siatki) i edit poly 
(wielokąty). Ta ostatnia technika 


zdominowała ostatnio proces mo- 
delowania. Dlatego poświęcono jej 
obszerny wstęp I ramkę na sąsied- 
niej stronie. 








u4 2 © EJ T| listy elementów 
|Box01 | struktury. 


Drugim sposo- 
bem edycji jest 
wybór jednej z ikon 
w rolecie |5election | 


























o skomplikowanym kształcie. Jedno- : 
cześnie na etapie projektowania pra- : 
cujemy na obiektach o niskim stop- : 
niu złożoności — pecet nie jest I 
mocno obciążony. Ekspert przygoto- | 
wał scenę, dzięki której zapoznamy  : 
się z poszczególnymi narzędziami i 
















' . my Box01 e. Aby konwertować 
obiekt Box01 na editable poly, 
klikamy na nim prawym przycis- 
kiem myszy I wybieramy 

Coryert To. | | Corwert to Editable Poly | 
W taki sposób konwertujemy 


wszystkie obiekty podstawowe. 




















modelowania edit poly w praktyce. 
Naszym celem będzie poznanie 
elementów struktury obiektów. Do- 
wiemy się także, w jaki sposób kon- 
wertować je do postaci wielokątów. 


2. Przechodzimy do panelu 

' Modify (Z. W nim znajdują się 
wszystkie narzędzia I funkcje edycji 
„ | elementów struktury obiektu I ich 

i modyfikacji. 

















 |13. Obiekt możemy modyfikować 
|! na poziomie wierzchołków (Ver- 
- — itex), krawędzi (Edge), wielokątów 

EIESE ! (Polygon), granicznych krawędzi 

' (Border) oraz w przypadku obiek- 

i tów złożonych na poziomie ich skla- 
_i dowych (Element). Dostęp do tych 


trybów edycji uzyskujemy w dwojaki 





ciu na © w menu Modify 
braniu jednej z pozycji z rozwiniętej 
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Wierzchołkom od- 
powiada Vertex |--, krawędziom 
Edge <, krawędziom granicznym 
Border (©, wielokątom Polygon 
[|], obiektom składowym Element 
ie. |stotnym zagadnieniem w mode- 
lowaniu wielokątami jest uwidocz- 
nienie elementów składowych 
obiektu. Wciskając (F*i, spowoduje- 
my, że w kazdym widoku sceny wl- 
doczna będzie siatka obiektu. 
































4. Upewniamy się, czy Box01 
jest wyselekcjonowanym obiektem 
naszej sceny. W panelu Modify 

z rolety (selection | wybieramy ikonę 
Vertex |--|. Zaznaczamy opcję 

, aby uniknąć 
zaznaczania elementów składowych 
po obu stronach obiektu. Edytujemy 
obiekt na poziomie wierzchołków — 
są one widoczne jako niebieskie 
punkty na powierzchni sześcianu ©-- 

















+ 

















iw Ignore Backfacing 








5. Możemy teraz zaznaczyć do- 
wolny wierzchołek lub ich grupę, 








z z |ESzpmETI =R z FN | 


U i i EJ EJ i 








a potem manipulować nimi. W tym 
celu z głównego paska narzędziowe- 
go wybieramy ikonę Select x_i kli- 

















kamy na jeden z wierzchołków. Wci- 
skamy i przytrzymujemy | Se- 
lekcjonujemy następne (dowolne) 
wierzchołki. Zaznaczone punkty są 






























































































6 « Wybieramy ikonę Select 1. Nadal pracujemy w scenie nowe wielokąty, zmieniając jedno- dzieliliśmy elementy składowe PZRZEŻY 
and Move <>| W widoku | polygon.max|, Wyselekcjonujmy cześnie jego kształt. Powtórzmy tę obiektu, tworząc tym samym na je- | 
ł | z niej obiekt czynność na innych krawędziach ©. go powierzchni dodatkowe wierz- , 
Plane01 ©---. ! Ten mechanizm działa tylko na chotki, krawędzie i wielokąty ©-----------== i 
"| (został on i otwartych krawędziach obiektu, czyli 
TEGA SW Zi Eut | wcześniej tych, które nie łączą sąsiednich wie- 5. Klikając na ikonę | prze- 
I przekonwerto- lokątów. Wychodzimy z edycji chodzimy do trybu edycji wieloką- emnnnnnnm 
I wany na edita- : ; obiektu, klikając na Edge <7. tów. Klikając na wielokąty z jedno- 
| | cześnie wciśniętym klawiszem 


kamy na nim prawym przyciskiem 
myszy i wybieramy |Hide Unzelected | 

















6 m Na zaznaczonych wielokątach 








Ukryliśmy pozostałe obiekty sceny. : ; rolecie ©. Wybieramy | Cut. Klika- 














ble poly). Kli- | i 
i | 44 _ Do tworzenia wielokątów we- _ (7 zaznaczamy obszar ©--------- 

















































































































jego elementów struktury ©---------* zusu mynakra- [ ! zastosujemy funkcję Extrude. 

W analogiczny sposób możemy ele- __| >-=re=z* —.! | wędzi obiek- dlate i W panelu Modify |] z rolety 

menty struktury obiektu obracać _ | | tu prawym RE a =| | | [EdtPópaonsj wybieramy przycisk [ET] 

j skalować — wystarczy wybrać Se- | | przyciskiem | yn m oaan || ObOK[Eude TEJ Uzyskamy dostęp 

lect and Rotate (©| lub Select — ' ! myszy skakac | do okna ©. Wybieramy opcję e, ; 

and Uniform Scale [73|i wykonać | | Popa -|| 1 i przeciąga- ! aby wszystkie zaznaczo- zy ——— 

obrót bądź skalowanie zaznaczonych ! my kursor Quickólce | Cu —£|-* nę wielokąty zostały Wy- | | - ExnusionTyce iowatozć 
elementów. Warto poćwiczyć to 2. Przechodzimy do panelu | do sąsiedniej krawędzi bądź wierz- ciągnięte (stworzą Spo- -2- 2 „e Si 














+ 











Vertex | zamyka tryb edycji 
obiektu na poziomie wierzchołków. 


bieramy ikonę Edge -7, aby edy- | skamy lewy przycisk myszy i dalej 
tować obiekt na poziomie krawędzi. : przesuwamy kursor. Poćwiczmy 


wpisujemy 10. Ustalili- : 





śmy wysokość (wzdłuż osi Y), 





samodzilenie. Ponowne kliknięcie na Modify |£. Z rolety [5eleetian|wy- — ! chotka obiektu ©. Ponownie wci- istą grupę). W pole ©---; || © ByPoyam 










































































, , Zaznaczamy jedną z krawędzi ©. ' umiejętność tworzenia obiektów. na którą będą wyciągane wielo- 
Narz dzia modelowania: |.....ó.ó/óó.óóóódóó.-...-....1 ! Cięcie powierzchni kończymy, wci- |! kąty. 
editable poly 3. Z głównego paska narzędzio- — : skając prawy przycisk myszy. Po anna Y 
Do tej pory poznaliśmy metodę wego wybieramy Select and i 7. Klikamy na przycisk |tpply] MAM J 
konwersji obiektu na editable poly _ Move -<*. Przechodzimy do widoku ATE i aby wprowadzić zmiany. Następ- 
oraz metody selekcji poszczegól- „ Wciskamy (EFH i nie zwalnia- A h nie klikamy na |Ś%eew] jeszcze pięć 
nych elementów struktury obiektu. jąc go, przesuwamy krawędź wzdluż [3 Ą A | razy, aby zwielokrotnić efekt. 
Zajmiemy się teraz funkcjami I na- osi Y ©. Zwalniamy (*P'H. Pojawia REM Wybieramy | OK. Wykorzystując 
rzędziami, które posłużą nam w pro- się nowy element ©. W taki sposób i wyjściową geometrię obiektu, 
cesie tworzenia samochodu. możemy w danym obiekcie tworzyć j | utworzyliśmy figurę przestrzenną. 











Wirtualny tuning 


Dla wszystkich uczestników naszego kursu modelowania 3D przygotowaliśmy ciekawy konkurs. 
Będzie on kontynuowany w następnym wydaniu Eksperta, a wyniki ogłosimy w numerze 2/2005. 


Serdecznie zapraszamy do zabawy kopaii 
na zwycięzców czekają bardzo atrakcyjne nagrody: 


Zasady konkursu: 


© korzystając z programu 3ds max, należy dokonać 
tuningu trójwymiarowego modelu samochodu 

e do wyboru są dwa modele zamieszczone na 
krążkach Eksperta. Jeden znajduje się w tym 
numerze, a drugi będzie w następnym 

e jedna osoba może przysłać tylko jedną pracę 
zawierającą wybrany model 

© tworząc swoje prace, trzeba pamiętać, że nie można 
wykorzystywać w nich elementów chronionych 
prawem autorskim 

© poza tym, jedynym ograniczeniem jest wyobraźnia 
i pomysłowość uczestnika konkursu 

© prace należy wysłać drogą elektroniczną na adres 
redakcja(Oks-ekspert.pl, nadając wiadomości temat 
AUTO 3D 

© na prace czekamy do 31 grudnia 2004 roku 

e szczegółowy regulamin jest dostępny na stronie 
internetowej www.ks-ekspert.pl 











AK; 
. . 
LJ LJ 


ie musimy sami tworzyć blue- 
printów. W sieci znajdziemy 

bardzo wiele gotowych projektów — 
między innymi na stronach © i ©. 





PORADY 


PROJEKTOWANIE SAMOCHODU W 5DS5 MAX, CZ. I 


p roces modelowania obiektu 
złożonego, jakim jest samo- 
chód, należy zacząć od projektu. 
Potrzebny nam jest szkic schema- 
tyczny, nazywany 
przez pasjonatów 
blueprint. Projekt 
Eksperta wygląda 
































































kształtu, jaki postaramy się uzyskać, 
modyfikując obiekty w scenie. 


Karoseria 


W tej części artykułu wymodelu- : 
jemy karoserię auta. Zbudujemy ją : 
na podstawie obiektu plane (piasz- i 
czyzna). Dodając kolejne wielokąty : 
i przemieszczając wierzchołki, zbu- ! 
dujemy model samochodu. Proces | 
przypominać będzie komputerowe 
rzeżbienie w glinie. 








1. Otwieramy plik [Ef samochod max] 





które nałożono fragmenty szkicu 
schematycznego, modelowanego 
przez nas auta. Karoserię będziemy 
—,-——— budować na podstawie 
obiektu Plane, więc 
przechodzimy do za- 
kładki Geometry [2]. 
Wybieramy z niej przy- 
cisk |_ Plane | widok 
IFA], Umieszczamy 
obiekt w scenie ©. 
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Modelowanie samochodu 











Ż.V panelu Modify |4£. w role- 
cie |F'arameters | w pola [Length Segs: 
| [width Sega: wpisujemy |<]. Dodana 
przez nas płaszczyzna składa się 

z czterech segmentów (dwa na sze- 


















































rokość i dwa na długość). Prze- — |!.- 


suwamy płaszczyznę w taki sposób, 
aby znalazła się w połowie szeroko- 


3. Konwertujemy płaszczyznę na 
obiekt Editable Poly (w sposób 
opisany na początku artykułu). 
Przyblizamy scenę, aby działać 
precyzyjnie. Przechodzimy do wido- 
ku EE]. Wciskamy przycisk 
Min/Max Toggle [2]. Dzięki temu 
widok [--|wypetni obszar roboczy. 


4. Upewniamy się, czy płaszczy- | 
zna jest wyselekcjonowanym obiek- : 
tem sceny. Wciskamy Edge |-7, aby | 
przejść w tryb edycji na poziomie  : 





__krawędzi. Zaznaczamy dwie skrajne 


krawędzie ©. Wciskamy i przytrzy- 
mujemy (EFH i przesuwamy krawę- 
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5 « Ponownie wciskamy 
Min/Max Toggle | Przechodzi- 
my do widoku [F=77. Klikamy na 


Vertex -- , aby uruchomić tryb 
edycji wierzchołków. Zaznaczamy 

















pionowe rzędy wierzchołków 0. | 


I przesuwamy je wzdłuż osi Y, do- 
pasowując do kształtu maski ę. 
6. Wciskamy (5. Wten 
sposób obiekt stanie się przezroczy- 
_ sty ©. Ulatwi nam to dopasowanie 
i kształtu obiektu do szkicu schema- 
i tycznego. Ponowne wciśnięcie kla- 
i wiSzy przywraca obiekt do 
i Stanu początkowego. 


























J. Klikając na Edge 
chodzimy w tryb edycji krawędzi. 





Z wciśniętym klawiszem (7) 

dwukrotnie przesuwamy je wzdłuż 
L.0i %, aby osiągnąć efekt ©. 

8. Przechodzimy do edycji wierz- 

chołków, klikając na Vertex |--.. 

Zaznaczamy przednie wierzchołki 

i przesuwamy je do przodu samo- 














1 Zaznaczamy boczne krawędzie ©---* 












aula). 


9 „ Klikamy na przycisk 
Edge ||. Przechodzimy do wido- 
ku sceny. Zaznaczamy 





[Trzymając wciśnięty (EF, przesu- 
i wamy je wzdłuż osi X e. Następ- 


i nie, już bez wciśniętego klawisza 
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1 O. Przechodzimy do widoku 
„ Przesuwamy nowo powstałe 
wierzchołki zgodnie z linią samo- 
chodu ©. W widoku [7-77 zazna- 
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czamy wystający wierzchołek i prze- 


ten wierzchołek, klikając na niego, 
a potem na umieszczony na rolecie 
Edit Verticezj przycisk 




















Fiemowye |, 








Modyfikator Symmetry 
Wykonaliśmy siatkę połowy ma- 
ski samochodu. Na szczęście dru- 
giej połowy nie musimy tworzyć 
znów od podstaw. Samochody mają 
oś symetrii I ten właśnie takt wyko- 
rzystamy. Zastosujemy na przygoto- 
wanym przez nas obiekcie modyfi- 
kator Symmetry. Jego działanie 

















opiera się TZIAOW T| 
na dobudo- ||mm M 
waniu do 

obiektu jego 

symetrycz- Lałtice 

nej CZĘŚCI. Linked Form i 


| 1. Wychodzimy z trybu edycji ele- 


! mentów składowych obiektu, klika- 
jąc w oknie modyfikatorów na napis 


| EAEEFEGA] Z listy modyfikato- 


"rów 6 5 GE | 
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2. W rolecie |[Farameters| w oknie 
Mirror Axis | e 

wybieramy (a | r Mimor Axis ——. 
jako OŚ Si szzAł ke 
metrii © | za- I Iv Slice Along Mirror 
znaczamy 0---* [7 wedSeam 

aby zmienić deo WN 





























du wygląda już o wiele lepiej ©, 
ale jest za wąska. 





3. Woknie AO ME 
my na PES] obok [ŻE Symmetry 

Z rozwiniętej listy Weny mal 
Na naszym obiekcie pojawił się 
układ współrzędnych oraz uaktywni- 
ta się funkcja Select and Move 
«>|. Przechodzimy do okna widoku 
[2]. Klikamy na dodanej połowie 
maski silnika i przesuwamy ją 
wzdłuż osi Y (pozostały fragment 





























maski pozostaje w miejscu). W ten 
sposób dopasowaliśmy drugą część 
! maski do blueprinta. 


|_| | | m nan an a na na aa na na na na na na a naj 


4. Klikając na EG] wychodzimy 


| jz trybu R WE ... 











o 











"aska © wymaga wygładzenia. 


Modyfikator 
MeshSmooth 

Na tym etapie pracy wygladzimy 
powierzchnię maski. Wykorzystamy 
do tego celu modyfikator Mesh- 
Smooth. Jego działanie opiera się 
na iteracyjnym zagęszczaniu siatki 
obiektu. Utworzone przez modyfika- 
tor dodatkowe wielokąty przebiegają 
zgodnie z geometrią obiektu, likwi- 
dując ostre krawędzie. Dodatkowe 
elementy składowe struktury obiektu 
nie są widoczne w scenie i nie prze- 
szkadzają przy modelowaniu. 











W pole © wpi- lterations: [2 £ż-- 
sujemy 2 | pemysme m || 
Ustaliliśmy I [o lterationf  Ż) | 
w ten sposób ; [” Smoothnessfi " / %] | 








stopień zagęszczenia Siatki. 


2. Wykonajmy ponowny rendering 
Sceny. Elekt jest już zadowalający ©. 
- 138. Woknie modyfikatorów klika- 
! my na [EH Editable Poly| 
i do stanu wyjściowego naszego 

















arówno modyfikator Sym- 

metry, jak i MeshSmooth 
nie ingerują trwale w formę obiek- 
tu. Możemy w każdym etapie pro- 
cesu modelowania przejść do wyj- 
ściowej formy modyfikowanego 
obiektu sceny. Co ważne, podczas 
dorabiania kolejnych części karose- 
rii zostanie od razu dodana syme- 
tryczna druga połowa. 





obiektu i możemy z powrotem zająć 
się modelowaniem karoserii. 


Dach samochodu 


Całą karoserię zbudujemy na 
podstawie jednego obiektu wyj- 
Ściowego. Na tym etapie pracy wy- 
modelujemy dach samochodu. 


1. Zastosujemy funkcję Cut. Uzy- 

skamy zespół krawędzi, który w póź- 
niejszej pracy posłuży do wymodelo- 
wania otwieranej części maski samo- 


Powróciliśmy 











chodu. Przechodzimy do widoku |= 

















sceny. W panelu Modify | na ro- 
lecie Edit Giecmetry | klikamy na 

„ Najeżdzamy kursorem myszy 
na krawędź boczną maski samocho- 
du, wciskamy lewy przycisk myszy 

I przesuwamy kursor w lewo. Na każ- 
dej napotkanej krawędzi wciskamy 
lewy przycisk myszy. Cięcie siatki 
wykonajmy wzdłuż czerwonej linii ©. 
Klikamy na ikonę Vertex =.|. 





























| z Ponownie ( [QB Wedómochi 
skorzystamy 6 
z listy modyfika- 
torów — wybieramy |Mesh$mooth| 
W oknie modyfikatorów pojawia 
się kolejna pozycja ©. Na role- 





etry 
Editable Poly 






























| Min/Max Toggle 


2. Wybieramy skrajny wierzcho- 
tek I przesuwamy go do lini maski 
w tryb edycji krawędzi, wciskając 

Edge "|. Zaznaczamy Nowo utwo- 








 Przełączamy na widok [F=7 naszej 


|sceny. Wciskamy przycisk 








) 





rozciągając 


[5 




















tym samym wybrany widok na cały 
obszar roboczy aplikacji. 


3 «= Przybliżymy obszar sceny. Kli- 
kamy na umieszczony w prawym 








O rogu okna 3ds max i 
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Zoom Region E pm 


odpowiedni obszar Sceny ©--------- 


4. Wybieramy Select and 
Move |+|. Przytrzymując wciśnięty 
(EH) kilkakrotnie przesuwamy za- 














wadzimy do krawędzi dachu ©-----------==ZSAN 











Klikamy na Vertex :«, aby edyto- 
wać wierzchołki. Przesuwamy 
wszystkie nowo utworzone wierz- 
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PROJEKTOWANIE SAMOCHODU W 5D5S MAX, CZ. I 
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5. Wybieramy przycisk Pan <*. g. Zobaczmy, 
Wewnątrz widoku sceny wciskamy jak prezentuje się 
lewy przycisk myszy I nie zwalnia: _ nasz samochód 
jąc go, przesuwamy całą scenę z dobudowanym 
w lewo. Klikamy na ikonę Edge </. dachem. W oknie 
Zaznaczamy skrajną krawędź obiek- _ modylikatorów 

tu. Ponownie przesuwamy ją kilka- _ klikamy na 
krotnie, jednocześnie trzymając $ EJ MeshSmonth |, 
wciśnięty (FF — chcemy uzyskać _ Efekt naszej pracy 





utworzyć kawałek bocznej po- 
wierzchni bagażnika ©. 








4. Utworzyliśmy dodatkowe 
skrzydło bagaznika. Jednak nie jest 




















następujący eiekt ©. wygląda bardzo __ i 3 - 
dobrze ©. Może- "JĄ | 
6. Jeszcze raz przechodzimy my wykonać kolej- 


w tryb edycji wierzchołków. Przesu- ny rendering wido- 
wamy nowo utworzone wierzchołki _ ku|p=Fe=7f'f]. Je- 
zgodnie ze schematem ©. Ponow- _ dyne, co musimy 
nie wciskamy przycisk Min/Max jeszcze zmienić, to 
Toggle |! i przechodzimy do wi- : nadać dachowi au- 
doku Pr-F]. Przesuwany wierzchołki : ta bardziej tukowa- 
ty kształt — obec- 


zgodnie z układem ramy bocznej 
nie jest stanowczo 


zbyt płaski. 





|_|. a a z z na na na z na na za za za mama uj 















dzimy na scenie ©. 
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1O zwoknie obiekt w catej okazałości ©. Po- 
modyfikatorów nownie wyświetlamy wszystkie 















































klikamy teraz obiekty sceny, tym razem z menu ono połączone z dachem samocho- 
na napis kontekstowego wybierając du. W celu połączenia obu części 
Editable Poly) Unkice All |. Zakończyliśmy budowę ' zastosujemy technikę spawania (ang. 
a potem na dachu samochodu. Pora przejść do _ Weld) wierzchołków. Przechodzimy 
Vertex --|. budowy jego tylnej części. w tryb edycji wierzchołków. Zazna- 











W oknie widoku s < czamy skrajny wierzchołek nowo 
FF] zamacza- _ Bagażnik samochodu 


my pięć gór- Pokryjemy r 
nych wierzchol- _ jeszcze ba- , ! 
__ków poziomych ©. W oknie widoku gaźnik samo- Ę 


I przesuwamy je w górę wzdłuż _ chodu mate- I 
| osi Y. Postępując w ten sam sposób,  riałem. 



























7. Wymodelujemy teraz górną | 
część dachu. Przechodzimy w tryb : 
edycji krawędzi, wciskając Edge i 


= 




















</|. Zaznaczamy 


















































górne krawędzie m s. = =) i i. Klikamy — | Modify |! przechodzimy na roletę 
bocznej ramy Sa-; | zomjji 4 —— 4 | | naEdge</. |. | [Editvertice=]. Klikamy na | Target weld 
4. mochodu €--—----* | | i W widoku | oraz na zaznaczony wierzchołek. Trzy- 
| Przytrzymując a | i [EE] zaznacza- i mając wciśnięty prawy przycisk my- 
= | wciśnięty klawisz l. | my krańcowe _||_______- | Szy, przesuwamy kursor na skrajny 
| (EF przesuwa- i krawędzie da-: is | wierzchołek dachu ©. Puszczamy le- 
' my je czterokrot- "chu ©. Trzy- | wy przycisk myszy. Oba wierzchołki 
- 1 nie wzdłuż osi Y, zostają połączone ©. 











mając wciś- ! 


nięty (EF) ! 
! przesuwamy ! | | 


| aby otrzymać taki | 
I 5. Pozostajemy w trybie edycji 
trzykrotnie za- 


| efekt ©. Prze- 
chodzimy w tryb 








i i wierzchołków. Przesuwamy dolne 
h 


znaczone kra- | | wierzchołki tak, aby linie byty na ca- 


edycji wierzchol- : 
ków, wciskając wędzie, aby | 'E i tej długości płynnie zakrzywione. Na- 
AK 


Vertex |--. Prze- — Ponownie możemy przekonać się, osiągnąć | ma; 
jak wygląda nasza namiastka samo- _ efekt ©------: m EZ 


godnie ze schematem pokazanym chodu. 


h 
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| krawędzie bagażnika I przesuwamy je, 
2. Przesuwamy nowo utworzone _ !! wzdłuż osi Y. trzymając jednocześnie 
11. Ukryjmy wszystkie pozostałe _ wierzchołki, aby dopasować je do | (EH) Osiągamy efekt ©-- 


|| 









8. Przesuwamy skrajne wierz- obiekty oprócz naszego samocho- _ kształtu bagaznika. W tym celu zazna- 1": 
chołki dachu ©, aby dopasować je — du. Klikamy prawym przyciskiem czamy wierzchołki znajdujące się na 





do wzorca. Dzięki temu płaszczyzna myszy na obszarze roboczym iwy- - końcu samochodu. W widoku 
dachu samochodu w całości pokry-  bieramy polecenie |Hice Unselected| przesuwamy je w dół wzdłuż osi Y ©--* 
wa się z projektem. Teraz możemy obserwować nasz Wciskamy przycisk Edge <7|. 
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wzdłuż osi X w lewo. 
Przechodzimy w tryb 








I przesuwamy je tak, 
aby dopasować 


edycji wierzchołków i 
do linii projektu i 





2 _ Wwidoku 
przesuwamy wierz- 

















6. Przechodzimy do widoku 
naszej sceny. Zmieniamy kie- 
runek obserwacji na widok z prawej 
strony sceny. W tym celu klikamy 
prawym przyciskiem myszy na na- 
pis widoczny w oknie projek- 
tu. Wybieramy |*"ie"*=] | | Fight | 
W widoku przesuwamy za- 
znaczone krawędzie wzdłuż osi Y, 
aby osiągnąć efekt ©. 
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rp Przechodzimy w tryb edycji 


wierzchołków. Zaznaczamy wystają- 


lety wybieramy przy- 
cisk |Fiemeve , Usunęliśmy zbędny, 
skrajny wierzchołek. Przechodzimy 


























w tryb edycji krawędzi. Zaznaczamy 
tylne krawędzie bagażnika i przesu- 
wamy je w dół, aby znalazły się na 
poziomie bocznych krawędzi tyłu 


Wykończenie karoserii 


Wymodelujemy boczne części ka- 
roserii. Musimy część tylną i boczną 
połączyć ze sobą, a potem dobudo- 
wać dolną część auta. 











1. Przechodzimy do widoku 
EM naszej Sceny. Zaznaczamy 
nocześnie wciśniętym klawiszem 
(EH) przesuwamy ją kilkakrotnie © 














chotki, tak aby znalazły się na wyso- 























ści poradnika ©. Samochód nabiera 
właściwych kształtów. 


3. Jeden z nowo utworzonych 


i qaniu do pozostałych (Ekspert 
! zaznaczył go kolorem za pomocą 


specjalnego narzędzia). Musimy po- 


u 
u 
m Eg » 
Ł a — 
M zę i 
m LJ u_IM_ 
= 

























dzielić go na dwie części, wykorzy- 
stując funkcję Gut (cięcie zostało 

omówione na stronie 33). Poprawne 
wykonanie cięcia powoduje powsta- 


nie nowej krawędzi ©. 


4. Przechodzimy w tryb edycji 
krawędzi. Zaznaczamy dolne krawę- 











mochodu e Przytrzymujemy wciś- 
nięty EF) i przesuwamy je w dół 
wzdłuż osi Y. Otrzymujemy efekt ©. 






















mochodu © i trzymając (Eh, prze- 
suwamy je dwukrotnie w dół. 


6 « Zaznaczamy Środkowe krawę- 


dzie auta © i przesuwamy je w dół, 
trzymając wciśnięty (EP). Prze- 
chodzimy w tryb edycji wierzchoł- 
ków i przesuwamy je w dół, aby 
pasowały do blueprinta ©----------- 


7. Pozostaje nam dobudować 
przednią część karoserii. 

Włączamy tryb edycji krawędzi. 
Zaznaczamy przednie krawędzie Ssa- 
mochodu ©. [rzymając wciśnięty 
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(Sh) przesuwamy je dwukrotnie 
w dół. Ponownie przechodzimy 
do trybu edycji wierzchołków 

| przesuwamy wierzchołki części 
przedniej I tylnej auta, profilując 


8. Przekonajmy się, jak wygląda 
zbudowana przez nas karoseria Sa- 
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mochodu. Wychodzimy z trybu 
edycji elementów składowych 
obiektu. W oknie modyfikatorów 


klikamy na |$* EJ Mesh5moth | 





Ukrywamy wszystkie elementy 
poza samochodem i wykonujemy 
próbny rendering. Widać kształt 





! nym numerze Eksperta dokończy- 
' my nasz projekt. MD 


Adresy WWW: 


© www.suurland.com 
© www.onnovanbraam.com 
© www.max5d.pl/tutoriale.php 
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PORADY 
BEZPIECZEŃSTWO W SIECIACH WI-F| 


-- Niewidzialne druty 





ie jesteśmy już ogra- 
niczeni kablami. Bez- 
przewodowe klawiatu- 
ry czy myszy stają się standardem. 
Podobne zjawisko obserwujemy 

w przypadku sieci komputerowych. 
Spadek cen bezprzewodowych 
punktów dostępowych (ang. access 
point, AP) I kart sieciowych przy 
jednoczesnym wzroście szybkości 
przesyłania danych w sieciach Wi-Fi 
upowszechnił ten sposób Ko- 









- Bezprzewodowe sieci niedługo dorównają 
popularnością kablowym. Ekspert pokaże, 
jak działają i czy są bezpieczne 


sieć, nie trzeba się martwić o pro- 
wadzenie kabli sieciowych czy 
gniazdek w ścianie. Konfiguracja 
popularnych AP I kart sieciowych 
jest prosta. Wszystko to sprawia, że 
sieci bezprzewodowe pojawiają się 


% W małych i dużych firmach oraz 


w prywatnych domach. 
Niestety, stosowane standardy za- 
bezpieczeń Wi-Fi mają niewiele 


- wspólnego z prawdziwym bezpie- 


3 








Be : 
= 
Fy 














0T.: THE IMAGE BANK/FLA 


TLONEWANTAT 








jest w ogóle włączony. A przecież fal 


czyć. Ekspert pokaże, jak wykorzy- 


munikacji. — >. SRA czeństwem. Standardowy protokół dzony został standard bezpieczeń- 
Bezprze- SĘ DA, M szytrowania WEP © jest latwy do stwa 802.111 wykorzystujący silny 
WIR RAA się bardzo „902.020 01 4 i 
wodowa MUR + popularne. i złamania. Co więcej, wielu użytkow- — algorytm szyfrowania AES. WPA wy- 
transmisjato 4 ma Oszczędzają | ników i administratorów w ogóle nie _ maga jednak zwykle uaktualnienia 
> wygodne roz- —— _ nam proble- ; dba o to, by stosować jakiekolwiek firmware urządzeń, a 802.11i być 
PL wiązanie. Tworząc kak, ie 1 zabezpieczenia (patrz strona 42). może nawet wymiany sprzętu. 
sA | Ekspert przekonał się, że w większo- Mimo to domowe czy firmowe 
mą i ści punktów dostępowych WEP nie Wi-Fi można skutecznie zabezpie- 





Protokół Zalety Wady radiowych nie da się w prosty spo- stać funkcje dostępne już w urzą- 
WEP - ang. Wired © zabezpiecza przed ciekawskimi użytkownikami © bardzo siaby algorytm szytrowania —a--* Sób zatrzymać w obrębie budynku. dzeniach bezprzewodowych, aby 
Equivalent Privacy sieci w stopniu podstawowym © statyczny klucz szyfrujący Zwykłą sieć mamy pod kontrolą. zmninimalizować ryzyko włamania 
E © dostępny we wszystkich urządzeniach © uciążliwa konfiguracja w większych sieciach Sieć Wi-Fi może być dostępna do naszej sieci 
WPA - ang. Wi-Fi © w porównaniu z WEP podnosi znacznie © algorytm szyfrowania słabszy niż w 602. 1 li ! , | 
Protected Access poziom bezpieczeństwa sieci © nie jest zgodny ze starszymi systemami z parkingu koto biura czy domu. Na- 
© wyposażony w mechanizm automatycznej operacyjnymi (Windows 95) wet NIE Spostrzezemy się, gdy ktoś ię _ Ekspert radzi 
wymiany klucza szyfrującego próbuje się do niej włamać. A ONEGAECGIEEWE 
© (atwiejsza konfiguracja Producenci urządzeń, wiedząc nia access pointa, urządzenie 
© lepsze metody weryfikacji użytkowników o słabościach protokołu WEP udo- może zostać całkowicie zablokowa- 
802.11i © bardzo silny algorytm szyfrowania © wymaga większej mocy obliczeniowej stępniają inne rozwiązania podno- ne. W takim wypadku przywracamy 


© dobry algorytm weryfikacji użytkowników © może wymagać wymiany sprzętu 


© w praktyce jeszcze niedostępny 


domyślne ustawienia AP, naciskając 


Z ziom bezpieczeństwa. N 
szące poziom bezpieczeństwa. Na przycisk reset na obudowie. 


przełomie czerwca i lipca zatwier- 
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ie istnieją zabezpieczenia, 
które dają pelną gwarancję 
bezpieczeństwa. Trzeba jednak ko- 
niecznie stosować metody, które są 
akurat dostępne. Nie każdego stać 
na zakup zaawansowanych rozwią- 
zań, ale możemy wykorzystać tunk- 
cje oferowane przez każdy punkt do- 
stępowy. Ekspert pokaże, jak w pro- 
sty sposób zabezpieczyć naszą sieć. 
Poniżej znajdziemy rady, których 
wykonanie pozwoli nam spać spo- 
kojnie. Nie ograniczajmy się jednak 





do wykonania tylko jednej z porad. 
Zastosowanie kilku zabezpieczeń 
jednocześnie to większa pewność, 
że nikt się do naszej sieci nie wła- 
mie albo bez naszej wiedzy nie bę- 
dzie korzystał z łącza internetowego. 

Ekspert zaprezentuje zabezpiecza- 
nie sieci na przykładzie popularnego 
access pointa firmy D-Link. W mo- 
delach innych producentów po- 
szczególne funkcje mogą nosić inne 
nazwy, ale zasada działania jest po- 
dobna. 





Jaki sprzęt 
wybrać 


a rynku dostępnych jest 
mnóstwo urządzeń, zarów- 
no drogich, jak i tanich. Dostarczane 
są one przez wielu producentów. 
Przy zakupie nie powinno się jednak 
kierować marką, ale oferowanymi 
przez sprzęt funkcjami. Nie warto 
kupować punktów dostępowych 





I bezprzewodowych kart sieciowych 
oferujących WEP w wersji 64-bito- 
wej. Minimalne bezpieczne szyfro- 
wanie to 128 bit. Na szczęście stab- 
Szy WEP znajdziemy głównie w pro- 
duktach kupowanych z drugiej ręki. 
Nowe urządzenia obsługują WEP 


nawet w wersji 250-bitowej ©------- 


Trzeba też zwrócić uwagę, czy 
można aktualizować wbudowane 
w sprzęt firmware. Na rynku poja- 
wiają się bowiem rozszerzenia 
zwiększające poziom bezpieczeń- 





ra 






wię 








324 Ga pt ECHz Wireless 


e” Router 


stwa (na przykład proto- 
kół WPA czy zatwierdzo- 
ny ostatnio nowy stan- 
dard bezpieczeństwa 
802.111). Dzięki temu, 


aby skorzystać z no- 
wych funkcji, wystarczy 
zazwyczaj wykonać ak- 
tualizację Oprogramo- 
wania — nie trzeba wy- 
mieniać urządzeń. 





Na początek hasło 


p roducenci dostarczają SWo- 
je urządzenia ze wstępnie 
skonfigurowanymi parametrami, 
w tym hasłem umożliwiającym za- 


rządzanie punktem dostępowym. 
Wystarczy poznać producenta 
access pointa (informację taką po- 
daje praktycznie każdy program 


E DUMA RZEKN KAP OCZNE LICZNY 


=] |2] €, 


* £] http: 1f192.168.0.1 AK 


>> 
| + Wyszukaj =7 Ulubione ©) multimedia zd 


* | E»rzeidź tacza 





Połącz z 192.168.0.1 


DI-624+ 


Nazwa użytkownika: e admin 


[ | zapamiętaj moje hasła 





£] Trwa otwieranie strony http:/, [99 





4 Internet 





Jak zabezpieczyć sieć bezprzewodową 





Udzie umieszczać punkty dostępowe 


- ale radiowe przenikają prak- 
tycznie przez wszystkie 
obiekty. Ważne jest jednak to, że 
im dalej od nadającego urządzenia 
(AP), tym sygnały są słabsze 
i trudniej je wykryć. Dlatego punk- 
ty dostępowe należy umieszczać 
w centralnej części budynku czy 
pomieszczenia, w którym pracują 
stacje — a nie w pobliżu okien. 
Ważne jest również, by samemu 
sprawdzić, jak daleko sami może- 
my wykryć nasz sygnał — wystar- 
czy do tego laptop z odpowiednim 
oprogramowaniem, karta sieciowa 
i podłączona do niej zewnętrzna 
antena. W taki sam sprzęt powinni 
się również wyposażyć administra- 


służący do sprawdzania sieci bez- 
przewodowych), a odnalezienie 
w internecie danych o domyślnych 


ustawieniach zajmie tylko kilka mi- ; 


nut. Aby uniemożliwić niepowoła- 
nym osobom zmianę konfiguracji 


urządzenia, musimy przede wszyst-:! 


kim zmienić hasło administratora. 


1. Otwieramy przeglądarkę i wpi- 
sujemy adres Internetowy naszego 


mocą interfejsu webowego. 

Po otwarciu strony konfiguracyj- 
nej wpisujemy nazwę konta admi- 
nistratora I haslo ©. 


2. Odnajdujemy zakładkę, na 
której kontigurujemy hasło. 


d 
—-1 | konfigura- 
C 





















Ros. Sygnał z AP 
umieszczonego 

w centrum budyn jest 
znacznie słabszy poza 
ui niż sygnał z AP 

- umieszczonego 

w. NE okna 


Ł 


AE | 
. Ó 
na LJ 


W arto również zastanowić się 
nad tym, czy nie wyłączać 
punktów dostępowych na noc al- 
bo skonfigurować je w ten spo- 
sób, by w określonych godzinach 
nie można było się z nimi połą- 
czyć. Po co dawać hakerowi całą 
noc na próby włamania, skoro 

w firmie i tak nikt nie pracuje. 


torzy zarządzający większymi 
sieciami. Koniecznie bowiem co 
pewien czas należy sprawdzać, 
czy użytkownicy na własną rękę 
nie podłączyli do sieci lokalnej 
bezprzewodowych punktów dostę- 
powych. 


LANE 
Miu |kiom rięim Fuasę 


gg == . uj m) F p wyakką 0 lkisew | Wa "| 
| ie iG bi E | dra -hisi 


EB ória 





twierdzamy je poniżej. Klikamy na 
przycisk © u dolu okna. 


y 
9960 


Apply Cancel Help 

















owrócić 4 


— settings saved 
0 okna | 
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yjnego. 




















PORADY 
BEZPIECZEŃSTWO W S 


SID - pierwsza linia 
by połączyć się z siecią 


A bezprzewodową, musimy 


znać identyfikator SSID (identyfika- 
tor usługi sieciowej). Komputer 

z kartą Wi-Fi używa go do zlokali- 
zowania AP z którym powinien się 
kontaktować. Domyślne wartości 
używane przez producentów są 
równie łatwo dostępne jak hasła. 
Zmiana SSID w połączeniu z jego 
ukryciem utrudni nieco dostęp do 
naszej Sieci. 


Zmieniamy SSID 


1. Przechodzimy do okna konfi- 
guracyjnego AP Funkcje odpowie- 


zwykle w części opcji konfiguracy|- 
nych związanych z siecią bezprze- 
wodową. Wybieramy zakladkę © 


p m m m a m a ma ma m na na na ma a na m ma ma m a a ma 








These am tie wielesa setlingz for [he AFfArreEW FonijFortan 


> Enabled Dizablwd 











ny do pamięci urządzenia. 


| ajważniejsze jest szyfrowanie 


Ww 


standardzie połączeń 
bezprzewodowych zdefi- 
niowany jest sposób szytrowania 
transmisji — WEP Protokół ten nie 


i » ; ; : 
epszym zabezpieczeniem danych jest zastosowanie 


| L protokołu WPA (patrz ramka na stronie 38). Choć nie 

jest on częścią standardu definiującego połączenia bez- 
przewodowe, wyposażone są w niego praktycznie wszyst- 
kie nowe urządzenia. Dla większości starszego sprzętu na 
stronach WWW producentów dostępne są aktualizacje __ 
| dodające tę funkcję ©. Aktualizacja również jest bardzo | 
prosta — z poziomu okna zarządzania punktem dostępo- 
___ wym. Producenci zalecają jedynie, żeby wykonywać ją za 
pomocą połączenia kablowego, a nie bezprzewodowo. 
WPA konfiguruje się podobnie jak WEP. Jego zaletą jest 
jednak to, że klucz, który podajemy, zostaje wykorzysty- 
wany jedynie raz, a następnie jest automatycznie modyfi- 
kowany. Każdy przesyłany pakiet szyfrowany jest innym 
kluczem, co utrudnia złamanie szyfru. 
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r 


IECIACH WI-FI 


obrony 


Ukrywamy 
identyfikator 

Domyślnie większość punktów 
dostępowych rozsyła swoje identyfi- 
katory. Dzięki temu konfiguracja 
komputerów jest bardzo prosta. Bez- 
przewodowa karta sieciowa wykrywa 
SSID i ustawia niezbędne do połą- 
czenia parametry praktycznie auto- 
matycznie. Niestety, ułatwia to rów- 
nież połączenie się Z naszą siecią 
osobom niepowołanym. Wyłączenie 
propagacji identyfikatora zmusi nas 
do ręcznego zdefiniowania identyfi- 
katora na każdej karcie sieciowej, 
ale Sprawi kłopot włamywaczom. 





__ Sieć LAN lub szybki Internet 


„z 


_ Pałączenie sieci bezprzewodowej 


Połączenie 1334 




















asi broadcact ©) Enahlad © Disablud 


EX Mode. 9% Enabled ©) Disatlód 





980 


Apply Caneel Help 


















































r— Połączenie bezprzewodowe nii Ka» Wyłączone 
i Ks a PIE Plus DWWL-5204- wirel,, "sz „OJJ; arta dacia 1334 
| F Połączenie lokalnie 
i ja © skóagi? 69/8110 Family ,, 
2. Po wprowadzeniu zmia- | Open: |Uowwakiet 
ny punkt dostępowy restartuje i I Nazwa sieciowa (SSID):  |DLErest 
się. Jeżeli nie skonfigurowali- | | | "wez seotezeeewodowe 
śmy wcześniej karty sieciowej I I Ta sieć wymaga klucza dla następujących elementów: 
w komputerze-kliencie ewen- | i uwaa sieciowe: Otwarte v 
tualnie nie skonfigurowała się ; Li SE" kc | 
ona automatycznie (na przy- "777; | 
kład zmieniliśmy SSID i jednocześ- ; ! 4. Wpisujemy identyfikator I 
nie wyłączyliśmy jego propagację), i _SSID, który zdefiniowaliśmy WCzeŚ-| 
zmieniamy teraz jej parametry. Wy- ! niej ©. Jeżeli szyfrowanie połącze-! 
bieramy EFEZELNJ ! nia nie zostało skonfigurowane, | 
GA. Połącz z ! w punkcie dostępowym z listy ©--: 
e Pokaż wszystkie połączenia , | wybieramy wyłączory| W dwóch 
Klikamy prawym przyciskiem ! kolejnych oknach klikamy na |9k] 
myszy na ikonę j777---7————- 








1. Klikamy na zakładkę |4 


znaczając opcję ©. Niestety, funk- 
cja ta w urządzeniach pochodzą- 
cych od różnych producentów znaj- 
duje się w odmiennych miejscach 
I sami musimy ją odnaleźć. Zapi- 


gwarantuje całkowitego bezpie- 
czeństwa i w odpowiednich warun- 
kach jest stosunkowo łatwy do zła- 
mania. Jednak WEP w zupełności 
wystarczy, aby odstraszyć począt- 
kujących włamywaczy I ciekawskie 
osoby. Ekspert pokaże, jak włączyć 
to zabezpieczenie. 


1.w przykładowym urządzeniu 
_Opisywanym przez Eksperta prze- 


chodzimy na zakładkę © i klikamy 
na [Wireless| 7aznaczamy opcję ©- 








Thest are he wnulącs seilmgś tor lhę SFiAccugs PomńjPoelian 


*' Enabled ulisablad 


SC CLEregi 


Charmmi Ę * 


WEF © Enabled © Misablod 


k 
2. Klikamy na © iz listy wybie- 
ramy długość klucza, który będzie 
stosowany do szytrowania danych. 
Im dłuższy klucz, tym trudniej bę- 
dzie złamać zabezpieczenie. Pamię- 
tajmy, że wszystkie urządzenia 
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połączenia bez- I > a Użyj systemu Windows do konfiguracji 
przewodowego ©---*!| 55 %**epn= 
i wybieramy 
właściwości || 














Sieci prelferowane: 


3 = Na zakładce 


Automatycznie połącz się z dostępnymi 

















sieci bezprzewodowe kolejności. 
zaznaczamy opcję ©-* 
| RU 5 PIJ -3>|_ Dodaj. | 


Aby połączyć się z dostępną siecią, kliknij przycisk Konfiguruj. 


ustawień sieci bezprzewodowej 


sieciami w następującej 











WEP Encryption : 
Key Type : 


1234567891234567891234567/8 


Keyl: © 
Key2 : 
Keyz : 
Key4: O 


© OD0000000000000000000000000 
© OD000000000000000000000000 
OOOOOOOOOOOOOOOOOO0O0O000000 





Apply Cancel Help 


4ą „ Teraz skon- 
figurujemy kartę 
sieciową 

w komputerze- 
-kliencie. Powta- 
rzamy punkty 

2 i 3 poprzed- 








niej wskazówki. 











sieci bezprzewodowe 

































Potwierdź klucz sieciowy: 


on niezbędny do koniigura- 
cji wszystkich komputerów 
-klientów tłącząch się z AP 


Indeks klucza 


(zaawansowane): 1 


[|] Otrzymuję klucz automatycznie 


j 

I 

I 

I 

I 

I 

| 

A 

l 

| 

II 

11w naszej sieci bezprzewodowej __Na zakładce |Sieci bezprzewodowe ; zazna- 

1i muszą korzystać z klucza o tej sa- ; czamy naszą sieć i klikamynae. | 

k mej długości. W przeciwnym wy-  ! Z listy wybieramy ©, usuwamy za-  : 

ii padku nie będą mogły połączyć się i : znaczenie z pola © i w pola € wpi- | 

11 Z punktem dostępowym. I | sujemy klucz, który zdefiniowaliśmy : : 

p pon 1 w punkcie do- | | 

[i Sieci PIRELOWIANE: | = r == I stępowym. I I 

1! | Automatycznie połącz się z dostępnymi sieciarki w następującej I i r ! 

||| kolejności Ej | Wdwóchko- | | 

1ę|| | asy | i ; AB 

r | 4 PIESZEJ I I lejnych I 
I I l ; I i; 

Ii Y i oknach klika- i: 

| >—— — i cj | | 

ł my na przycisk ; 

KK RS PROREPWERWWAPOWSOR WRA YH lm | | 

a znaż ł o a. 
3 - W pole © wpisujemy k Klucz sieci bezprzewodowej i i 
ciąg znaków który posłuży 1! | Ta sieć wymaga klucza dla nąstępujących elementów: . 
zą klucz szyfrujący ZWTÓĆ- Li Uwierzytelnianie sieciowe: -. Otwarte w i 
my uwagę, by klucz ten niej; | $etowenecowoe | WiwEB =g--———-—- S|-—' 
był łatwy do odgadnięcia. li Klucz sieciowy: 20060000000000000000000 
Warto zapisać klucz. Będzie |: Y 














Tylko dla upoważnionych 


ozwiązaniem zwiększają- 
cym znacznie bezpieczeń- 
stwo sieci bezprzewodowych są 
tablice adresów MAC urządzeń, 
które mogą się łączyć z punktem 
dostępowym. Adres MAC to uni- 
kalny numer każdej karty slecio- 
wej. Niektóre AP pozwalają okre- 
Ślić, jakie numery MAC (a więc 
konkretne karty) mogą się łączyć 
Z Naszą siecią. Urządzenia 0 in- 


AK; 

n/ ę 

I u 
" 

c=) 


by uniknąć pomyłki przy wpi- 





skorzystać z listy ©. Widoczne są 
na niej wszystkie adresy połączo- 
nych w danym momencie z naszym 
punktem dostępowym kart. Wy- 
starczy wybrać z listy odpowiedni 


nie skopiowany w pola ©. 





MAC ddrezs 00 - Dd - BD - BA 


DRCP Cluml ares O0-0d-38-8a-8%88 % | Clarńe sf 














nych adresach MAC będą odrzu- 
cane. 

Rozwiązanie to nie gwarantuje 
całkowitego bezpieczeństwa (istnie- 
ją sposoby wykrywania adresów kart 
sieciowych i podszywania się pod 
nie), ale stanowi dla hakerów bardzo 
trudną do pokonania przeszkodę. 
Rozwiązanie to sprawdza się głównie 
w niewielkich sieciach — w dużych 
kłopotliwe staje się aktualizowanie 
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© IP Filters © URL Blocking 
2-0 MAC Filters © Domain Blocking 


C Eilter 


© pisabled MAC Filters 


Use MAC address to allow or deny computers 
aa 


© Only allow computers with MAC address listed below to access the network 
© Only deny computers with MAC address listed below to access the network 





tablic adresów umieszczonych 
w wielu punktach dostępowych. 


1. Woknie konfiguracyjnym urzą- 
dzenia przechodzimy na zakładkę 


i klikamy na [Filters | 





2. Powtarzamy punkt 1 dla kart 
sieciowych wszystkich komputerów 
w naszej sieci. 


access to the network. 











Name (EEE 
MAC Address |00  |-|od  |-l88  |-laa  |-laa  |-laa  |*--——- E 


DHCP Client eres D0-0d-88-aa-aa-aa V 














Sztuczki z adresami |P 





unkty do- 
stępowe network. 

często wyposażone | 797 Sener 

Są W funkcje Se[- Starting IP Address 
wera DHCP SErTWEr Ending IP Address 
tąki automatycznie 





p 


Lease Time 





The Dl-624+ can be setup as a DHCP Server to distribute IP addresses to the LAN 


© Enabled ©) Disabled 
mmm mmm ma | m mm um mam mam my 

/192.168.0.|100__|4 

I 

4192.168.0. 199 | 


nami ma M A NA A A O A A A A 








przyznaje adresy IP łączącym się 
Z nim urządzeniom. Ułatwia to konfi- 
gurację sieci, lecz również umozli- 
wia niepowołanym osobom szybsze 
połączenie. Wyłączenie DHCP spo- 
woduje, że ewentualny włamywacz 
będzie musiał dowiedzieć się z ja- 
kiego zakresu adresów IP korzysta- 
my, a następnie samodzielnie skon- 
figurować swoją kartę sieciową. 
Warto także zmienić adres IP 
punktu dostępowego. Domyślne 
ustawienia stosowane przez produ- 
centów są bowiem bardzo łatwo 
dostępne i ich stosowanie ułatwia 
włamanie. 


e". 

0/ ę 

LJ u 
" 

— 


y jeszcze bardziej skompliko- 

wać odgadnięcie adresów 
w naszej sieci, można wykorzystać 
klasy adresów, których nie stosuje 
producent naszych AP (na przy- 
kład 10.x.x.x czy 1/2.16.x.x w przy- 
padku D-Linka]. Informacje o do- 
myślnych ustawieniach znalezio- 
ne w internecie tylko zmylą wła- 
mywaczy. 


1. w punkcie dostępowym opisy- 
wanym przez Eksperta wybieramy 
zakładkę (Home|, klikamy na 
I zaznaczamy opcję ©. Wytączyli- 
śmy DHCP 

















Home Adwanced __Tools____ 


Thę IF addruss 5d Ihe DE674+ 
IP Address 192 168.0.| <H[——-———---1- 
Bibi Mask AG 255 056 (| 


Lągal Domen Marne 














The IP address of the DI-624+. Y 


IP Address 192.168.0.150 


subnet Mask 255.255.255.0 




















2. Klikamy na przycisk [LAN | 
Widzimy adres naszego rutera ©---- 
I poniżej maskę sieci. Zmieniamy 
adres na przykład na ©. Zapisuje- 


my zmiany w pamięci urządzenia. 


3. Aby połączenie działało, mu- 
simy jeszcze skonfigurować karty 
sieciowe w komputerach podłączo- 
nych do naszej sieci. Powtarzamy 
punkty 2 i 3 wskazówki ukrywamy 











identyfikator. Na zakładce ["gólne 
zaznaczamy protokół TCP/IP ©------; 
i klikamy na ©. | 





Emmmmmmmmaaamaómam aim a= 


stać na przykład dowolny adres I 
Z zakresu, który obstugiwał serwer | 
DHOP © (oczywiście z wyłącze- 
niem adresu IP rutera). Poniżej I 
wprowadzamy maskę sieci iadres | 


rutera, który zdefiniowaliśmy 
w punkcie 2. 

W dwóch kolejnych oknach 
klikamy na przycisk LOK, B+ 











= 








L 





pieczeniem bezprzewodowych sieci jest nych ruterów i serwera z bazą użytkowników, 
stworzenie tak zwanej strefy zdemilitaryzowanej który będzie weryfikował logujące się osoby. 
DMZ (wydzielenie fragmentu sieci i zablokowa- _ Nieco prostszym rozwiązaniem jest utworzenie 


nie bezpośredniego dostępu do pozostałej czę- _ jedynie strefy DMZ. W funkcję tę wyposażone 
ści) i łączenie urządzeń bezprzewodowych z sie- są bowiem zwykle same rutery bezprzewodowe. 
cią lokalną za pomocą połączeń VPN z protoko- _ Niestety, podłączone do punktu dostępowego 

łem IPSec lub L2TP. Niestety, na rozwiązania urządzenia będą miały jedynie dostęp do inter- 
takie mogą pozwolić sobie jedynie firmy. 





PZ internet 


Li 


— 























» AES - ang. Advanced Encryption Standard — bardzo 
silny algorytm szyfrowania stosowany między innymi | 
przez rząd Stanów Zjednoczonych. Wykorzystany do szy- 
frowania transmisji w standardzie 802211i. 


» IPSec — ang. Internet Protocol Security —- mechanizm 
ochrony i uwierzytelniania danych na poziomie protokołu 
IP stosowany na przykład w połączeniach VPN. 


» L2TP - ang. Layer Two lunneling Protocol — rozsze- 
rzenie protokołu PPTP (stosowanego przez dostawców 
internetowych) umożliwiające tworzenie wirtualnych sieci 
prywatnych (VPN). 


» SSID - ang. Service Set Identifier — unikalny identyfi- 
kator bezprzewodowej sieci lokalnej. Pozwala łączyć się 
z żądaną siecią, jeżeli na danym obszarze działa kilka nie- 
zależnych od siebie sieci. 


» VPN - ang. Virtual Private Network — sposób wyko- 
rzystania ogólnodostępnej struktury telekomunikacyjnej 
zapewniający zdalnym użytkownikom bezpieczny dostęp 
do sieci firmowych. 


» WEP - ang. Wired Equivalent Privacy - mechanizm 
zabezpieczania sieci bezprzewodowych, który w założeniu 
miał udostępnić poziom bezpieczeństwa porównywalny 
z połączeniami kablowymi (w zakresie możliwości podsłu- 
chu przesyłanych danych). 


» WPA - ang. Wi-Fi Protected Access — standard bez- 
pieczeństwa sieci bezprzewodowych. Zapewnia lepsze 
szyfrowanie i weryfikację użytkowników niż WEP (w zało- 
żeniu ma całkowicie zastąpić WEP). 











To połączenie wykorzystuje następujące składniki: 


w isl Klient sieci Microsoft Networks 
M i Udostępnianie plików i drukarek w sieciach Microsoft Networks 
M a Harmonogram pakietów (o5 







Protokół intemetowy (TCPZIP] 




















Dgólne 





Przy odpowiedniej konfiguracji sieci możesz automatycznie uzyskać 
niezbędne ustawienia protokołu IP. w przeciwnym wypadku musisz 
uzyskać ustawienia protokołu IP od administratora sieci. 


© Uzyskaj adres IP automatycznie 
| Użyj następującego adresu |P: 
Adres IP: -2 192. 168. 0 .170 


| 255. 255.255. 0 | 
(182.168. O .150 











Maska podsieci: 








Brama domyślna: 














ajskuteczniejszym jak dotychczas zabez- gają one bowiem odpowiednio skonfigurowa- 











Wyma- netu, a nie do sieci lokalnej. 





LONT 
bezprzewodowe łączą 


G e się z siecią lokalną za 
I pomocą tak zwanego 
TEM) tunelu, w którym 


ukryte są przesyłane 
dane 


SA CIJA) = 
> lokalnej „a> (OLUTLC 


> komputery 
w sieci lokalnej 
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bezprzewodowe 







PORADY 
BEZPIECZEŃSTWO W SIECIACH WI-FI 


UWAGA! Niebezpiecznie 


Ekspert przetestował bezprzewodowe sieci na terenie Warszawy. Test miał na 
celu sprawdzenie, czy polskie firmy, urzędy oraz użytkownicy prywatni korzy- 
stają z tego typu połączeń - i czy przykładają należytą wagę do zabezpiecznia 

















Wi-Fi. Rezultaty okazały się zaskakujące 


LI 
M 
t 








rf | 



























Książki: 


Adresy WWW: 


© wwwwi-fi.org 


© Deploying Secure 802.11 Wireless Networks 
with Microsoft Windows, Microsoft Press, 
Warszawa, cena ok. 190 zł 

© 100 sposobów na sieci bezprzewodowe, 
Helion, Gliwice, cena 29 zł 


© http://wifinetnews.com 


© wwwiiss.net/wireless/-WLAN_FAQ.php 
© www.drizzle.com/ aboba/lEEE 
© www.practicallynetworked.com 


ziennikarze wyposażeni 

w komputer przenośny 

z GPS-em, bezprzewo- 
dową kartę sieciową (do której pod- 
łączono anteny zewnętrzne) i odpo- 
wiednie oprogramowanie © wybrali 
się na kilka przejażdżek ulicami stoli- 
cy. Za każdym razem spędzono po 
kilka godzin w samochodzie, namie- 
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| la czerwono © zaznaczone są punkty dostępowe bez włączonego szyfrowania. Zielone kropki © to zabezpieczone AP. Lokalizacja acces pointów jest przybliżona 


rzając AP I sprawdzając Ich zabez- 
pieczenia. Ekspert chciał się przeko- 


Sprawdzenie wszystkich trwałoby ty- 
godnie. W ciągu rekordowych 








nać, czy Wi-Fi zdobyło popularność 
I czy administratorzy sieci bezprze- 
wodowych umieją je chronić. 

Do wykrycia sieci Wi-Fi potrzeb- 
ne są mocna antena i specjalne 
oprogramowanie. Ekspert korzystał 
z anteny o zysku 19 dBi. Wyniki ba- 
dania widoczne są na mapce. 
Sprawdzano jedynie okolice cen- 
trum Warszawy — okazało się, że 
access pointów jest tak dużo, że 





dwóch godzin, praktycznie 
nie wysiadając z samocho- 
du, dziennikarze wykryli 
prawie 200 punktów dostę- 
powych. Ponad połowa 
z nich nie miała włączone- 
go szyfrowania! Oczywiście 
Ekspert nie próbował wla- 
mywać się do namierzo- 
nych sieci, więc istnieje 
prawdopodobieństwo, że ich właŚci- 
ciele stosują (oby tak właśnie było) 
inne rodzaje zabezpieczeń. W czasie 
całego testu wykryto około 600 AP 
Skorzystanie z cudzego dostępu 
do internetu w centrum Warszawy 
nie sprawia jednak żadnych proble- 
mów. Z siecią można się połączyć, 
stojąc w korku na głównych ulicach 
(udało się to Średnio w ośmiu na 
dziesięć prób). Co gorsza, w wielu 





ANTENA DOSTARCZONA PRZEZ FIRMĘ DIPOL 


przypadkach nie trzeba stosować 
żadnych dodatkowych narzędzi 

i specjalnych metod, by można było 
Sprawdzić zawartość komputerów 

w odnalezionych sieciach. 

Na szczęście wykrycie sygnalu 
Z punktów dostępowych nie jest 
tak proste, jak informowały pod ko- 
niec czerwca media. Laptop i bez- 
przewodowa karta sieciowa to za 
mało. Irzeba podejść naprawdę 
blisko, by w ten sposób połączyć 
się z siecią. Budowane ze stali biu- 
rowce skutecznie ekranują sygnał 
i dopiero zastosowanie mocnej an- 
teny pokazuje, ile sieci znajduje 
się wokół nas. 

Wydaje się jednak, że nagłośnie- 
nie tematu bezpieczeństwa przez je- 
den z ogólnopolskich dzienników 
przyniosło rezultaty. Przed publika- 
cją Ekspert namierzył około 500 sie- 
ci. Po publikacji ich liczba spadla 
prawie o połowę. Co ciekawe, 

w większości przypadków zniknęły 
te, które nie były zabezpieczone. Być 
może ich właściciele, zdając sobie 
Sprawę z niebezpieczeństw, po pro- 
stu je wyłączyli. 

Ekspert zaobserwował również, że 
koncentracja punktów dostępowych 
występuje w pobliżu akademików. 
(0 ważne, wszystkie są zabezpie- 
czone! Wynika z tego, że młodzi ad- 
ministratorzy wiedzą już, jak dbać 
o bezpieczeństwo sieci bezprzewo- 
dowych. Nie są dostępne natomiast 
(poza kilkoma wyjątkami) sieci bez- 
przewodowe w urzędach. RS 











Laptop i mocna antena wystarczą, by 
skorzystać z internetu na ulicach stolicy 
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PORADY 


rążki dołączane do róż- 
nych wydawnictw (tak- 
że do Eksperta) 
zazwyczaj zawierają jakiś rodzaj me- 
nu. Czasem są one lepsze, czasem 
gorsze — wykonane w postaci spe- 
cjalnych programów, stron HTML 
czy też nawet aplikacji flashowej. 
Dla nas ważna jest jednak nie 
technologia, lecz funkcjonalność 
menu płyty. Dobrze zaprojektowane 
rozwiązania umożliwiają szybkie 
odnalezienie danych na krążku — 
zainstalowanie programów czy 


«l 





plikacje autostar- 
tu nie sprawdzają 
się w przypadku, gdy 
chcemy nagrać płytę 
DVD lub VCD przezna- 
czoną do oglądania na 
stacjonarnym odtwa- 
rzaczu. Aby dodać do 
takiej kompilacji włas- E 
ne menu Ś, musimy użyć wyspecjalizowanego oprogra- 
mowania, na przykład Pinnacle Impression DVD-Pro. 





przejrzenie galerii zdjęć. Oczywi- 
ście to tylko przykładowe możliwo- 
ści menu. Niemniej są bardzo przy- 
datne i dobrze jest wyposażyć 

w nie także wypalane przez nas pły- 
ty. Ekspert pokaże, jak to zrobić. 
Ułatwimy sobie oraz osobom poży- 
czającym od nas krążki korzystanie 
ze zgromadzonych na nich danych. 


Menu na trzy sposoby 
Menu płyt można podzielić na 
trzy główne grupy: pliki HTML, na- 
pisane od podstaw programy (tak 
jest na przykład w wypadku krążka 
Eksperta) oraz aplikacje stworzone 

przez specjalne kreatory. Dwie 
pierwsze metody tworzenia menu 
są pracochłonne. Na potrzeby na- 


TWORZYMY MENU PŁYTY 





ż. 











D na start! 





Samoczynnie uruchamiające się menu płyty jest 
efektownym i pomocnym dodatkiem. Ekspert 
pokaże, jak szybko stworzyć własny autostart 


szych prywatnych płyt wystarczy 
skorzystać z aplikacji generującej 
menu. Dostępnych jest wiele pro- 
gramów tego typu — w tym nawet 
kosztujący 4000 złotych Macrome- 
dia Director MX 2004. Ekspert po- 
leca jednak niedrogi shareware owy 
program GDMenuPro ©. 


Jak działa autostart? 
Gdy wkładamy płytę do napędu 

w komputerze z Windows, systemo- 

wy mechanizm autostart szuka pliku 








» Autorurinf 





INI na krążku. Spraw- 
dza w nim, jaki program bądź plik 








ma zostać 
otwarty. Na 








załadowana zostanie playlista i roz- 


== mm mid 





pm m m m e m a mm ma ma ma mazi 





nu za pomocą kreatora, to zazwy- 


menu w postaci strony HTML. Mo- 
żemy też spowodować, że po wło- 
żeniu płyty z MP3 do odtwarzacza 


czaj 








» Autorurinf 





zostanie przygo- 





towany automatycznie. 


Inaczej dla programów i pllków 











olecenie 5tart 





© stosujemy, gdy wskazany 
w autostarcie plik nie jest aplikacją wykonywalną. -32-Open=progr am. exe 
W przeciwnym wypadku wystarczy prostszy zapis ©-* 








[Aut oRun] 


icon=ikoma. ico 














racę z GDMenuPro zaczyna- 


| my od przygotowania inter- 











Gry Iusperta 


- Najlepsze gry * 


1 Pac 


fejsu graficznego. Ten etap przebie- 
(Ja zawsze tak samo. W dalszej czę- 
ści poradni- 
ka Ekspert 
podpowie, 


r. ; 
„Hg ; 
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Menu w praktyce 


jak przygotować funkcje odpowied- 
nie dla krążków zawierających dane, 
zdjęcia lub filmy. 

Interiejs płyty sklada się z menu 
głównego (wyświetlanego po włoże- 
niu krążka do napędu) oraz (opcjo- 
nalnie) podmenu. Są to kolejne pa- 





nele, do których dostajemy 
się, klikając na odpowiednie 
przyciski w menu głównym. 
Menu główne, jak i podmenu 





Background Color 
Desktop 


Cover Desktop with solid color 


A Cover 


Menu window 


Background Color for Menu 





Select Color... ZG 1 





mogą zawierać też przyciski powodu- 
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o | 2appe | 
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New Project 





Welcome to the CDMenuPro Start Center 


Project Assistant (Wizard) 
CH Create new project with help of CDMenuF'o project a 


—= _ ResourceBrowser 
[A te new project with help oł template 






CDMenuPro Editor 
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jące uruchomienie aplikacji, otwar- 
cie dokumentu bądź tez folderu na 
krążku (patrz ramka Sprawdzone 
schematy na stronie 45). Jako tlo 
menu krążka © możemy 


użyć dowolnej grafiki. 
Gdy mamy już 
koncepcję menu, tworzymy na dysku 


katalog 








([)Flyta Eksperta 








G internetowe 
GQ narzedziowe 


Dagraficzne 





. Umiesz- 


czamy w nim pliki, które nagramy na 
srebrny krążek. Dla poszczególnych 
danych najlepiej stworzyć osobne 
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LE Uruchamiamy CDMenuPro. 


które zostaną wypalone na płycie. 
Klikamy na | wska- 
zujemy katalog [QFlyta Eksperta |. 








Browze Folder... 




















szego menu. Jeśli chcemy, aby było 
ono jedyną widoczną na monitorze 
aplikacją (inne zostaną ukryte pod 
nakładką w wybranym odcieniu), za- 
Lialej > |, 

















_ | ||. || | m am am sy 


rogram CDMenuPro pozwala na tworzenie menu autostartu składającego 





płyta 
z filmem 


płyta 


ze zdjęciami 


| płyta 
z programami 


Ku ma) mm A EA EM R M KA KA DE EE A A A A KE O A A A O A A A A A A A A I LL | 




















k R; 5; 4 4 aa 
I programy programy I zdjęcia zdjęcia IF ei 1 
1 internetowe '— graficzne | 1 z wakacji A zKrakowa | | cj L. I 
l l I 
» AMY uwazaj "AM mc OE mpzrzzoznaznciipozozrznazyoc ! 
zdjęcia 
z urodzin 1 
z == I 
Su qsa—_—_ wj! NEoSani owale u iza GG UCKER SA 
1 
fotografie | fotografie ! 
z] 
fotografie | L 


mam za M A KA A NA A NA NA A M O A A 














dzie widoczny jako tto menu (nie 
jest to obowiązkowe), zaznaczamy 
pole 
Następnie klikamy na przycisk 

i wskazujemy odpo- 
wiedni plik graficzny. Dopasujemy 
grafikę do rozmiarów menu, wybie- ; 
[ająC ©--->-% Scale window Size to Fit Image 
ozachodzi. b SAARE 

my do następnego okna. Wpisujemy 1 w których zgromadzimy różne rodza- 
w nim tekst i wybieramy ikonę, które : je programów ©. 

będą widoczne na pasku tytułowym. 


trakcie pracy możemy do- 
dawać i odejmować przy- 




















EUT 





ciski — klikając na ikonę lub 


wciskając EJ. 











Browze Folder... 








której przechowuje najważniejsze 

i pliki I kopie kluczowych danych. len 
i prywatny niezbędnik warto wyposa- 
| żyć w menu z kilkoma podmenu, 


|| 
I 
I 
I 
I 
I 
|| 
I 
|| 
I 
I 
W Enable Background Image | I 
|| 
I 
l 
I 
I 
|| 
I 
I 
I 
I 
|| 














1. Aplikacja autostar- 


B= | © Windows Style , , 
my tu składa się z główne- 
21 Transparent Style 
3 go menu oraz podstron. 
$| (e |mage Style 8 £ 
W głównym menu znaj- 
Text e Hypertext Style 


dują się odnośniki pro- 
wadzące do podmenu — 
FE] są one oznaczone 
| Page Na początek 
nadamy im bardziej przyjazne na- 
zwy. Klikamy prawym przyciskiem 
myszy na _F'age-1 || wybieramy 
;a1_ Properties | WJ pole 
wpisujemy nazwę, pod którą przy- 
cisk ma być widoczny na ekranie, na 
przykład „ lak 
samo modyfikujemy nazwy pozosta- 
tych przycisków. 














0 Bitmap Style  Bitmap File (*.bmp, *.gif, *.jpa] 
A | 

- | 

l 

I 

l 

l 























ków. Mamy do dyspozycji gotowe 











interfejsu, a potem styl przycis- | 





Button Test 

















i zaimportować dowolny obrazek. 
W następnym oknie wybieramy licz- 











Programy narzędziowe 





dzie odpowiedzialny za jedną z funk- 
cji, jak uruchamianie programów 
czy przejście do podstrony menu. 





2. Klikamy na za- 
kladkę 1[2] submenus | 
na której znajdują Się 





Number of Buttons DJ [1..25) 











Exit Button w AddExit Button Test: Zakońcą 














poszczególne 











I = CD_Conf ini 
5. Kończymy pracę w kreatorze, : podstrony inter-  ;-->— E)pesetl.mi 
I [7 pageQ2 ini 


tworząc przycisk, który będzie za- 


tejsu. Wybieramy 
jedno z podmenu ©. W obszarze 
napis, jaki powinien być na nim wi- 
doczny. Następnie klikamy na 
.eskokez.|. Ukazuje się główne ____ 


okno CDMenuPro 6. Widzimy 
przygotowany przez nas projekt 


w CD_Conf.ini 


Button Text-1 
Button Text-2 


Nasz niezbędnik 


Każdy doświadczony użytkownik 
peceta trzyma w zanadrzu płytę, na 











roboczym aplikacji widzimy nowe 
okno. Klikamy na ME/ i ustawiamy 
nazwę podstrony. 








LIU: 








Ja Widzimy podmenu intertejsu. 
Umieszczamy na nim nowe przy- 
ciski, klikając na |--m|. Następnie 
przesuwamy nowe obiekty na pożą- 
dane pozycje. Musimy je wszystkie 
skonfigurować. W tym celu klikamy 
prawym przyciskiem myszy na jeden 
z przycisków. Wybieramy 

| [22 Properties | 





c) 
A 


LJ 




















Button, T ext 








m A A A A A A A A A A A A M 


i który zostanie otwarty za pomocą sko- 


jarzonej z nim aplikacji. 


Button Properties 





Text | Position, Style Linkage | Sound 
Document, application or function to be linked to the butt) 


Document [e.g..: *.doc, *.txt, *.pps, *.htm, *.xls, ...] 


Application (e.g.: *.exe * bat *. com] 





F:APlyta Ekspertasrfanview.exe 


Parameter (runtirme parameter) 








Function: 





None 








e". 

a U 

LJ LJ 
|—J 

| 


ożemy także tworzyć przy- 
ciski otwierające wybrany 





W tym celu z listy © wybieramy 











windowz Explorer (Explore CD] |. 














4. Wybieramy | Sk |. Następ- 
nie powtarzając czynności opisa- 
ne w punkcie 3, koniigurujemy 
pozostałe przyciski. 





a Możemy jeszcze umieścić 
w menu pole, w którym po naje- 
chaniu na poszczególne przyciski 
będzie się pojawiał opis znajdują- 
cych się pod nimi programów czy 
dokumentów. Klikamy na |Sbiects 
I IEFE|_ Tool Tips... || W oknie 
wpisujemy 




















Page-4 


Page-5 

Irfan view to doskonały i bezpłatny 
program do przeglądania plików 
graficznych 


ek 


Irfan vięw 


4 


fotka 








kb 


Zakończ 





6 z Pole jest gotowe, musimy 
teraz dodać do przycisków I 


Browse... Lsqgł 
posrziżczaj 


SB 


myszy na jeden z przycisków I wy- 
bieramy |--1_ Properties) (V pole 
wpisujemy tekst 
pomocniczy. Zatwierdzamy zmia- 
ny, klikając na OK |. Następnie 
procedurę opisaną _ wtym 
punkcie powtarzamy dla 
wszystkich przycisków. 




















Taal Tip 

















7. Jeżeli uznamy, że liczba pod- 
stron jest niewystarczająca, bez 











problemu 
m 0że my Please give the sub-menu a clear name: 
ją zwięk- Komunikatory 
SZYĆ. Kli- A Cancel | 
kamy na LA i 
- , I I 
„ EE]. W oknie © wprowadzamy na- ! 
I 


I 

! My na e. Ogólna liczba podmenu 
! nie może przekraczać 20. 
I 
I 


Album zdjęć na CD 


Kiedyś wakacje mogliśmy sobie 
przypomnieć, oglądając zdjęcia 
w tradycyjnym albumie. Jeżeli jed- 
nak dysponujemy fotografiami 
Z cyfrówki, nic nie stoi na przeszko- 
dzie, by przygotować samostartują- 
cą płytę CD z fotograficznym zapi- 
sem naszych wojaży. 

Do tworzenia cyfrowego albumu 
użyjemy nie tylko CDMenuPro, lecz 
także aplikacji PicturePlayer ©. 
Budowa menu albumu ze zdjęciami 
jest prosta. W menu głównym 
umieszczamy przyciski odpowie- 
dzialne za przejście do podstron, na 
których znajdą się przyciski urucha- 
miające pokazy slajdów. 


— 
Insert Text 








A-Position 10 
v-Position 68 
Tex (wakacje Eksperta 
| Select Font... 
=== maa” l i = 
I Select Text Color... 
» 


| 
I 
I 
I 
I 
|| 
!| Effect: 
I 
I 
|| 
| 
|| 
I 


S===żż==4 








i 1 z Aby nasze menu ładnie się 

! prezentowało, w górnej części 

i umieścimy duży, rzucający się 
 Wy- 





TEXT 








w oczy napis. Klikamy na 





ny © tekstu. 

Klikamy prawym przyciskiem 
myszy na |F'age-1| i wybieramy 
124 Properties | LJstawiamy odpo- 
wiadającą nam nazwę. Procedurę 
ponawiamy dla przycisku | Page-2 
oraz pozostałych prowadzących do 
poszczególnych kolekcji fotogralil. 






































4 


prawy M ( X-Position 150 m 





mmm mm zm mm mm mm m m m a m mm a ma 


Nm maa a a a m ma ma na na a ma ma ma ma na a a ma ma zaa a 
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PORADY 
TWORZYMY MENU PŁYTY 








©: będzie odtwarzacz. Dzięki przeka- 
= zanym do aplikacji parametrom 
, okazowi zdjęć może towarzyszyć muzyka. Na przykład latynoskie dźwięki film będzie odtwarzany na pelnym 
Wakacje Eluperta będą doskonałym uzupełnieniem klimatu fotografii z wycieczki do Hiszpa- ekranie EB>, a po jego zakończe- 
nii. Aby udźwiękowić prezentację, w oknie FEAR NA ATALEL:H klikamy | 








na zakładkę |Backgraund Saumd|, Wybieramy Browse... i wskazujemy odpowia- sĄ Windows Media Player auto- 
dający nam plik dźwiękowy. Żeby po nagraniu płyty CD odtwarzany był popraw- matycznie się wyłączy EB). 
nie, musi znajdować się w katalogu (w naszym przykładzie | (—)Plyta Eksperta |), 






















































































































































































SEE MGR ABP" Play background sound file in an endless loop 3 «Zakończyliśmy tworzenie 
SRK=RK ado|- = a menu do płyty z filmem. Oczywi- 
płytę. Zaznaczamy | W Pause background sound while an image sound file is played. pz i EL : 
_NadMorzem | pole ©,by  za- Th background sound fe wil restart as soon as the nent norsoundie image s BE MĘBANY dodać Kilka Pizycis- 
Ram | pętlić dźwięk. sań ków otwierających różne filmy. 
A FUZUAEGAEGEĄ Klika- _ 1 - Intertejs składa się z menu 
| my na |©k |. Zapisujemy efekty na- głównego, bez podstron. Do ENEA 
I szej pracy, wybierając ikonę trl odtwarzania piyty wykorzystamy filmy w różnych formatach. 
I 2. Gdy już rozmieścimy wszyst- l| Zapisz , Podczas zamykania aplika- _ Windows Media Player. Z folderu Decydując się na MPEG, mamy 
| kie elementy, nasze menu może cja wyświetli jeszcze komunikat in- © C:|Program Files( Windows Media Player pewność, że film zostanie odtwo- 
| wyglądać na przykład tak ©. formujący o ograniczeniach dotyczą- _ kopiujemy |melaverż.exe | do rzony nawet na słabych kompute- 
p ZNA NASZA” cych niezarejestrowanej wersji (mak- _ katalogu z plikami na krążek. a noe R 
3 « Po ustawieniu poszczegó|- symalnie 20 obrazków na pokaz). ny w formacie DivX lub XviD, 
nych opisów przechodzimy do 2.W programie CDMenuPro kli- warto dołączyć do niego odpo- 
podstrony [[E] Fag9e_L.ini | | z menu 6. Po powrocie do CDMenuPro kamy na ikonę [1] i dodajemy wiednie kodeki, które trzeba 
kontekstowego wybieramy klikamy dwukrotnie na |Dalei > nowy przycisk. Będzie on urucha- Ea CDA 
Insert PicturePlayer slideshow |, || żakańcz , Teraz możemy zmienić miał odtwarzanie filmu (jeden WORA A 
Dzięki temu dodamy do naszej nazwę przycisku uruchamiającego przycisk przypisujemy do jednego _ 
aplikacji przycisk uruchamiający prezentację. Procedura jest identycz- pliku multimedialnego). Gdy nowy Wypalanie płyty 
automatyczną przeglądarkę zdjęć. na jak w punkcie 1. Nie pozostało już nic innego, jak 
| PRESS zapisać nasz projekt na płycie. 
Slide Show Folder. FP zh: Mzdj = 7. Dodajmy jeszcze Uruchom pókaz ślażdów | 
i Serato: | obrazek zapowiadający 1. Sprawdźmy, czy projekt jest do- 











GAWEN pokaz slajdów ©. Klika- 
4. Po wskazaniu katalogu ze : my prawym przyciskiem 
zdjęciami do pokazu slajdów ©-: myszy na wolny obszar 


brze przygotowany i będzie działać 
poprawnie. Klikamy na |ś:* |. Pojawia 


się okno [ELETLSLUCJfJs3. Odzna- 

































































































































































































przechodzimy dalej. W kolejnym w oknie roboczym I wy- _ Czamy opcje ©. Klikamy na | DK. 
oknie zaznaczamy opcję bieramy AE] Insert image i Menu zostaje uruchomione na próbę. 
* Coniigure Picture layer (this can also be donejaterj, _ Klikamy na | Erowse... 
5 w A ; : , I When should the check be done 
Spowoduje to uruchomienie Picture- _ i wskazujemy odpowied- i s | | 
P| M ; d fik ; K n ni lik j fi n 7 db . I *- Automatically before testing 
, dyćra. USIMY Em JI! OWać KOTI- pl grałicz J. d dj- I © Automatically before saving 
figurację tej aplikacji. W tym celu my, aby jego wymiary i Manually (Menu bar "Project - Check") 
w oknie programu klikamy na |-*.. nie były zbyt duże. p: i 
-...Aby zmienić czas wyświetlania zdjęć, wota wew aak jan _ || || tshoddbechecked 
I przechodzimy na zakładkę ©, a na- A a Obok przycisku turikcje AJ EEE stal se smedakha parltanontu i rzadu roz Check that files exist 
(. NE. Góż | bi Kt . d . i A. b ika Check compatibility with Joliet files system 
|| Player window Show Controls | |mage Source | Infotext'window | Background Sound Faj uruchamiającego pokaz slajdów i ODIE znaj UJ SIĘ JUZ » ODSZa[ZE 1--|-32F" Check compatkbilty with IS09660 file system 
Toa "OGG GGEÓĆ warto umieścić skrótowy opis wyda- ! roboczym, klikamy na nim prawym 
W Timer Time perPicture: [5 1.85 Seconds I rzeń lub obiektów przedstawionych | przyciskiem myszy i z menu kon- AO RZORECNA 
I na zdjęciach ©. Plik z opisem nale- tekstowego wybieramy 
U A i ży zapisać bez polskich znaków [42 Properties | Na zakładce |Linkage 2. Jeżeli menu działa poprawnie, 
k RAI WOZZENATA SAWA i diakrytycznych w formacie TXT. Po- to śmiało możemy nagrać zawartość 
I I stępnie wpisujemy w pole © zadaną _ nadto musi się on znaleźć wśród Te | Poslion, Style Lirkace | Sound] katalogu |.QFlyta Eksperta | na płytę. 
I I liczbę sękuna. Jezeli jednak chcemy plików umieszczonych na GD. Gdy Document, application or function to be linked to the button Pliki e wygenerowane przez pro-____ 
I i do kolejnego zdjęcia przechodzić tekst będzie gotowy, z menu pod- wia feg.: doc, "ht, "pps, "him, "at... gram również "Rz I 
I I , TE , : Browse... 1; ni 
I I ręcznie (klikając na ikonę | 2), ręcznego wybieramy i muszą znaleźć | $autorun.inf I 
! i S<zż i" ke Application (e.g.: *.exe *.bat *.com] : w] CD_Conf ini -_I 
| — a EE EA | [QEMORnewszwe | <qgamaari-j 06 A Bo oe = 
| Wpisujemy tytuł pokazu zdjęć ©. ; '_kamy na © i podajemy lokalizację ; | mamotuwinerssnei ! (Wgłównym | wjpageot.n 
||| -..<„4a- SEEEEEEEEEEEEEEZNNENENNENENENENENEENE tekstu W folderze (©) Plyta Eksperta - d RE | /fullscreen /play /close _CURRENTDIR_is2.avi | katalogu). %| page02 ini 
I i 
2. Ostatnią czynnością w Picture- | W ten sposób stworzyliśmy funkcjo- a 1 Wypalamy dane za pomocą Nero 
Playerze jest wprowadzenie płynnych | nalną galerię wakacyjnych zdjęć. _ | | w polu © umieszczamy Ścieżkę do — lub innej aplikacji. MW 
LM 
I | 








Ef mplsyerż.exe, W pole © wpisuje- 
my skrypt, a na jego końcu umiesz- 
czamy nazwę pliku filmowego ©, 


przejść pomiędzy poszczególnymi 
obrazkami. Przechodzimy na zakład- 
kę | Fade-Dver Effects | zaznaczamy 





Płyta z filmem 


Filmy z wakacji mają w sobie 














Adresy WWW: 




















wiele uroku. Ekspert pokaże, jak który ma zostać otwarty (musi on 
i i , © www.cdmenupro.com/ 
utworzyć menu płyty pozwalające być przechowywany w głównym dowolesd i 
. zproblemowo odtworzyć pliki wi- _ katal tyty). Klikamy na [0K.. .picture- : 
» Joliet — rozszerzenie standardu CD, pozwalające na M p . 0 odl - 2P Fa plyty). | Ę | ; , | was EZ 
zapis plików o dłuższych nazwach. UE, KERRCENREE: 0 wybraniu przycis u iMu 2 ME- © | drinfo.pl 
i 1 nu płyty auto- www.CQrINnro.p 
» plik INI = zbiór tekstowy, W którym niektóre aplikacje Text document to view in the text field (type * txt only) matycznie e www.tucows.com/ 
przechowują swoje ustawienia. | Browse... , autorun95_default.html 
uruchamiany 
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Microsoft" 






Visual Studio 





Visual Studio .NET 2003 pozwala trzykrotnie skrócić czas 


tworzenia aplikacji, dając Ci więcej czasu na myślenie. 


Wpadłeś na dobry pomysł? Visual Studio” .NET 2003, zwiększając 
wydajność pracy, pomoże wcielić Twój pomysł w życie szybciej 
niż myślisz. Chcesz na to dowodu? Visual Studio .NET 2003 
pozwoliło firmie Xerox Global Services wprowadzić na rynek 
drugą wersję swojego oprogramowania Centre Ware Web 

w czasie trzykrotnie krótszym niż ich poprzednia platforma. 
Aby dowiedzieć się jak szybko Visual Studio .NET 2003 może 
urzeczywistnić Twoje pomysły, wejdź na stronę: 
www.microsoft.com/poland/developer/promocje/think 






PORADY 
WSKAZÓWKI DO THE BAT! 2.11 PL 
































The Bat! 2.11 





poprzednim nu- 
merze Eksperta 
shareware mogliśmy zapo- 
A znać się z podstawowymi funkcjami 
została opu- programu pocztowego The Bat! Bo- 
blikowana w Eks- gate możliwości konfiguracyjne po- 
percie 4/2004) zwalają na dostosowanie programu 
dia 2.60 do potrzeb każdego użytkownika. 
MyGate Ekspert przygotował serię wskazó- 
wek, które przydadzą się szczegó|- 


























































































































— spolszczenie , . Etna i R |: | 
freeware nie nowym użytkownikom The Bat! <= =—7— 5% | Ę c | ZIE 
a Import książki PM ZZ 
freeware adresowej z Outlooka Ę 
Użytkownicy, którzy do tej pory $ 
używali do obsługi poczty progra- 
mów Outlook lub Outlook ExpreS$, 
nie muszą mozolnie odbudowywać 
swojej bazy adresów. The Bat! wy- 
posażony jest w narzędzie do im- 
portowania danych teleadresowych. tz, L. 
1. Z menu Trerzedzia | okna głów- 
nego programu wybieramy pozycję 
książka adresowa | V oknie Książki 
adresowej klikamy na | Flik |. 
Pliku LDIF 
EEG 2. Zrzinięego The Bat! to jeden z najbardziej zaawansowanych 
Listy rozdzielanej przecinkami (zwykły tekst) Menu wybieramy pole- a y = E y a 
st rodzeaej iabdsorani (aw tekst) | - gęnię [Importuj z| klientów poczty elektronicznej. Wskazówki Eksperta 
— 4 m _ _ m HH 
oai a a 3. Wwielorazy.  P9O9A odkryć tajemnice jego konfiguracji 
siążki adresowej programu The Bat! v1.0 - 
Książki adresowej programu Eudora stanie lista źródeł, zktó- | odbieranych wiadomości. Reguły 5 z Na zakładce Kryterium] definiu- Zostaną one wykorzystane, jeżeli 
Pliku adresowego programu Pegasus A Est > | . i . 
BRE rogami OAK —--YCh Możemy pobrać tworzone są w postaci filtrów. Po- jemy podstawowe zasady filtrowa- _ pierwsza z podanych zasad nie 
| Outlook Express (Książka adresowa windows) | dane teleadresowe ©. mogą nam one w uporządkowaniu nia i określamy nazwę filtra. Klika- będzie spełniona. Jeśli wiado- 
RTW ET otrzymywanej | wysyła- jąc na przycisk *=| wskazujemy mość będzie pasowała dO które- 
WETTSTEYTTY nej korespondencji, folder, do którego będą przenoszo- _ gokolwiek wzorca, zostanie prze- 
O s $ 6 Z) umieszczając wlado- ne odfiltrowane wiadomości. niesiona do folderu docelowego. 
SIEO obita książka adresowa eee Tue]ma Miejscowosć | MOŚCI w odpowiednich 
eat | rama = rec ERA folderach zgodnie _G. Następnie w polu © wpisuje- G.. Na zakładce [Dreracie] może- 
Bo. 2 faga |  paieienwiawi z określoną regułą. my szukany ciąg znaków, który bę- __ my określić operacje, jakie zostaną 
2 Tiusted RootCA oo. oawadakni dzie podstawą filtrowania. W kolej- __ wykonane po przefiltrowaniu wia- 
R] wsio  ZGEAEĄ Ooaiouznawe 1 Woknie głównym | nych polach zaznaczamy miejsce domości. Może to być jej usunię- 
m BSA nz zz programu zaznaczamy  : wystąpienia wyrażenia © orazto, i cie, oznaczenie lub wydrukowanie. 
4. Zaimportowane adresy zostaną konto, dla którego chcemy ustalić czy reguła będzie działać przy jego  ! 
umieszczone w książce adresowej reguły wiadomości ©. obecności czy braku ©--------------; ' 9 m W zakładkach |Srpcie 
























































i w odpowiednim podkatalogu ©. i | Oraz | £aawanzawane| []OŻNa poNad- 
me | | Wadomość Specjane Folder Konto Narzędzi 7. Na zakładce [Altemaywy] mo- | ! to określić kryteria dodatkowe, 
5 z Aby dane z ksiązki adresowej | | = TT" PEGTETT | żemy podać alternatywne do po- | | które mają obowiązywać podczas 
wykorzystywane były do autouzu- | R- Odebrane 410 danych wcześniej ciągi znaków. i; operacji filtrowania 
pełnienia, podczas wpisywania ad- LĘ Ang zau WEGNER | eokiasissje wen soja snie doors 
resów z menu |Spcje. wybieramy ŚP) Niezbedni 688] 

















| Poczta przychodząca 
6% <Known> 

©%% Nowy filtr 

| Poczta wychodząca 
| Listy przeczytane 

| Listy, na które odpowiedziano 
| Selektywne pobieranie poczty 





Kryterium | Altematywy | Operacje | Opcje | Zaawansowane | 








polecenie konfiguracja prograrnu. .. 














Nazwa: Nowik 


Folder początkowy: 
| [7] Odebrane | 


Przenieś do folderu: 


[Odebrane ta 





TONCFECZTAURE 2 « Następnie otwieramy menu 


w. Butomatyczne uzupełnianie wpisów w polach adresowych [= i Na drze- konto | wybieramy pozycję 
Uzupełriaj adresy z. wie działów Filtracja wiadomości... | 


|Histarii + wszystkich książek adresowych Ea >= GRE ENSGHE 


znaczamy pozycję | System | W wy- 




















Pt Pt 4 




















3. Z drzewa kategorii filtrowa- 
nych wiadomości wybieramy odpo- 
wiednią pozycję — w tym przypadku 











Eiltruj wą podanego ciągu znaków: 


Nadawca 


LASEK gli FR ZE RZGEÓ RACINE RE NAGG Z ROOWIE 











my opcję ©. AEGEE GG EK będzie to ©. PZSEIOMET RITA reklama Treść Tak i 

zima Temat Nie y I 

Reguły i l filtry 4 m Klikamy na nią prawym Nadawca Tak z I 

wiadomości przyciskiem myszy i z rozwinięte- Now | wd | || w awwe AA | 
Program The Bat! umożliwia go menu kontekstowego wybiera- u | koi | JE Wyzwalane ręcznie Usuń | 
tworzenie reguł dla wysyłanych my polecenie Mony] = | 
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itaj 5lonecznik?8, 


J> Cześć Andrzej! 





J> 


Do: Slonecznik/SGr=" 
Kopia dla: 
Temat: Re: Wakacje 





W Twoim liście datowanym 7? lipca 2004 (15:16:03) można przeczytać: 


J> W zwiazku ze zbilżającymi się wakacjami chciatem zyczyć udanego 
wypoczynku i słonecznej pogody. 








Tworzymy szablony 


wiadomości 


Wiadomości wysyłane z progra- 








Makro 





rozwijanej przyciskiem . Przy 
każdym z poleceń znajduje się opis 
jego dziatania. 





mu The Bat! redagowane Są za po- 


mocą gotowych szablonów. Nie za- 
wsze odpowiadają one naszym ocze- 
kiwaniom. Wstawianie imienia z pola 


Po prawej stronie zostanie wyświet- 
lone okno edytora szablonu — w tym 


Aj Szablon 7 ===WTSASMBSZ" UTYGIASIĄA======—=- * 
ę- EH 7 No ; EEE” 4 c Od: Ł%OFROMNAME [%OFROMADDR] H 
Ę Odpowiedź + Do: $%OTONAME po 
1 8 — , + Wysłano: ŻODate ŻOTIMELONG i I 
» EJ Przekazanie A, Temat: 4O8UBJ________________oooo ! I 2 
(4. Potwierdzenie przeczyt: . 
m) Archiwizacja wiadomoś ! |zouotes I 
? złotemyśi |! | ---———————- Konigg=---------—— i >| 
$ Dźwięk 4 I , 
|| 1 > 
I rr FE 
| „3. Zaznaczamy standardową treść 7 Szablany 
I 
I : : : la; Mowa wiadomość 
' Sząblonu i kasujemy ją, wciskając EJ pe 


I ( klawisz (-]. (|. Wpisujemy własny tekst 


niepożądane efekty ©. Ekspert po- 
każe, jak stworzyć własne szablony. 





1. Z menu 
cję 


Konto 




















właściwości... | 





2. oknie modyfikacji danych 
konta zaznaczamy jedną z pozycj 


przypadku odpowiedzi. 


ze wskazaniem Ścieżki do wybrane- 








go pliku. Klikamy na 


LE. | 








The Bat! przy tworzeniu nowego 


konta wstawia standardową treść 


szablonów. Jeżeli nie 


wcześniej oryginalnych szablonów, 


najlepszym rozwiązan 


utworzenie nowego konta I zapisanie 


zapisaliśmy 


iem będzie 


ich treści w plikach tekstowych. 


Sprawdzamy pisownię 
Aby sprawdzić poprawność pl- 


sowni, korzystamy z 








FisouAmia 








menu 


, obecnego w oknie reda- 





4. Możemy po- 
nadto skorzystać 
z opcji dodatko- 


(© Brak 
BG |nicjały 





Informacje o nadawcy użyte przy cytowaniu 


© |mię 
(© Nazwisko 


wych, takich jak ję ; Numeruj odpowiedzi w wierszu tematu 


[Nie używaj nazwy z pola FROM odpowiadając na adres podany w REPLY-TO 


(© Pierwsza litera 
(© Pełne dane 








wstawianie danych: 
cytowanej osoby oraz numerowanie 


odpowiedzi 6----------------------* 
wybieramy pozy- 


5. Gotowa wiadomość z użyciem 
szablonu może wyglądać następują- 


ii | id fabryczne 
Sza lony 

Niestety, w The Bat! nie ma funk- 
cji automatycznego przywracania 









Q Dgólne 
[% Serwery 
= spd Zarządzanie wiadomościami 
i) Usuwanie 
jeż Opcje dodatkowe 
2a Pliki i katalogi 








Szablon odpowiedzi 


Witam, 


W Twoim liście można przeczytać: 





szablonu ©. Wpisany tekst będzie 


pojawiał się stale podczas 


redagowania wiadomości. Następnie 
wstawimy zmienne odpowiadające 
za umieszczanie danych takich, jak 
adres nadawcy lub data wysłania 





Udpowiedź 


+] 
e] 


| JE: Potwierdzenie przeczył: 


Przekazanie 








-.|] Archiwizacja wiadomoś: 





szablonów fabrycznych. Domyślne 
szablony wiadomości możemy nato- 
miast przywrócić z plików utworzo- 


wiadomości ©. Nie musimy pamię- 


nych zgodnie z radą Eksperta. 


tać składni tych makropoleceń, gdyż 


są one dostępne na liście makr ©-; 


LE Postępując tak, jak Ekspert 





Dane nadawcy 


Dane odbiorcy 


Zdefiniowane pola nagłówka 
Różne 


Dołącz plik... 





> | 





Alt+PgLUp 


zna = > -+] |. opisał w po- 
%TONAME (Imię i nazwisko z pola "To" (Doj) wi 
%TOFNAME (Imię z pola "To" (Do) przedniej wska- 
S%TOLNAME (Nazwisko z pola "To" (Do)) ZÓWCEe otwi era- 


%TOADDR (Adres z pola "To" (Do)) 
my edytor sza- 








xK; 


:(9: 


rzed wprowadzaniem zmian 


blonów. Zaznaczamy rodzaj wiado- 
mości, której szablon chcemy przy- 
WIÓCIĆ © += + ">" 


w szablonach fabrycznych 


warto zapisać ich oryginalną treść 
w plikach tekstowych, kopiując 
tekst szablonu do Notatnika. Dzię- 
ki temu zawsze będziemy mogli 
powrócić do początkowych usta- 


Ż.W edytorze usuwamy aktualną 
treść. Klikamy prawym klawiszem 


i wskazujemy plik szablonu. 


wień. W kolejnej wskazówce znaj- 


dziemy opis powrotu do domyśl- 


nych wzorców wiadomości. 


3. W oknie edytora zamiast tekstu 
szablonu pojawi się makropolecenie 


myszy, z menu wybieramy ©--------; 




















proqram p 





podręcznego z SUge- pewne błendy w pisowni, 

; : NAC blend 
stiami poprawnej pl- „-.j------- ze) 
Sowni Goróoocówał Podpowiedz... 

Ignoruj całość 
i "M Dodaj słowo (do any_Ing.dic) 

4. Opcja ZANA Wybierz modyfikowany słownik > || 
umożliwia dodawanie Opcje... 











słów do słownika. 


Korzystamy z newsów 

za pomocą My(ate 
Program [he Bat! nie obsługuje 

standardowo serwerów newsów 


spot zamiści 6 Uwagał 
Ekspert zamieścił 
jednak dodatek oduł sprawdzania polskiej pisowni 


MyGate umożli- 
wiający użytkow- 
nikom programu 
FAQ na stronie The Bat!: 





Witam, 


> Dd: 
> Do: rz 
> Wysłano: 


> Temat: Test 


> Witaj Janko! 


szybką odpowiedź. 


Otrzymałem Twoją wi 
Pozdrawiam, 

JanKo 

odpisz do: zzsrp——T 





.pL 


adomość: . 


W Twoim liście można przeczytać: 


Andrzej [ajanyszko<komputerswiat .pl] 


21 lipca 200% 13:31:33 


Chciatem sprawdzić czy moja skrzynka działa poprawnie. 


zdaje się, 


http://thebat.pl/porady.php?id=3Xc= 


Proszę o 


że wszystko jest w porządku :) 








gowania wiadomości. Znajdziemy 
w nim także kilka dodatkowych 


opcji sprawdzania błędów w reda- 


gowanym tekście. 


1. Przed rozpoczęciem sprawdza- 


nia pisowni, klikając na pozycję 











Język 





zyka, w jakim sprawdzana będzie 


poprawność pisowni. 








3 Falski 


e i Angielski farmerykarńskij 


2 Angielski amerykański (CSAPT) 











2. W menu 





FiIszuAMiA 








wyboru trzy opcje korzystania 
z modulu sprawdzającego pisow- 


miamy sprawdzanie 


nię. Wybierając opcję e, urucha- 


Na bieżąco, 


które powoduje podkreślenie 
błędnych wyrazów w trakcie pisa- 
nia tekstu wiadomości ©. Może- 


my także po zakończeniu pisania 


mamy do 


rozwiniemy listę wyboru ję- 


wybrać opcję sprawdzania całego 


tekstu lub polecić jego sprawdze- 
nie przed wysłaniem. 


korzystanie z newsów. Ekspert po- 
każe, jak skonfigurować aplikację 
MyGate. 


1. Po zainstalowaniu programu 
i spolszczenia z menu wy- 
bieramy opcję Program settings... |, 





_antrol 























2. Następnie klikamy na przycisk 
i wskazujemy plik po- 
lish.mgl Aby zmiany zaczęły funk- 
cjonować, restartujemy program. 











Brorżę 














3. W menu | Eramka | rozwijamy 
pozycję | Utwórz bramkę | | wybiera- 
my opcję |PSF3 > MNTP...|, Pojawi 
się okno konfiguracji bramki, 





























standardowo korzysta ze słownika | 
pakietu MS Office. Jeżeli mimo zainsta- 
lowanego Office'a moduł nie działa, roz- 
wiązanie problemu znajdziemy w dziale 








8 


a ŁA 


ń 
ł 





W którym wpisujemy jej i | 


Bramka 
nazwę ©, oraz port lokal- | u-asbonki 
ny, na którym MyGate Dę-|  poriakany ma 


dzie oczekiwał na połą- 
czenia inicjowane przez 





[Ignoruj polecenia dla wszystkich bramek 


|news.tpi. pl 


Uruchom automatycznie przy starcie programu 











The Bat! Standardowy  :__////Q. 
port dla protokołu NNTP to 119. i 
Warto także pozostawić aktywną  ! 


opcję uruchamiania bramki przy 





3. Kliknięcie prawym przycis- 
kiem myszy na podkreślone sto- 
wo spowoduje wyświetlenie menu 





Szablon odpowiedzi 


Tekst 
Dane nadawcy 
Dane odbiorcy 


Różne 


Dołącz plik... 
-1=---— Szablon z pliku... 





Zdefiniowane pola nagłówka 


Alt+PgUp 
Alt+Ins 


Wstaw plik tekstowy... 





W ZO WAĆ WE 








ii SiarCie DIOJTAMU ©: 
u zm zm M A NM RM NA NOM NOA NOA O NO NO A NO NE NO A O O O O 1 
I 
I 
- Redagowanie wiadomości - > Aaaa Janyszko zalany (or 
1 
I 
I L2 
| |EŁGAKB 
i Do: Andrzej Janyszko <ajanyszki ać przed wysyłką 
I 7 ; — 
i Kopia dla: Język 
i Temat: Re: Wiadomość testowa Opcje... 
I m z p: 
i W Twoim liście z dnia 2 lipca _ FOWiki.. 
I 
i > Witaj Janko! 
I 
: Chciatem sprawdzić czy moja skrzynka działa poprawnie. 
i pilną odpowiedź. 
I - 
= Uesli popelnimy pewne błendy w pisowni, program pomoże je ni 
poprawić. 
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PORADY 


4. Następny krok to ustawienie 
parametrów serwera NNTF Klikamy 
na | Serwer MMTP| | 

sujemy jego pełną nazwę. Jeżeli 
Nasz Serwer news wymaga logowa- 
nia, wypełniamy odpowiednie pola. 

















Serwer NNTP 


r 


Nazwa hosta: 


Port: 


AButoryzacja 
Użytkownik: 
Hasło: 








———— 





5 . Aby pobrać lub zaktualizować 
listę grup dostępnych na wybranym 
serwerze, przechodzimy do zakładki 
w menu 




















U ostępne grupy se ACB 








| o określonej tematyce. Pobieranie 
1 grup inicjujemy przyciskiem ©. 













Aktualizuj listę... 


f[v_ Ukryj nieaktywne 


x| 


Zarządzanie subskrypcjami I Dostępne grupy | 


I |koty h 


Msgs 


Filtr: 
Nazwa grupy 


! Pobierz nazwy grup 


Host: news.tpi.pl:119 
Pobrane grupy: 1886 


| Zatrzymaj | 
M zapisz | 
+ wypisz | 


100 








Ilość wiadomości pobierana jednorazowo przy subskrypcji: 








Zarządzanie subskrypcjami | Dostępne grupy | 


HM alt.fan.tolkien Zmień tryb subskrypcji na: 


M alt.pl. psychologia. milosc N=100 

alt.pl. psychologia. milosc. czaty © normalny <a, 
HM alt. psychology. personality N=100 ; 
M fidof.ru.psychology wstrzymany K J 
MLZZIA GZW N=10 I 
M itfan.scrittori.tolkien N=100 [Ę ć ! 
M pl.sci. psychologia N=100 I 
M sci.med.psychobiology N=100 


FM sci.psychology. mise 











WSKAZÓWKI DO THE BAT! 2.11 PL 





Wysyłka poczty [SMTP] 


Odbiór poczty (POP/IMAP) 


Serwer: localhost 
Użytkownik: Manko 0 





l gene fe ———— moga. || |[leee  Twam Saw Jdoiawii _ Dodi <a]; 
Połączenie: [Zwykłe -| Port: [25 Konfiguruj | 


Hasta: | Zmień... | wtyczkach mogą być odmienne, użytkownik musi sam określić, który system będzie 
wykorzystywany... 
Połączenie: zwy kłe >| Port: ji 13 Punktacja "z zakresu 100" będzie stosowana dla: 
(* Średniej (© Maksimum © Minimum 
Ograniczenie czasowe: |60 + sekund 
[ Usuń wiadomość, jeśli punktacja jest większa niż: | 
Sposób wysyłki: [Natychmiast „| 1: R ORT o. : ; 
[Przenieś wiadomość do folderu "Śmieci", jeśli punktacja jest większa niż: | 


wtyczki antyspamowe 





>| Usuń | 


wtyczki antyspamowe sprawdzają odebrane wiadomości i przydzielają pewne punkty (z 
zakresu 100] każdej sprawdzonej wiadomości. Ponieważ systemy punktacji w różnych 


Autoryzacja... | 


Protokół: POP3 








„w The Bat! Iworzymy zatem nowe 
konto POP3 © o nazwie na przy- 
kład Newsy, w ustawieniach ser- 
werów poczty przychodzącej i wy- 
chodzącej wpisujemy localhost, 
do wysyłania używamy portu 25, 

a do odbierania 119. 

W polach nazwy użytkownika 
oraz hasła możemy wpisać dowol- 
ne dane. Gdy wszystko jest już 
przygotowane, pobieramy pocztę 
w nowo utworzonym koncie ©- 
W tym momencie The Bat! połączy 
się z MyGate, a ten z kolel z serwe- 


i Spolszczenie — 

! znajdziemy je 

i w dziale 

! Wtyczki na krążku dołączonym 
do aktualnego numeru Eksperta. 


[v Oznacz zachowane śmieci jako przeczytane 


Iv uanał wiadomości oznaczone RE śmieci do folderu "Śmieci" 


OOOO 














Gratulacje! Domyślna konfiguracja filtru 

Bayesltjest już gotowa. Teraz można 

sprawdzić ustawienia lub zmknąć okno konfiguracyjne 
i po prostu rozpocząć pracę, 











1.w głównym oknie programu 











rozwijamy menu |Gncje|, a następnie 
klikamy na |Kanfiguracja programu... 

















44. Tak jak większość programów 


Ż.W oknie konfiguracji zazna- antyspamowych wtyczkę Bayeslt 














i i CZamy pozycję |wtyczki antyspamowe, ; trzeba nauczyć, Co traktować jako 
i i W wyświetlonym po prawej stronie ; spam, a co jest normalnym listem. 
i i oknie klikamy na przycisk ©--—---—--' Proces ten polega na wskazywaniu 


wiadomości, które 




































































6. Grupy, na które się zapiszemy, 
pojawią się w zakładce 


zarządzanie zubskrypejarni |, 











Możemy 
wstrzymać lub wznowić subskryp- 





zostaną pobrane przez program. 


7. Następnie konfigurujemy 
bramkę SMTP W menu |Eramka 
wijamy pozycję | Utwórz bramkę 
bieramy opcję '=MTP > NNTP...|, /ą- 
znaczamy | 5erwer MNTP | | wpisuje- 
my nazwę serwera oraz port lokal- 
ny, przez który będą wysyłane na- 
sze wiadomości ©. 











[0z- 
I wy- 













































Serwer NNTP 


Nazwa hosta: news.task.gda.pl nry ERO | 
EWĘ js 8. Ostatnim 


etapem jest utwo- 
rzenie konta-bram- 
ki do serwera news 


AButoryzacja 


————— 
———— 


Użytkownik: 
Hasło: 
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rem news. Wysyłając wiadomości 
na grupy, w polu adresata wpisuje- 
my nazwę docelowej grupy, na 
przykład pl.comp.mail Opis two- 
rzenia konta znajdziemy w Eksper- 
cie 4/2004. 


Instalujemy wtyczkę 
antyspamową 

Jednym z głównych problemów 
użytkowników programów poczto- 
wych jest ochrona przed niechcianą 
korespondencją. W aplikacji The 
Bat! problem ten rozwiązywany jest 
za pomocą specjalnych wtyczek. 
Standardowo w pakiecie instalacy j- 
nym programu instalowana jest an- 
tyspamowa wtyczka Bayeslt! 
Wstępnie jest ona nieaktywna. Poni- 
żej znajdziemy opis jej aktywacji. 
Wcześniej warto zainstalować jej 


I 
I I 
The Batt hi : . HE 
BTD Ą = | uznajemy za spam i nie 
i I 
Bi ! Spam. W tym celu za- 
g wiare z IG! i znaczamy wybrany 
LIU = I Ki, . ' 
age . ph M G ' * pan Piotr Glow... pl.soc.polityka Re: 5000 z zasilku dla . e-mail i klikamy na nie- 
horze| [ . * Natali Bruk... 3 Re: Z 2222 : 
© ZWS A ke — I . kin Pok Blow. pl.soc.polityka Re: giertych ma minus . | go prawym klawiszem 
LE | mw pili 23 *  xlmen nl sar: nnlituka Re W ile afer iest zami I myszy. W menu ZAZNA: 
--[7] Do wysyłki 0 asadf 
Lwa M NEE=FF || ary BEZELE | na 
- M Kosz [i 377103 D0:00:01  00:00:2 YJ I rozwiniętej liście zazna- 
Er© Newsy 285 675 I i , 
FrĘŻ Odebrane | 284... 473( ' Czamy odpowiednio ©--- 
| KĘ | psychologia 200 4 >| | 5 [ | 
| ch pęka 12 +.| i jeśli oznaczamy e-mai 
[7] Do wysyłki Serwer: localhost / POP3 I | | 
R< ako spam, lub ©, je- 

A „dla iadadia z 3 077 bajtów I | | P być zakl e 
TEPEE — ZNKUKKUEKUBKUBKUBNUBE OW REY 
Od: Odrodzona-Polska.usun_zadnychrekle | Status: Usuwam wiadomość nr 36 | wany | akO NIE Sparn 

Do: pl.soc.polityka: I 
Temat: Fie: Chciwosc i prostactwo | R I | , 
In article <ccjyqgu$e2s$1fneme; Wiadomość: [374103] ; =) m Uczenie wtyczki 
Transfer: [231KB / 310KB ] [14645 CPS] i i SET ; 
Zastanawialem sie wiele ra | Czas (Dotychczas: 00:00:24] [Pozostako: 00:00:01] >| i MOZE zająC kilka dni 
6 Gem wocaiacze i lub kilkanaście godzin, 
dominuje takie prostackie | Usuń zadanie Przerwij wszystkie Ukryj Szczegóły I ć "BE ; 
i w zależności od liczby 
I 


wiadomości, jakie 
otrzymujemy. Generalnie skutecz- 
ność antyspamera rośnie w trakcie 
nauki. Odpowiednio przeszkolony 
program automatycznie będzie filtro- 
wał poczię przychodzącą | e- -maile 


3 „ Wskazujemy lokalizację, w któ- i 
rej zainstalowana jest wtyczka, do-  ! 
myślnie jest to katalog G: Program : 
Files(The Bat! Bayeslt Zaznacza- i 
my plik bayesit.tbp i klikamy na  : 
przycisk „W oknie © pojawi - 
się nazwa dodanej wtyczki. O goto- 











Utwaórz 












































I 
| 
i Wiadomość Specjalne Folder Konto Narzędzia widok Opcje Pomoc 
I 
I [3 t a => 2 (h| © 
I 7 ra”|(> 2 > co 22G3Qe<— 4 [Mm 
| ||EFGO Jaro dd | 861 7 © O 
I re Odebrane 18 =) | 
I +] Od znajomych 0 MAE „i ATM 
i HC bm Do wysyłki 0 Do RASA RERSESRAREE SWEAKEŃJE 
I +5" 2 
i M — Dopisz nadawcę do książki adresowej Ctrl+W E 2 0% os 
T -G. Śmięc _ Dopisz odbiorcę do książki adresowej Shift+Ctr+W ż 2 | zh | zj SER 
i E-Q Andrzej Usuń nadawcę z książki adresowej _ Ctrl+B a 
| k [7] Odebi Usuń odbiorcę z książki adresowej Shift+Ctrl+B Nowa wiadomość... Ctrl-+N 
I r) Odz Utwórzfikr... Shift+Ctrl++F ypełnij fot 
I | i Wyszukaj odpowiedź Ctrl+BkSp 
I Śledź odpowiedzi w... Otwórz Enter 
l Ń 
ż dee + 
i Klasyfikuj do śmieci <<C-----—---—=—===uH== OPZZ =========== 5 Shi =====— 
! ROSEN PE SEGIZTE Przekaż do... Ctrl+0 
Klasyfikuj do NIE-śmieci s 
Przeadresuj... Ctrl+E 
zaparkuj Ctrl+] z ; 
Odparkuj Ce+D AA kopię Wii Ctrl+C 
Przenieś do folderu... Ctrl+V 
Odpowiedz cytując wybrany tekst F4 Zachowaj jako... Ctrl+5 
Od: Tick Odpowiedz bez cytatu Shift+F4 Usuń Del 
D Rh And Odpowiedz nadawcy Ctrl+F4 Drukuj Ctrl+P 
Temat: Boo Alternatywne przekazanie Shift+AlE+F5 





















my 





Dyspozytor wiadomości Gorące 















































































. Definiowanie systemowych klawiszy skrótów umożliwiających dostęp 
W poprzedniej wskazówce opisa- klawisze funkcji The Eat! (podczas pracy innych aplikacji): 
no, jak uchronić się przed niechcia- W The Bat!, Nowa wiadomość DĄ 
ną pocztą za pomocą wtyczki anty- tak jak w wielu Odpowiedź (F5, 
Spamowej. Jednak żaden filtr nie innych aplika- || wyślij pocztę ze wszystkich kont (braki Wyślij ponownie Fó, 
RK 2 | : R 
jest nieomylny. Poza tym, wciąż pro- cjach pracują- Sprawdź pocztę dla wszystkich konk (brak) Przekaż (P>, 
, : uryslij pocztę z bieżącego konta (brak Pobierz nową pocztę F2! 
blemem pozostaje masa spamu nie- cych w Win- Sbrówdź poczte .dia blee tego konta (brak) = , [SRF (FZ 
| ae Wyślij oczekującą pocztę [SM] (FZ, 
potrzebnie pobieranego z serwera. dows, do ob- || wywołaj Ria EA (brak) REKASKSGE (Fa 
NAGA : : s Otwórz wiadorności z Tablicy InForrnacyjnie] = > 
Okazuje Się, że także z tym można slugi programu "|| ęyyórz nową wiadomość (braki Szukaj [F 
sobie poradzić, odpowiednio konii- _ mozemy uży- ||Minimalizacja ! przywrócenie z zasobnika system... (brakj Pokaż źródło (F; 
gurując narzędzie Dyspozytor wia- __ wać skrótów LEA algo W . Terminarz (Fr 
domości. Dzięki niemu klawiaturowych Sprawdź pocztę dla wszystkich kont (F2; 
The Bat! pobie- Tę (listę najbardziej przydatnych znaj- Konia zanasowa ksiażki Sprawdź i wyślij dla wszystkich kont (=. 
; : > : i Ató Fi2? 
rze wyłącznie Specjalne | _ dziemy w ramce Skróty klawiaturo- ra pd: wi a i Are EM = 
nagłówek iściś- [Nawa we). The Batl oferuje jednak jesz- | AUTESOWEJ I USLAWIEN yskusja pocztowa 
le określoną Dami: cze większe możliwości wykorzy- | PTOgrAMU 
część e-maila. [2] Odznajomych| i Stania klawiatury do jego obslugi. The Bat! ma szerokie możliwo- = Centrum Serwisowe 
1 _ Dzięki opcji Gorące klawisze ści konfiguracyjne, pozwalające 3-Kopia zapasowa 
1. Klikamy prawym przyciskiem __i możemy ustalić szereg skrótów kla- : na niemal Idealne dopasowanie Które dane kopiować? 
myszy na konto © i wybieramy po- — wiaturowych do niektórych funkcji go do własnych potrzeb. laka [© Dane konta 
zycję (właściwości folderu... |. Na liście _ programu. Skróty te będą działały konfiguracja najczęściej zajmuje [4 Eoldery poczty 
w lewej części okna o nazwie nawet wtedy, gdy nie jest aktywne nam sporo czasu, z tego powodu FY_ Książki adresowe (Osobista książka adresowaZaimpo Wybierz... | 
[w Ustawienia własne - 
= — —— , | Iv Załączniki 
znaczamy Hd Zarządzanie wiadomościami. skutkami ewentualnej utraty da- 

















1. Z menu [pcie wybieramy po- 
Ż.V sekcji © zaznaczamy zycję | konfiguracja programu... 


nych i ustawień programu. Eks- 
pert radzi wykonanie kopii zapa- 
sowej ksiązki adresowej I wybra- 








Sposób tworzenia kopii 











(e Standardowy (kompletne archiwum] 


! Woknie konfiguracji zaznaczamy 


























= 
I 
|| 
|| 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
|| 
I 
I 
I 
I 
I 
|| 
I 
|| 
|| 
I 
; [ Zachowuj załączniki zewnętrzne w treści wiadomości 
I 
I 
I 
|| 
|| 
I 
|| 
I 
I 
|| 
I 
I 
|| 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
|| 
I 
|| 
I 


I niczną keóomoci Rozsądną pozycję GOrĄCE" KaWIEZE | nych konfiguracji programu. (© Kopia różnicowa dla archiwum: 
wielkością jest 50 kB. - | | Predądej, | 
« Autorzy programu umożliwili « Z Menu | Merzędzia | okna głów- RP oto | 
nego programu wybieramy pozycję AE emi 








PAINE SEKENONEJ za- okno programu. 1 Warto zabezpieczyć się przed 





























3 m W sekcji 0 nazwie i tworzenie systemowych skrótów 





Ubstuga dyspozycji dla zerwera | 797Na- klawiaturowych do funkcji przedsta- i |Kopia zapasowa...| W oknie © zna- Komentarz: kopiaz2czerwwa 
czamy opcję automatycznego wy- wionych na liŚcie €-—--——————-—----* czamy, które informacje mają AAśŚśśśŚśŚś$kvkcckcccśo oo = 
ARAURAZIE i 
Ustawienia dodatkowe <qp=============== d 3 Aby do (zj Centrum Serwisowe 
= moppp[][][][][][][[Ź„]-]|]|]Ź_—-[h[ AE ONE EEE mia mm KZ | = 


(© Usuwaj z serwera pobrane wiadomości 


(+ Pozostaw na serwerze pobrane wiadomości dać skrót kla- 2 = W przypad ku książki ad [ES0- wybrane konta: 


BARANA ORACE 57, | Wiaturowydo wej domyślnie kopiowana jest wy- Eo WWW 
jednej z funkcji, _ łącznie osobista ksiązka adresowa. 


[ Usuwaj wiadomości z serwera po usunięciu ich z kosza 


EPPO ATE zę = klikamy na nią Jeżeli chcemy skopiować także Zaznacz wszystkie | Pomiń wszystkie 
p 5 | dwukrotnie. inne elementy książki, zaznaczamy 


[ Usuwaj duże wiadomości z serwera Zabezpieczenie hasłem 
































pinu 
braną kombinację klawiszy. bór sposobu tworzenia kopii. Jeśli ' 


Archiwum możemy dodatkowo za- 
Upewnijmy się, że skrót nie jest już i kopię tworzymy po raz pierwszy, 


i Dezpieczyć hasiem ©. 


W wywołanym odpowiednie opcje w oknie dO-  ;---3-iv abezpiecz archiwum hastemń 
Obsługa dyspozycji dla serwera ; : "ESR , I 
RP ASYDRENNCAE OPACZ > z oknie ustawia- _ stępnym po kliknięciu na przycisk ; Hasło: | 
r- Je [e wywołuj automatycznie przy każdorazowym sprawdzaniu poczty my kursor wybierz... | I Potwierdź hasło: | 
I 
I IDE a04 Pokazuj wszystkie wiadomości przechowywane na serwerze W polu ©$---——=; i 
> OWWEET ROR EEEEA i wciskamy wy- 3. Następnym krokiem jestwy- i 
I 


Q. 
NI 
© 
>. 
|= 
k=) 
o 
QQ 
N 
—- 
= 
© 
J 
0 
NJ 
< 
= 
© 
= 
jaw) 


zdefiniowany — widać to w polu 6. ; zaznaczamy opcję ©. Druga 


i Z Opcji umożliwia dodanie danych 6. Postęp procesu tworzenia 





do kopii zapasowej, którą utworzyli- kopii oraz informacja o jej roz- 


| | 
44. Po połączeniu z serwerem I | Nowy skrót: i śmy wcześniej. miarze będą widoczne w specjal- 
| 8 dlićiwń || |At+A | OK I ZSRR | 
The Bat! pobiera nagłówki wiado- | | EMSNNEETENT nym oknie. 
00] | d ] | | I I 
[MOŚCI | wyświetla je w specjalnym I . SB Standardowy (kompletne archiwum| "= i 
oknie, pozostawiając użytkownikowi >| Anuluj as ORSAA 7. Aby w przyszłości odzyskać 
o o As do dane z utworzonej kopii, korzysta- 
my z opcji | Qdtwarzanie... | dostęp- 
4. Klikamy na przycisk nej w menu | Merzędzia |. AJ 
Przeglądaj... | | wskazujemy miejsce 


































































































i Nr | Przeczytane | Pobierz | Usuń Otwórz |!Rozmiar | Od Da Temat | Czas zapisu archiwum. Podajemy nazwę . — PIK kopi [CAWoje SBOAZJO A żEŁAIIE 
il v ro [o [43 1004 "MańuszM Mie. ajanyszk. 16ke  1aog pliku kopii ©. Wykonaną kopię >ETESAWIE kcria z cia 7ipca204 | 
| Ż : 78343 "Piotr Kudrel'<p.. "Andrzej... poczta 14:03 zapasową możemy opatrzyć k0- I SEUENA P P 
ania s MeNArzEM 6 

Received: from pkudrelxp (unverified [192.168.0.226]) by komputer 

Message-ID: <O0d?01c4602d$?eJzceOO$eżO00ascOfkomputerswiat. local> 

From: "Piotr Kudrel" <pkudrelfkomputerswiat.pl> 5. Klikając Na | Ok. , przechodzi- 

To: "Andrzej" <ajanyszkofikomputerswiat.pl> my do następnego okna. Zaznacza: Adresy WWW: , 

Subject: poczta ; © www.thebat.pl/porady.phprid=3 

Date: Fri, 2 Jul 2004 14:09:58 +0200 my konta, których dane mają zna- © http://thebat.pl/podrecznik 

MIME-Version: 1.0 leźć się w pliku kopii zapasowej ©. 
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SpyBot 
freeware 


AdAware 
Personal 
freeware 


CWShredder 

freeware 

___ HijackThis 

jy freeware 
AntiSpyComplete 

freeware 

Trojan 

Remover 

shareware 





Efekt braku zabez- 
pieczenia przed 
_ programami spy- 
ware. Po trzech 
Iniach od ostatnie- 
go oczyszczania 
__ śmieci z redakcyj- 
"nego komputera 
Eksperta potrzebna 
jest kolejna opera- 
__ cja porządkowania 


Fę 


PORADY | 
USUWANIE SPYWARE'U | TROJANÓW 


niwa n 


a "m 


ez podstuc 





= 


urfowanie po internecie 
nie jest bezpieczne. 

W wielu przypadkach 
stanowi wręcz główne źródło za- 
grożeń dla naszego systemu ope- 
racyjnego. Informacja jest w dobie 
globalnej informatyzacji dobrem 
najcenniejszym. Dlatego wiele 
firm bez skrupułów wykorzystuje 
serwisy internetowe do zbierania 
danych 0 nas za pomocą aplikacji 
Spyware, natomiast hakerzy próbu- 














ją się dostać do naszego systemu 
za pomocą trojanów. Zagrożenie 
może przyjść przez strony WWW, 
pocztę elektroniczną, Ściągane pli- 
ki, kanały IRC i komunikatory. 
Czego szukamy w internecie, 
jakie serwisy odwiedzamy, z jakich 
programów korzystamy, w jakim 
banku mamy konto, w jakie banery 
klikamy najchętniej — te i podobne 
dane zbierają programy szpiegują- 
ce. Spyware instaluje się często 













bez naszej wiedzy i zgo- 


Strona główna skanowania programu 5pybot-5%D. Tutaj możesz skanowł dy. zg romadzone dane 
Twój isk "5 dź ko']i ić znalezi bl . . 
zycak "Napa zaznaczona prolomyi ] Wał zk Jeśń nie robiłeś e przekazuje przez internet 
t Ą | Ć sl ki b b ji z h . | 
N. ZEEminnni eten gp rónych frm zajmują 
Hide this information cych SIĘ na przykład hand- 
- lem bazami adresów 
Problem Kind , ; MSZ 
z. [y] ISTbar.Slotch I entries e-mail. Konie trojańskie 
> Advertising.com 5 entries (zwane takze trojanami) 
> Alexa Related 1 entries to Z pozoru niewinnie wy- 
PAPAE: |enes | _glądające aplikacje, któ- 
BlazeFind.SearchEnhancer.15 Tbar 2 „— rych główna funkcja jest 
Cydoor 2 entries . : ; 
ukryta. Niektóre z nich 
DoubleClick 1 entries , 
D50 Exploit 5 entries pozwalają ld zdalne 
FreeScratchAndwin 1 entries przejęcie kontroli nad Na- 
GAIN.DashB ar 1 omiine szym komputerem, inne 
GAIN_Gator 6 entries pobierają | instalują 
MainPean 1 entries w systemie dodatkowe 
MediaPlex 1 entries komponenty szpiegujące 
Roings 8 entries czy wyświetlające 
2... dewiianece *enes | uciążliwe okienka rekla- 
wWinGuardian 1 entries 
Mowe. 
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FOT.: CORBIS STOCK MARKET/PIĘKNA/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


naszym pececie jest wiele programów, z których obecności 
zęsto nie zdajemy sobie sprawy. Jeszcze innych sobie 
30 prostu nie życzymy. Pora zrobić eksmisję trojanom, 
Nirusom i programom typu spyware 


To da się odczuć! 
Dodatkowe, wąt- 


żyć. Usuńmy więc uciążliwych 
mieszkańców naszego peceta I za- 
bezpieczmy się na przyszłość. 
Uzbrojeni w programy z krążka Eks- 
perta poradzimy sobie. 





Czy chcesz zainstalować i uruchomić obiekt „Search 
engine optimizer. In addition, qet cash back on your online 
purchases from ShopółHomeSelect. com. , by clickinq yes 
vou are aqreeinq to the terms and conditions”, podpisany 
2004-06-25 01:28 i rozprowadzany przez: 


Media Motor 


Autentyczność wydawcy zweryfikowana przez Thawte 
Code Signing CA 


Uwaga: Media Motor zapewnia, że ta zawartość jest 
bezpieczna. Zainstalujfprzeglądaj tę zawartość tylko 
wtedy, jeśli ufasz zapewnieniu Media Motor. 


[] Zawsze ufaj zawartości z Media Motor 


|_| więcej informacji 


Niektóre strony internetowe przy pró- 

bie instalowania spyware'u przekonują 

o autentyczności i bezpieczeństwie tych 
komponentów. Nie dajmy się zwieść 

i bardzo wstrzemieżliwie zgadzajmy się 
na instalowanie czegokolwiek z sieci 














Spyware 

Darmowy program Spybot 
Search 8. Destroy umożliwia wyszu- 
kanie zainstalowanych w systemie 
aplikacji szpiegujących I trojanów. 
Możemy nie tylko usunąć szkodliwe 
programy, ale także uaktywnić funk- 
cję monitora, który zapobiega insta- 
lowaniu się szpiegów. Po zainstalo- 
waniu programu należy wykonać 
skanowanie systemu, aby wykryć 
I usunąć szkodliwe aplikacje. 





pliwe atrakcje serwo- 
wane nieustannie 
przez Spyware i troja- 








ny to zmiana strony 
startowej przeglądarki WWW czy sa- 
moczynnie otwierające się okna 





Ą 1. Woknie SpyBota klikamy 


na ©, a następnie na ©. Program 





z reklamami. Działa- 





Problem Kind 
niu troianów | SDVWa- f* Advertising.com 5 entries 
, PY i Y.. Alexa Related 1 entries 
[E U towarzyszy także I FE: Avenue A, Inc. 1 entries 
spowolnienie pracy I H BlazeFind.SearchEnhancer.1$ Tbar 2 entries 
sysiemuoperacyjne= CE stuciaanew wan Pn 
; ; 4 ata source object exploit miany rejestru 4 
go, przekierowania na; I HKEY_USERS45-1.5-|8 Software Microsofttwindows... m si! 
A i I u i xploi i j „|! 
strony, których nie | | ! © Hke/UstRstedeol-arieBesnzaarenaana aa. A! | 
z I I ; i . . = I 
RA oglądać, I i HEY USERS 1.5 Rodin szoeotń Wdowa. ia Aj] : 
rzeSsylanie za tań I | J i xplol miany rejestru _y i 
R WA ala I M JE% UERSO | A aeśtiaofdR idcżów A$ni 
— 


rek niż nasza ulubiona. Listę efektów 
dziatania tych aplikacji można mno- 











wyszukuje na dysku i w rejestrze 
Windows wszystkie podejrzane 
programy. 


2. Po zakończeniu skano- 
i Wania dodajemy zaznaczenia 
chcemy usunąć ©. Klikamy 
na [--] I rozwijamy listę zmian, 
jakie wprowadził w systemie 
dany szpieg. Na przykład DSO 
Exploit dodaje w rejestrze 














Windows wpisy ©, które 
modyfikują działanie innych 
programów internetowych. 





3. SpyBot może zablokować in- 


stalowanie się wielu znanych spy- Y ufa Uadpomiańie . | Sprawdź ponownie 2) Lofirij © Pomoc 


ware ów. Służy do tego specjalny 
moduł w programie. Ekspert poka- 
że, jak go uaktywnić. W głównym 
oknie SpyBota klikamy na ikonę ©. 


-- ae 





my na przycisk ©. Program uru- 


chamia zabezpieczenie i wyświetla „. 


komunikat o liczbie blokowanych i 





SCT 


Trwałe uodpornienie Internet Explorera 


StałLiE: Immunizatian kaz finished. 


© i g44 bad product are now blocked. Y 
Spoon n0e + 





here to wizit kż homepade. 


Ta strona pozwala CI wybrać kilka stopni zabezpieczeń przeciwko szpleqom. 
Używanie trwałego uodpornienia frmrunitetu] jest zalecane tak zarno jak 
blokada pobierania jako drugi poziom zabezpieczeń. Mależy się oprzeć na 
dodatkowych opejach w Twoich ustawieniach ndywidualnych. 


Hide this inforrnation 


ILuou want more control on ActYEś protection, we recormmend JavaLools SpywareBlaster, Click 

















| Blokuj bez powiadomiania. 





Trwałe zastosowanie blokady pobierania niepożądanych składników przez Internet Explorera 


© Browser Helper to block bad downloads is installed. 


—-A Sa 32- || Enable permanent blocking of bad addresses in Internet Explorer 








5. Dodajemy także zaznaczenie 
do opcji e. Dzięki temu SpyBot 

- będzie zapobiegał otwieraniu w In- 
ternet Explorerze stron, których ad- 
resy zdefiniowane Są w bazie 


SpyBota jako instalujące Spyware. 


AK; 


:(9: 





a krążku Eksperta znajdziemy 

także program AdAware Per- 
sonal, który ma funkcjonalność po- 
dobną do SpyBota. Aplikacji może- 
my używać zamiennie. 


Naprawa podmienionej 
strony startowej 

Jednym z najczęściej spotyka- 
nych problemów wynikających 
z działania mechanizmów koni tro- 
jańskich lub programów spyware 
jest podmiana strony startowej 
i przekierowywanie na nieznane 
nam serwisy internetowe. Przed 


problemem tym ochroni nas dar- 
mowy GWShredder. Działanie 
CWsShreddera polega na przywra- 
caniu tych wpisów w rejestrze, któ- 
re zostały zmienione przez jeden 

z kilku popularnych trojanów. Ob- 
sługa programu jest bardzo prosta. 


This tool will find and destroy all traces of the 
includes: 

* Redirections when mistyping URLs 

* Redirections when visiting Google 


* Enormous IE slowdowns when typing 


* Gites in the IE Trusted Zone you didn't add 
* Popups in Google and Yahoo when searching 


* Unable to access antispyware tools or sites 


Click 'Fix' to start removing the infection. 


CWShredder v1.59.1 


Scan only Check for update 








* Redirections to CoolwebSearch related pages 


* Errors at startup mentioning WIN.INI or IEDLL.EXE 


lv iMove bad files found to the Recycle Bin instead of deleting them 


-00000000000000000200000300020000000200000000000000000020000000200000090000050000000000000000000090002000000000000000000000. 


1.w pierwszym oknie programu 
dodajemy zaznaczenie do opcji © 


(dzięki temu wykryte pliki trojanów 
zostaną przeniesione do Kosza). 


p rogram AntispyComplete daje 
nam możliwość zablokowania 
kilkudziesięciu funkcji systemu 
operacyjnego, które ułatwiają prze- 
nikanie do naszego peceta progra- 
mów Spyware i koni trojańskich. 


mda NATALU I EULA (-] m £3 2 « Zamykamy 


wszystkie okna 


CoolwebSearch (CWS) hijacker on your system. This przeg lądarki Inte - 


netowej i klikamy 


wykonuje skano- 


* IE start page/search page changing on reboot wani ę 


3. Podczas 
skanowania dysku 
program naprawi 
ustawienia prze- 


argaj zr! wi 
Li nalNest=] a po- 


tem na [Exit | 


Zagrożenie Droga infekcji 
Spyware strony WWW, programy 


Trojany poczta e-mail, strony WWW, 
programy p2p, kanały IRQ 


Wirusy zarażone pliki z programów p2p, 
stron WWW, kanałów IRO 
lub przesyłane przez e-mail 
Pop-upy strony WWW 


Dialery strony WWW 


Objawy 


spowolnienie dzialania komputera, nietypowe 
zachowanie systemu operacyjnego i programów 
(zwłaszcza przeglądarek internetowych 

— samoczynnie otwierające się okna, przekierowania, 
podmiana strony startowej) 

umożliwiają przejęcie kontroli nad naszym pecetem, 
ściągają I instalują dodatkowe programy typu spyware 


restartowanie komputera, blokowanie działania progra- 


mów, uszkodzenie plików, kasowanie danych i inne 


wyskakujące okna z reklamami, nieszkodliwe, 
ale uciążliwe 


łączenie przez modem na numery 0700 z różnymi 
serwisami, najczęściej pornograficznymi 


Leczenie 


skanowanie i leczenie SpyBotem 

lub innym programem antyszpiegowskim, 
zalecane włączenie opcji uodpornienia 

w SpyBocie, przeskanowanie komputera 
aplikacją CWShredder 

skanowanie i leczenie programem 
antywirusowym, skanowanie aplikacją 
Trojan Remover, korzystanie z firewalla 
skanowanie i leczenie programem 
antywirusowym, konieczne regularne 
uaktualnianie baz wirusów 

programy blokujące pop-upy, 

na przykład GoogleToolbar 

lub NetSprint Toolbar 

odinstalowanie dialera, skasowanie pliku 
EXE programu dostępowego, deinstalator 
ze strony www.dialer.pl Warto skorzystać 
z funkcji antydialerowych niektórych 
programów antywirusowych 
















































d programów, które mają w sobie moduły szpiegu- 

jące, lepiej trzymać się z daleka. Pomoże nam w tym 
strona ©), gdzie znajdziemy listę ponad 400 programów, | 
w których znajdują się mechanizmy szpiegujące. Na " 
szczęście w większości to dość egzotyczne i mało popu- | 
larne aplikacje, ale czujności nigdy za wiele. 


Aktualizacje programów 
Wiele programów ma obecnie 
wbudowane mechanizmy dokonują- 
ce aktualizacji przez internet. Powin- 

niśmy z nich regularnie korzystać. 
Zaktualizowane programy to nie tyl- 
ko ich zwiększona stabilność, ale 
także mniejsze pole manewru dla 
Spyware u czy hake- 
rów I wirusów. Użyt- 


kownicy wszystkich 

Ram Adresy WWW: 
WETSJI Windows uj © www.spywareguide.com 
winni pamiętać © http://cexx.org/adware.htm 
o dokonywaniu uak- © www.spyware.kgb.pl 


tualnień systemu za © www.cert.pl 
pomocą narzędzia 
Windows Update. W wypadku Win- 
dows XP system sam nam o tym 
przypomina. Należy zwrócić SZCze- 
gólną uwagę na to, czy zalnstalowa- 
ne zostały wszystkie aktualizacje 
krytyczne i dodatki Service Pack. 


Programy antywirusowe 


Obecność w systemie operacy|- 
nym programu antywirusowego po- 
może uchronić nasz pecet także 
przed trojanami instalowanymi przez 
skrypty umieszczone na stronach in- 
ternetowych. Bazy sygnatur wirusów 
w antywirusach zawierają informacje 
0 tysiącach programów tego typu. 


Spyware na życzenie 


Niektóre serwisy internetowe 
(zwłaszcza te zawierające nielegal- 
nie udostępnione pliki muzyczne 
czy cracki do programów) Są tak 
skonstruowane, że jeśli chcemy 
coś ściągnąć, to musimy się zgo- 
dzić na zainstalowanie niewinnie 


pod którymi tak naprawdę skrywają 
się trojany I programy szpiegujące. 
Później możemy oczywiście oczy- 
cić komputer, korzystając z opu- 
blikowanych wskazówek. RKA 





Ostrzeżenie o zabezpieczeniach 


Czy chcesz zainstalować | uruchomić obiekt „crack. zip| 
Bu clickinq (es you are agreginq to the terms and 


conditions and instalinq 5latchE ar, podpisany 2OC4-0E a 
13:54 I rozprowadzany przez: 










Integrated Search Technologie 


Autentyczność wydawcy zweryfikowana przez [hawte 
Code Sigrinq Ce, 


Uwaga: Integrated Search Technologies zapewnia, że | 
zawartość jest bezpieczna, Zalnstaluj/przeglądaj tę | 
zawartość tylko wtedy, jeśli ufazz zapewnieniu Integratę 
zearch Technologie. 
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PORADY 
WINDOWS 












| Pinnacle Ą 
Studio 9 
-. ViewKeyXP 

__ freeware Rę 
IntelliPoint 4 Ę 


sterowniki 








Ez” 


A 
Czasai ne usprawnienie, żeby komputer nagle 
dostał sl ert przedstawia kilka mocnych trików 


FOT.: XSUNSET/FLASCH PRES MEDIA/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


Windows 98/Me/ 





AM KLOSE CA 





Rejestr Edycja widok Pomoc 


H 
=] Windows Dane 
-D>— » ZBMENESCA ab] Productld "30003-0EM-0091022-74865" 


|] Help 
I 







anno cN0—— a u Po " h ab] ProductName "Microsoft windows 38" 
. 7 ._. ' +l--UEM mdows Medla Uevice " " 
1 0 zrobić, gdy zginie nam W wypadku jednak, gdy dotychcza- a Windows Messaging Suti= ab] ProductType 115 
















































































cenie © i wciskamy 














i | 
I . | , „* ==sdcjję: a ab] ProgramFilesDir "C:AProgram Files'' 
opakowanie od Windows?  : sowa instalacja Windows wciąż ' 2 | >» |sbjProgramFilesPath — "CAProgramFiles" i 
Bez podanego na nim klucza nie zde | działa, sami odnaj dzi emy klu CZ. Mój ZNA i 
instalujemy ponownie systemu= ! 4,,. | "O GG i 
sama płyta nie wystarczy. Jeżeli ma- | Windows 98/Me/2000 ; zawiera klucz seryjny naszego 
my jeszcze pytę i rachunek zakupu ; - Wstarszych wersjach Windows : systemu Windows e. Możemy go 
systemu, możemy prosić Microsoft | klucz instalacyjny jest przechowy- ! sobie zapisać. 
A, I ; ; i 1 I 
0 ponowne wystawienie klucza. i wany w niezabezpieczonej postaci i „,,, Codng by I 
; W systemie. i Windows XP Serqe Kandakov [aka Ka5ó] I 
I i ! , ! (C] 2002, Russia I 
I r - Microsoft w obawie przed pl- | 
I i I i - 
WndesEE Mezcoohte | | 1. Uruchamiamy Edytor ' ractwem zaszytrował klucz instala- | 
seryjny jest także przechowy- i rejestru i otwieramy klu- BK cyjny w systemie Windows XP | 
wany w formie tekstowej w pliku | cze EJ HKEr_LOCAL_MACHINE| | I umieścił go w wartości I 
-a| system.dat , Aby go odczytać, | [7 Software | 3] Microżoft|, I zakk I [EE] DigitalProductid ©. I 
w trybie tekstowym wpisujemy pole- | pa I | DigtalProductld I a tai I 
NR LJ Windowzj | | CE . 2 pomocą aplikacji ViewkeyXP i 
j ! ! 
I I 











| — - w ZEwe _ ; 
| EE MZNS I «4 Currenty'ersion o. 0000 |44 00 00 00 03 00 00 00 m....... | zdołamy go odczytać. Wystarczy 
=== cp c ———— NÓÓEEEEEEEEEEEEESE 0008 35 35 38 36 34 2D 30 30 55864-00 - 
[swo 2 GFle| Heja AJ poonnanaumnana | ||6010 35 2D 36 35 37 35 35 32 5-657552 uruchomić program, procedura 
a GiN> czwindowsscommandNFind /I "Productkey" Gz:Włindowsssystem.dat 2 El Wartość % przechowy- sa . | A > sh a RSS odczytania klucza zostanie aul0- 
3 Wana w kluczu ml Curentversion| [9028 30 30 30 30 31 00 00 00 00001... matycznie wykonana ©-------------* 














= Windows 2000/XP 
Że Aby wyszukać ukryte katalogi, _ padku zastosowaliśmy parametry 


PF | ed 0 ce n | d n e n ad rz d 7/ l e przechodzimy do interesującego nas _DiH ©, więc pokazane zostaną tyl- 
z „| folderu ©. Potem wpisujemy ko- ko katalogi (przełącznik D) oznaczo- 


ne atrybutem ukryty (przełącznik H). 





mendę e. Polecenie dir wyświetla 






























































u u p. I 
arządzanie plikami za pomo- (o SIĘ kryje la dysku: pliki i fol- 

Z cą Eksploratora Windows Na początek sprawdzany, jakie | ery. Za- 
jest wygodniejsze niż korzystanie ukryte katalogi lub pliki są przecho- ; stosowanie i |£ : DIR IRRDNONE 

. . , k I M - msdown a UJU 
z trybu tekstowego i polecenia dir. _ Wywane w pececie. i. przelączni- <DIR? zNtUninstalIKBB202913 
Jednak ta komenda oferuje unikalne p 777— GERNE ka BE] po- 22 <DIRŻ ŚNeUninsta1108149952 
funkcje — szybkie tworzenie listy _ | B. Klikamy na EFEGIETE zwala nam <DIR> ŚNelninsta1103279792 

; I , = z z 4: 6078:9, $NtUninsta11KB821253$ 
ukrytych danych (przyda nam się na : | Urucham..., W pole | Stwórz: wskazać, B plikCów) A bajtów 
przykład przy tworzeniu programu _ | wpisujemy |command| Klikamy na EK. jakie dane OGG 
kasującego te ioldery) Oraz Spraw- | Otworzyliśmy konsolę poleceń ©. mają zo- 004-83-18 16:50 _ <DIR> Groupło licy 
dzenie daty ostatniego użycia pliku. ! stać wy- onżneć A 
. i ż I "AE PULS LI: ELEN" P SRNEĄTEŚ TU) configNsystemprofile 
Ekspert pokaże, jak tego dokonać, | świetlone. | NOOS ONA 
, , , Ą i -88-64 12:11 6118.9, Ustawienia lokalne 
i przypomni składnię komendy dir. : h W tym wy- 88-04 12:11 __ <DIR> Szablony 
l | 
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1.w trybie 




















! informacji o ostatnim dostępie do 
' wskazanego pliku. 


kiwaniu ukrytych folderów spraw- 
dzony został nie tylko wskazany 
folder, ale również znajdujące się 


ku. Aby określić kolejność, zamiast X podstawiamy: N — sortowanie aliabetyczne we- 
dług nazw plików, E — sortowanie alfabetyczne według rozszerzeń plików, $ — według 
rozmiarów plików, D — od najstarszych, G — katalogi na początku listy 


| o C:IWINDOWSYSystem32icommand.com : , I + 
I i | poleceń wpi- ! 
| ERNESTA M sujemyko- 1 krak parametru wyświetla informacje o wszystkich plikach i folderach 
owicz mendę dir |  /AX pozwala ograniczyć listę wyświetlonych danych do katalogów oraz plików z określony- 
i CZECCHREUW CS i nazwę intere- : mi atrybutami. Jako X możemy podać: D — katalogi, H — pliki ukryte, $ — pliki syste- 
"> aka SSIĄ plikCów) k 3182 944 bajtów sującego nas : di R- piki tyko 00 OOCZYII ! ! z 
OE ECZECYCCTONE EN EET YJET IE PECZT : 1  /B* wyświetla tylko nazwy plików i katalogów, bez dodatkowych informacji 
pliku ©. Na- i erarap , , ' wyr 
| iisgię an -JANIWIE. r:  [D wyświetla listę w dwóch kolumnach, bez dodatkowych informacji (format szerokiej listy) 
RK stępnie wpISU- | pa aa RWE: 
z | | r. i | ro JL w nazwach plików i katalogów używane są tylko małe litery 
« Do komendy dodajemy jesz- JED EJ. Przełącznikzym ; p nazwy plików umieszczane są po prawej stronie listy 
cze przełącznik BS, aby w poszu- ; i parametrem powoduje wyświetlenie ;  /g:x* używając tego przełącznika, możemy posortować listę w odpowiadającym nam porząd- 

w nim podkatalogi. Po naciśnięciu | | 2 « Po wciśnięciu (ER system | [ AOC pay okna trybu poleceń 

wyświetlone zostają wszyst- ! ! wyświetla czas i datę © ostatniego i jg* wyświea także dane w podkatalogach 


m kie ukryte foldery © (z wyszcze- | i dostępu do pliku. [:X 
: _ gólnieniem katalo- 
! _ gów, w których są 
| przechowywane ©). 


wyświetla pole czasowe przy każdym pliku. Pole czasowe może zawierać różne infor- 
macje w zależności od przełącznika wpisanego w miejsce X: C — data utworzenia, 
A - data ostatniego dostępu, W — data ostatniego zapisu 

* Działa także w systemach Windows 98/Me 











Data użycia 


W menedżerach plików zazwy- Windows XP SP1/2003 
czaj wyświetlony jest czas ostat- 
niej modyfikacji pliku. Jednak mo- 
że nas także interesować, kiedy ja- 
kiś dokument był po raz ostatni 
używany (otwierany lub urucha- 


miany). Komenda dir pozwala to 





Bez grożnych — 


D ane wyświetlane przez polece- ź 
nie ALY (oraz inne komendy) E 


możemy zapisać w pliku tekstowym. i 


I 
I 
l 
Aby to osiągnąć, wystarczy dopisać ! dane. i ' 4 
d 0 d atKOW 
I 
CzSWIHDOWS>dir ZAZDH /S >dzshackupslista_plików.txt 3 


na końcu komendy znak Bi wraz ze 











































































































































































































































i | Sprawdzić. 

3 p o zainstalowaniu Service | 

| | Windows S8/Me Pack 1 dla Windows XP _ | Przez x" 
| I u nu " | w menu pojawia i © ich ustawienia domyślne 
|| k t | | = się ikona ©. Mało osób zwraca | 27" A 
a TyWad n | e D d r YCJ l D oszczegó ne partycje inapęcy są wagę na to ciekawe narzędzie. r—SIA 
II oznaczone literami, którym od- 4, SP I 

| I powiadają kolejne potęgi liczby 2. | Pozwala ono odciąć użytkowników | 

i | p otrzebna nam odrobina pry- 1. Uruchamiamy Edytor rejestru. Na przykład stacja dyskietek Atol 1 od internetowych dodatków do sys- I 

| watności w naszym kompu- _ Następnie kolejno otwieramy klu- (2-1), a dysk Dto8(2=8).Abyle- | temu na przykład Internet Explo- I 

| i terze? Gdy chcemy uniknąć dziele- Cze F-[] HKEr_CURRENT_USER| Anna: W GERES cekiny | rera czy Outlook Expressa. Przydaje | 

! i nia się danymi ze współużytkowni- CJ Software, |] Microsoft, = | 1 się to, gdy zainstalowaliśmy mniej I 

! 1 kami, warto przenieść je na odrębną [I windows], [Zq Cumentversion, partycja _ oznaczenie numeryczne : podatne na wirusy i ataki oprogra- I 

| | partycję lub dysk I sprawić, aby stał _ |] Policies, Na koniec klikamy na A 1 | mowanie internetowe (na przykład | 

! 1_ się on niewidoczny. Ekspert pokaże, [Cl Explarer| — klucz, w którym mu- ( 4 :_ Operę i The Bat!) i chcemy zmusić I 

! | jak tego dokonać. simy umieścić nową wartość. D 8 1 wszystkich użytkowników do korzy-  : 

ż. i 16 i stania z niego. | 

| | "„j Edytor Rejestru h | REMEK 1 

| | Eejestr Edycja widok Pomoc H 108 I 1. Klikamy na ©. W nowym 

| | | 6-£I GrpConw «||Nazwa 5 | Dane NE m | oknie zaznaczamy opcję ©. Rozwi- 

11 || fE-C7 Intemet Settinos ab] [Domyślna] [wartość nie ustalona] | Ja się lista aplikacji internetowych. "i 

| | | -2] Multimedia 5] CORAutoRiun 00 00 GO OG 3.2 pomocą dwukrotnego klik- | Aby wymusić korzysta-. rz 

|| | Fr Polcies | _, [EEJNoDńveTypeźuto... 35000000 nięcia otwieramy nową wartość. Na- i nie z alternatywnych : | 

||| lk [SE] NoDrives Ow0GGODODO (0) |... stępnie wybieramy opcję ©. Wpo- ; aplikacji, Wybieramy rome mama 
* | Network I] 4 „le © wpisujemy wartość odpowied- | opcje ©. Następnie 1.7 wemamamemogmamwm 








I r 1 nią dla ukrycia interesującej nas par- !: zaznaczamy pola ©. : zast tękrw męce 
I 2. Klikamy na menu [Edyela, i i tycji, na przykład dla dysku [> ©:]] : iKlikamy na przycisk | || wytereaninroraramwcaye maż 
I : SE I : SN wash" (i z z a M rien Kakkccpauwaienkizem | 
j RE | [Nowy | |wartość WORD. Nowo |; ! będzie to [1E| (z ramki e dowiemy się, ;/2%], aby zakończyć = 00 
kryta partycja będzie niewi-  ! . e RE WADE śż I 28 out Erprea | p) stezdestęe 
doczna także dla nas. Eks. 1 -HWOrZonej przez nas wartości na- ; ; jak obliczyć tę wartość dla poszcze-  ; modylikację. ko 
pert zaleca wykonanie dwóch ko- _ dajemy nazwę [NfNoDnvesj ©. | : gólnych napędów). Klikamy nalek| nn 3 
pii modyfikowanej gałęzi rejestru 2 z Aby nikt nie przywrócił mozli- 
EL |  — po wprowadzeniu zmian ©-———; wości korzystania z oprogramowania 
|. oraz z wartością Miej Hobives Microsoftu, warto jeszcze ukryć do- 
I ustawioną na 0 ©. Klikając na ! p a 
Eng psa ins stęp do ikony ©. Przechodzimy do 


I nie dwukrotnie, szybko ukryjemy i aa 
|! lub udostępnimy partycję z na- | okna właściwości menu 


TPRZIETJ|. Klikamy na Dostosuj... 








i szymi poufnymi danymi. 





























































































| 5 Wybieramy zakładkę |<aawansowane 
| c4 c4 s szeshazłkOw | usuwamy ZaznaCcze- Elementy menu Start: 
obrady dosiada | [= Lzieziętry nie Z pola ©. Klika- Az OAZĘ Eur ustawienia domyślne 
l z | g 4,9 .r= my na GE. | G Panel sterowania 
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PORADY 
RÓŻNE PROGRAMY 






_ IntelliPoint 4.X 


G terowniki IntelliPoint firmy 

Microsoft umożliwiają przy- 
pisanie poszczególnym przyciskom 
myszy różnych funkcji w poszcze- 
gólnych aplikacjach. Na przykład 

w Internet Explorerze ten sam przy- 
cisk może odświeżać witrynę, pod- 


Indywidualne podejście 


my Microsoit działają nie tylko 
Z myszami giganta z Kedmond. 
Mogą z nich korzystać wszyscy. 


1. Klikamy dwukrotnie na ikonę 
KZ] na pasku zadań. W oknie 
wybieramy 
































Sterowniki fir- 


czas gdy w programie graficznym zakładkę |Euttans|, Aby rozpocząć 
będzie wywo- Connected device: 
tywał przydat- | (wheel Mouse Z 
ne narzędzie. ; 

Iv Enable program-specific button settings Settings... 






















najnowszej wersji sterowników IntelliPoint 5.x 
Microsoft usunął funkcję opisywaną w tej wskazów- 
ce. Na szczęście możemy skorzystać z nieco starszej wersji 
| plików sterujących zamieszczonych na krążku Eksperta. 


_skocz.pl 
Krótsze linki 
D tugie linki to prawdziwe 
utrapienie. Jeżeli korzysta- 


my z darmowej domeny i nazwa 





Intelf© Chipsets - Design Guides - Avant Browser 
| Plik Edycja Widok Nawigacja Grupy Ulubione Narzędzia Okno Pomoc - Pobierz wtyc 
|] wstecz © 1-X-IŃ-f, © PF -AMAe FF 


Adres: £ | http://waw.intel.com/designichipsets/designex/index.htm?iid=PCG+devleftnav8: 








jest skomplikowana ©, niemal na 
pewno nikt nie wpisze jej w prze- 
glądarkę. Kównież umieszczenie 
takiego linka w dokumencie, na 
przykład jako przypis pracy magi- 
sterskiej lub w e-mailu, sprawia 
kłopoty. Na szczęście istnieje roz- 
wiązanie naszego problemu. Mo- 
żemy skorzystać ze specjalnych 
serwisów pozwalających skrócić 
adresy stron. 

Wchodzimy na polskojęzyczną 
witrynę skocz.pl 
(możemy także skorzy- 
stać z bardziej znanego 
anglojęzycznego ser- 





| 
Teń| imie rio zkróreria: 








Skróć inkl | 





wklejamy adres strony WWW, który 
"Ag chcemy zamienić na krótszy. Klika- 


my na ©. Po chwili serwis generuje 
krótki, latwy do zapamiętania Odnoś- 





R przekierowany do 
i podanej przez nas 
I | witryny. 
Adresy WWW: I a 
© www.skocz.pl FAFę eee niej 
© wwwitinyurl.com kokinocioł 
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wisu e). Wpolee  " 


konfigurowanie ustawień dla po- 
szczególnych aplikacji, zaznaczamy 


pole © i klikamy na €------——---- 


Ż.W nowo otwartym oknie 
EZ TELE TTE UE klika- 























my na przycisk 
Następnie wskazujemy 
plik wykonywalny apli- 
kacji, dla której chce- 
my stworzyć indywi- 




















I / Left Button ; 

[|Cick (głobajj I - 

- Right Button I 

I | Right-click (global) I - 
EDSZEEZ z I Wheel Buton ś 

v | Auto5croll (global) p. „ 

koi — 








dualną konfigurację 
myszy. Klikamy na 





twórz |, 











3. Program wybrany w punkcie 2 
jest widoczny w polu ©. Klikamy 


ków myszy ©. W tym celu klikamy 




















na przycisk [ll z listy ©; wybiera- 
my odpowiednią funkcję: 
Wheel Button | 





/Auto$ eroll (global) 





Clipboard (task pane] 
Close 











44 „ Zamiast jednej z gotowych 
funkcji możemy przypisać do 
przycisku myszy narzędzie wybra- 
nego programu — pod warunkiem, 
że istnieje możliwość uruchamia- 
nia go kombinacją a: 


i wciskamy odpowiednią kombina- 
cję klawiszy. Klikamy na Sk]. 

W sposób opisany w punktach 
1-5 tworzymy ustawienia dla ko- 
lejnych aplikacji. 

















Type the shortcut key combination here: 





Ctl + O| <£ 

















Pinnacle Studio 9 


Domowa cenzura 


C zasami na przygoto- 
wanym przez nas fil- 
mie chcemy ukryć niektóre 
szczegóły. W jaki sposób 
zamazać twarz jednej z osób 
czy numer rejestracyjny Ssa- 
mochodu? W telewizji takie 
szczegóły są najczęściej po 
prostu zasłaniane biatymi 
lub czarnymi paskami. EKS- 
pert pokaże, jak osiągnąć 
taki efekt w programie Pin- 
nacle Studio 9. 





ŁU h JR 





UPUODADCJELI 
LUNET TE 











EF] Untitled * 


reereErnnnru. 


receztecseEkna 














|E Uruchamiamy program do : 
edycji wideo. Na pasek timeline © 
przeciągamy fragment filmu, w któ- 
rym chcemy ukryć część obrazu ©. 












2. Przesuwamy suwak © tak. 

aby wyświetlić pierwszą klatkę z wi- 
docznym fragmentem obrazu, który 
chcemy ukryć. Klikamy na Ex], aby 














podzielić film ©. Włączamy odtwa- 


3. W polu właściwości klipu 
klikamy na ikonę |"ś>, a następ- 
nie wybieramy |Title Overlay |. 
Klikamy na widoczną u dołu 

| okna programu ikonę [| (mo- 

i żemy także wybrać KJ, aby za- 

i słonić fragment ekranu owal- 

' nym kształtem). Następnie kli- 

i kamy na klip I przeciągamy kur- 
i or tak, aby zaznaczyć obszar, 


















































czamy przycisk myszy. 






ace I cień oc 
obiektu. Klikając na 142 a następ- 


go obiekt ma zakrywać część obra- 
zu. Klikamy na |2k|, aby wprowadzić 
zmiany do e towanego filmu. 

















„ika. 
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Duration: (:00:15.00 AK 
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| shadow 














dy obiekt, który chcemy 
ukryć, zmienia położenie na 
ekranie, musimy podzielić film na 
wiele fragmentów. Następnie 
w każdym z nich z osobna 
umieszczamy czarny pasek. 


Standard | cistóm | Favorites 
_ OOOO GÓZD 
. Kbe M cm c ii 











| | | _ | 
lezbęć IE 


gt (-KJ EULGKI (s) AY4-|or-|VV7- 


120 programów, w tym darmowe HITY, za które 
WZLJNSCYZ NCAA NZ AILCECH ACH ZA 


LENUS TACE 
gaCeEKI EULEKI OILY] 


Komputer może być naprawdę pożyteczny! 
Na ptycie 18 programów do pracy, 

14 programów do nauki, 

> gojgofojszlaslo)V hobbystycznych 







Kol Mputer nietięnych da oatógi fowpatora 
A do relaksu 12 programów 


do zabawy I 7 gier komputerowych Ko: j  ENiezbędnik 
HITY: | ) |— NAUKA NOBBY ZABAWA 


r sine 120 ACL 2 
SMG ; j które gy miec: g 









LEN" CEIZAUN | 
SWNOPAWCCNA CE - te 


Panda antiirusfitaiu 
- obroń się przed wirus Jy gNiezbędnik * 


No PASCEJE|OPA PZ RA | 7 ray 24 * | TZ 
darmowej rzym ów (mata a 4 


OCZAAWIIAWCIOWY 












ELCZYJELCAA UCZA A 


2 KUTES R SZ | | Opisy dla początkujących, 






SAN 7 M SPRZEDAŻY ALA OBALENIE PONO 


dla początku jących= za nina net mtawóan nia imi jak obsługiwać programy 
i ——M | biur ape I faktu zus iE | sata irfan lzery 4 i starannie wybrane 
= Pajączek | 5 NxG * SET) ard i h sol mm nów zm r porem dziana LU L LI 


DJIOZZJ: polsk 
edytor str on W VW 


groma 
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DVDFab 
shareware 
BitSetter 
freeware 

DVD Shrink 
freeware 

DVD Identifier 
freeware 
Ltnflash 1.2.4 
freeware 


OmniPatcher 
freeware 
Booktype 
freeware 


| u 


EL 





PORADY 
TAJNIKI NAGRYWANIA DVD 


hyba czas już przesiąść 
się z GD-RW na nagry- 
warkę DVD. Nie trzeba 
wymieniać zalet tych urządzeń — 
fakt, że zapisywalne DVD mieszczą 
po 4,/ GB danych (dwuwarstwowe 
aż 6,5 GB), stanowi najlepszy do- 
wód ich użyteczności. A już za 550 
złotych otrzymamy szybką dwufor- 
matową nagrywarkę! Zawsze można 
także poszukać starszych (wycofy- 
wanych z rynku lub używanych) 
urządzeń. Okazuje się bowiem, że 
niektóre nagrywarki DVD możemy 
podkręcić tak, aby wydajnością czy 
możliwościami dorównały najnow- 
szym napędomi 

Ekspert przedstawia w tym arty- 
kule tajniki przerabiania nagrywarek 
oraz listę popularnych modeli, któ- 
re możemy zmodyfikować. Oprócz 
tego poznamy również ciekawe 
sposoby wykorzystania sprzętu — 
czyli tajniki aplikacji do zapisu 
DVD I samego wypalania krążków. 
Ekspert pokaże, jak zmieścić film 
na płycie 4,/ GB, usunąć animo- 
wane menu czy też sprawdzić ja- 
kość płyty. 


p roducenci sprzętu, przygo- 
towując kolejne produkty, 

używają tych samych lub podob- 

nych podzespołów. Różnice pomię- 
dzy poszczególnymi modelami po- 
legają często tylko na zastosowaniu 
innego oprogramowania I jego kon- 
figuracji. Firmy oszczędzają w ten 

sposób na kosztach produkcji. My 
natomiast możemy zaoszczędzić na 
kosztach zakupu lepszego urządze- 
nia — za darmo podkręcimy starsze. 

Pierwszy etap podkręcania to 

przygotowanie lub Ściągnięcie goto- 
wego firmware. Drugi — wgranie go 
do pamięci flash urządzenia. W dal- 
szej części tekstu Ekspert opisuje 

podkręcanie w praktyce. Zanim jed- 


© Obsługa większej liczby nośników — nowsze 
wersje firmware mają większe i bardziej aktualne bazy 
rodzajów zapisywalnych płyt DVD 

© Obsługa dodatkowych formatów zapisu — nie- 
które modele możemy przerobić z jednoformatowych 
na dwuformatowe lub dodać obsługę nośników 
DVD+DL (dwuwarstwowych) 

© Szybszy odczyt płyt — usuwany jest limit prędkości 
odczytu płyt DVD +/-R oraz +/-RW 

© Szybszy zapis płyt — w wielu wypadkach możliwe 
jest zwiększenie prędkości nagrywania płyt 

© Oszczędność pieniędzy — zwiększamy możliwości 
posiadanego już urządzenia, bez ponoszenia kosztów 


Przerabiamy napędy 














Nagranie własnej płyty z Fil 


udown 





FOT.: MAURITIUS/BEGW/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 


mem jest już w zasięgu 


każdego. Z Ekspertem poznamy kilka ciekawych 
trików ze świata technologii DVD 
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nak weźmiemy się za modyfi- 
kowanie napędu, zaglądamy 








IE - | | 
[| Clos I 


O Z ZIZI - ZEE CC CZE 
It will be updated from I 1.0A to GSCZ 


= dziemy go na krążku, ale 
warto zaopatrzyć Się w naj- 
nowszą wersję ze strony ©. 


1. Kopiujemy ze strony 
WWW podanej na stronie 60 








do tabeli na stronie 60. > 


Sprawdzamy w niej, Czy naszą na- 
grywarkę możemy podkręcić I jakie 
efekty osiągniemy. Potem wchodzi- 
my na podaną przez Eksperta w ta- 
beli stronę WWW, zawierającą firm- 
ware zwiększający osiągi naszego 
napędu i ściągamy potrzebny plik. 


Pliki EXE 


Pliki firmware (do nagrywarek)  ! 
Z rozszerzeniem .exe zawierają zinte- | 
growane mechanizmy kasowania  ! 
i nagrywania pamięci flash urządzeń. | 


1. Przed zmianą firmware wyłą- 
czamy wszystkie działające w kom- 
puterze aplikacje, w tym program 
antywirusowy i inne programy z za- 
sobnika systemowego. Klikamy 
dwukrotnie na plik firmware ©. 

dż, BE15.G5C2. codeguys exelek- 














Z listy © wybieramy napęd, które- 
go firmware chcemy zmienić. Kli- 


3. Czekamy, aż program wyka- 
suje starą zawartość pamięci flash, 


r BS Increase DYD+R/R9/RW reading speed to 8x 


nagra nową i powiadomi nas 0 za- 
kończeniu operacji. Restartujemy 
system. Po ponownym uruchomie- 
niu Windows powinien wykryć i za- 
instalować nową nagrywarkę. 


OmniPatcher 


Nie zawsze modyfikacja napędu 
ogranicza się do uruchomienia po- 
jedynczego pliku. W wypadku na- 
grywarek Lite — On i Sony plik firm- 
ware najpierw modyfikujemy za po- 
mocą programu OmniPatcher. Znaj- 


PS ULU | HOZAOAMICZET WDN IPO ATI CZE X 


DYD Media Codes (200 codes) 















/001/00 8 

AML /001/00 +R I” 2.4x 

AHL /002/00 +R I 4x 

Beh11000/P40/00 +R I 6x 

Bei111000/P80/00 +R [w 8x 

CHC MAG /E01/00 +R JE” 

CHC MAG /FO1/00 +R Jo! 

CHC MAG /FO1/01 +R 

CHC MAG /RO01/00 +R 

DAXON  /AZ1/00 +R >] śe | 
Apply recommended write strategy replacements jag 
Patches to Apply 


3B2-H_ Enable auto-bitsetting 

[- Earlier shift (faster burn) for 8x +R. 

32H Utlize "shift-fixing" for 6xf8x burns 
[o 








8515.GSC2.codegquys.exe 
1 Save AS | About | 








firmware pozwalający pod- 
kręcić naszą nagrywarkę. Urucha- 
miamy OmniPatcher. Klikamy na 
przycisk KB. 


2. Otwieramy folder zawierający 
nowy firmware. Zaznaczamy plik © 
i klikamy na przycisk 
2 





Utwórz), 











CI EREEIWYAGHH Z ER=NE, | 


3 « W oknie OmniPatchera klika- 


my na przycisk ©. Zaznaczamy 
opcje ©. Zapisujemy nową wersję 
(D0z0- 
stawiamy dotychczasową nazwę pli- 
ku). Po zmodyfikowaniu oprogramo- 
wania możemy już przerobić nagry- 
warkę w opisany wcześniej Sposób. 


N iestety, nie ma niezawodnej 

i uniwersalnej metody przy- 
wrócenia do życia nagrywarek, któ- 
rych flashowanie zakończyło się 
uszkodzeniem napędu. Poszczegól- 
ne sposoby są różne dla odmien- 
nych urządzeń i zależą od układów 
wykorzystanych w napędach. Po 
poradę w sprawie reanimacji najle- 
piej udać się na forum użytkowni- 
ków nagrywarek na stronie ©. 





JAVE Ń5 














i mów realizowanych cyfrowymi ka- — w Nero nie Sprawia nikomu proble- — 
N d r Wa n l e 7/ d5 merami MiniDV czy Digital. Na mów. Dlatego Ekspert przedstawi = 
szczęście oprogramowanie do na- _ wkilku poradach przydatne, 
grywania krążków DVD jest proste lecz bardzo mało znane funkcje 


a jednowarstwowej płycie 
DVD+/-R mieści się po- 





nad sześć razy tyle danych, co na 


płycie CD. Taka ilość miejsca po- 
zwala na bezstratne kopiowanie fil- 
mów DVD, a także zapisywanie fil- 


w obsłudze. Zmniejszenie objęto- 
ści filmu w DVD Shrink czy zapis 
kopii bezpieczeństwa danych 


oprogramowania do nagrywania 
DVD. Znając je, wyciśniemy z na- 
grywarki pełnię możliwości. 





DVDFab 


Dzielimy kopiowaną płytę DVD 


Select split-title 


Select changegraphic 


vw 4[03:13:23] 





u] 
ZER I 
I 
l 





D wuwarSiwowe, Select source 2 płyty ©. 
tfoczone płyty „— SMB l łam W kolejnym Klikamy 
z filmami zawierają do i oknie zaznaczamy na przy- Select spli-chapter 


8,9 GB danych. Jed- 
nowarstwowe krążki 
DVD-K mieszczą mak- 
symalnie 4,/ GB. Jak 
zmieścić film na krąż- 
ku jednowarstwowym, 
tworząc kopię bezpie- 
czeństwa? Na przykład używając 
DVD Shrinka, możemy zastosować 


, MARE Wizard 
WOS 
+2 Step by step mode to help you ta 
backup DYD 


|mIIEBIEJH 


Copy complete DYD including all titles 


and menu: 


Main Movie 


Copy one title, strip audio and subtitle 


Ka m zm R EA KE A KA DE KA A A NA A KN A 


DVDBitSetter 


DVD+R jak DVD-ROM 


N ie wszystkie stacjonarne 
odtwarzacze DVD radzą so- 
bie z odczytywaniem płyt DVD+R 
I + RW. Problemy mają zazwyczaj 
starsze urządzenia. Ich oprogramo- 
wanie rozpoznaje tylko krążki typu 
DVD-ROM (tłoczone) i DVD-R/-RW. 
Takie odtwarzacze możemy spróbo- 
wać oszukać, zmieniając tak zwany 
bitsetting podczas nagrywania płyty. 
Dzięki temu płyty DVD+R i +RW 








kompresję materiału (tracimy na ja- 
kości) I usunąć niepotrzebne dane 
— inne wersje językowe czy dodat- 
ki. Jednak taka kopia traci walory 
oryginału. Aby nic nie tracić, mo- 
żemy zawartość krążka podzielić 

I nagrać na dwóch płytach — pro- 
gramem DVDFab. 


1. Wkładamy płytę z filmem do 
napędu DVD. Uruchamiamy pro- 
gram DVDFab. Klikamy na ©. 





%. Ekspert radzi 


iestety, nie każda nagrywar- 

ka pozwala na zmianę bitset- 
tingu. Do niektórych nagrywarek 
producenci przygotowali własne 
narzędzia do zmiany tego para- 
metru. Na przykład firma 
Lite-On udostępnia dla swoich 
napędów program Booktype ©. 





2. Zamykamy program DVDBit- 


























| opcję ©, wybieramy 
_ napęd © i klikamy 


na przycisk MEGŻZA. 


Chapter 10 





3. Program prze- 
chodzi do okna po- 
działu zawartości __ i 
płyty. Za pomocą suwaka © wy- 
znaczamy rozdział, od którego ma 
nastąpić podział. W oknie znajdzie- 
my pomocnicze informacje o prze- 


widywanej wielkości 


i 52 W menu zaznaczamy narzę- 
zie, którego chcemy użyć do na- 





d 

grania piyt, Td przykia NETO ©. LU 
kamy na MEEN. Rozpocznie się 
proces dzielenia i kopiowania płyt. 


| w. DYD writer | 


MAN ZYY YYY ZEE EA ZE 


Nero Buming ROM 


44 Wybieramy z li- 
sty rodzaj ekranu (plik 
graficzny), który bę- 
dzie pojawiać się 

w momencie zmiany 


Temporary directory: 


APOZCIENWEMIIESELSKNU 


DVD Shrink 


Slajdy zamiast animacji 

















opiując 
filmy 
DVD na jedną 
płytę, często sta- 
jemy przed pro- 
blemem braku miejsca na krążku — 
nie wystarczy wyrzucenie zbędnych 








z którego kopiujemy film. Klikamy 7 
na [SK], 3 














AE Drive: 


E:| [OKRET] 


wej stronie głównego okna DVD: 
Shrink znajduje się lista elementów | 














3.W prawej części okna progra- 
mu pojawiają się szczegóły doty- 
czące wybranego elementu. Klika- 4 


cydujemy się wtedy zazwyczaj na 
wyższą kompresję filmu. Istnieje 
jeszcze jeden sposób zaoszczędze- 



















































i pojedyncze, ale funkcjonalne obra- 

















będą rozpoznawane jako DVD-ROM.  setter. Nagrywamy płytę, używając ; nia miejsca. Rozbudowane animo- : | my na listę © i wybieramyzniej i a 
Użyjemy do tego programu DVD Bit- dowolnego programu, na przykład ; wane menu możemy zamienić na | Skill Pictures | Zamiast animowanych I mj 
Setter. popularnego Nero. i 1 menu uzyskamy pokaz slajdów. i a 
zy (pokaz slajdów). | 
1. Wkładamy i | | I 4. Rozpoczynamy kopiowanie © i 
WAR) BRŁC=LL my i ink 13 kaj isk ©----- | 
pytę DVD+R „SG | / NI SIŁAMI 1. Uruchamiamy DVD Shrink. ji płyty, klikając na przycisk ©-----> Backupi |; < 
lub +RW do DVD+R 3 By Maurice Zuiderwijk. See the aboutbox for more info! Wkładamy zzz r ŻENROROSIEWEZĄCKE _. zz 5 v 
nagrywarki ( DVD+R/+RW drive + 17 New settings płytę Z kopio- % DVD Shrink 3.1 - " 1 SIL <A kG, 
; h 5 r O. DVD+R specification fil File Edt View Help I I 
I uruchamiamy ; || owa ca wanym fi UN © zi > „a i 
DVDBitsetter. I - Current setinga rJ>G) DVD-ROM specification do napędu I Open Disc _ Open Files Analysis Backup! FullDisc | Re-author | 
Z listy ©wy- ||gz = wa komputera. | gz ! aa | 1 
bieramy naszą Diive (DVD+R). Unknown --B> SadieooWA des __] Klikamy Na 1 |© rulpiscBackup | K Turzyn i 
nagrywarkę Drive [DVD+RW]: Unknown | przycisk ---- DYD Structure | Duration SIZE || | vydeo . 
r = | i +) OKRET I I 
DVD. Zaznacza” __ I Otwiera SIĘ M m sżrcznżzi b Still Pictures W 1 3 MB 
my opcję -—-- nowe Okno. + © Main Movie 03:19,41 4,445 MB 
; : , , + (2) Extras 00:00,43 10MB Audio 
| klikamy na [l] Apply settings when windows starts / listy wybie- — 
; Using ASPI driver [4] 1. AC3 2-ch Unspecified 3 MB 
przycisk ©. ramy dysk ©, z 
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PORADY 
TAJNIKI NAGRYWANIA DVD 


j kują swoim logo. Nagrywając płyty, 
Cała prawda o DVD 


» bitsetting — modyfikacja bitu odpowiadającego za roz- przekonamy Się, że nie wszystkie 












poznawanie nośnika (na przykład DVD+R czy DVD-ROM). równie dobrze działają z naszą nagry- 
-»» DVD+R DL (DVD+R D9) - technologia umożli- p rzy wyborze nośników CZĘ- niemy to samo. Niestety, Nie zawsze warką czy też odiwarzaczem. Możemy 
|ECE ERA Eoah PREEBYBD MAGNUSA sto kierujemy się nazwą jest to prawda. Dwie z POZOTU iden- ustalić, płyty Jakiego producenta (rze- 
- dwóch warstwach. Została ona przygotowana przez firmy producenta na pudełku. Oczekuje- tyczne płyty mogą mieć różnych czywistego) najlepiej nadają się dla 
Philips oraz Mitsubishi/Verbatim. Na dwuwarstwowej pły- my, że znana firma gwarantuje ja- producentów, a co za tym idzie róż- _ naszego napędu. Dane o rzeczywi- 
cie możemy zapisać około 8,5 GB danych (4 godziny ma- kość i za każdym razem, kupując tak _ ne właściwości. Firmy kupują płyty stym producencie prawie zawsze za- 
teriału wideo w jakości DVD). ! xa 4 , 
samo wyglądający produkt, dosta- od różnych dostawców i tylko zna- kodowane są na płycie. Odczytamy je 


» firmware - oprogramowanie wewnętrzne, zarządza- 


programem DVD Identifier. 
jące funkcjami urządzenia. 


© DYD Identifier 
Disc Options On-Line Help 


dpm mm m a A A A A A A A A A A A A A A A A A A A M A 


t * Pzp 
|. [E:] LITE-ON DYDRW LDW-8515 [Fw G5C2] I v 


_ | Identifier i wkładamy do nagrywarki 


DYD+R/+RW  DYD-R/-RW  DYD-RAM 


























Adresy WWW: Unique Disc Identifier : [DVD+R:RITEK-R02-001] s >) Ą płytę, p chcemy sprawdzić. Z li- 
© http://codeguys.rpcl.org Disc Type : [DVD+R] sty © wybieramy ąaszą nagrywar- 
© http://forum.cdrinfo.pl eożok and wa RER] Be kę. Klikamy na przycisk ę. 
© www. liteonit.com Paoiazychia a każ o [ŻE 
; edia Type - . m - , 
a product Resion : [001] o |emgbaerd || 2» Program odczytuje dane z pły- 
pd a. > - Disc Application Code : [General Purpose] © ty. W polu e znajdziemy informacje 
' ' Recording Speeds : [lx , 2.4x , 4x] * i HER 
$ www.rpcl.org Blank Disc Capacity : [Not Supported By Method 2] On-Line EEE s: 
| EA | y. 
Ę 
|L 
Nagrywarka Standardowe parametry Efekt podkręcania Sposób podkręcania Plik służący do flashowania napędu 
DVD-B/-RW/+-R/+ RW/-RAV/-+DL 
Lite-On LDW-401$ _ brak/brak/4x/4x/brak/brak __ odblokowanie możliwość zapisu płyt -R, przyspieszenie odczytu _ za pomocą Ltnflasha 1.2.4 zmieniamy EPROM nagrywarki na wersję EPROM 811s: 
DVD, przyspieszenie zapisu DVD+R do 6x, ustawienie 611s. Za pomocą OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware _ http://forum.cdrinfo.pl/attachment.php? 
automatycznego bitsettingu, lepsza obsługa nośników HS0Q do 611s. Następnie uruchamiamy zmodyfikowany plik attachmentid=6582 
i zapisujemy nowy firmware do nagrywarki firmware HSOQ: 


http:/codeguys.rpc1.org/firmwares html 
Lite-On LDW-411$  4x/2x/4x/4x/brak/brak przyspieszenie odczytu DVD, przyspieszenie zapisu DVD+R do 8x, za pomocą Ltnflasha 1.2.4 zmieniamy EPROM nagrywarki na wersję _ EPROM 811s: 
ustawienie automatycznego bitsettingu, lepsza obstuga nośników _ 611s. Za pomocą OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware _ http://forum.cdrinfo.pl/attachment.php? 


HS0Q do 611s. Następnie uruchamiamy zmodyfikowany plik attachmentid=6582 
i zapisujemy nowy firmware do nagrywarki firmware HSOQ: 
http://codeguys.rpc1.org/firmwares html 
Lite-On LDW-451$ — 4x/2x/4x/4x/brak/brak przyspieszenie odczytu DVD, przyspieszenie zapisu za pomocą OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware GSC2 _ firmware GSC2: 
DVD+R do 8x, ustawienie automatycznego bitsettingu, lepsza do 851s. Następnie uruchamiamy zmodyfikowany pliki zapisujemy  hitp://codeguys.rpc1.org/firmwares.html 
obsługa nośników nowy firmware do nagrywarki 
Lite-On LDW-451$ — 4x/2x/4x/4x/brak/brak możliwość nagrywania płyt DVD-DL, przyspieszenie odczytu za pomocą OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware VS08 __ firmware VS08 451SQ©8328: 
metoda Il z obsługą DL DVD, przyspieszenie zapisu DVD-+R do 6x, przyspieszenie do 451506329. Następnie uruchamiamy zmodyfikowany plik http://codeguys.rpc1.org/firmwares.html 
zapisu DVD-RW do 4x, ustawienie automatycznego bitsettingu, I zapisujemy nowy firmware do nagrywarki 
lepsza obsługa nośników 
Lite-On LDW-851$ — 4x/2x/8x/4x/brak/brak przyspieszenie odczytu DVD, ustawienie automatycznego za pomocą OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware GSC2 _ firmware GSC2: 
bitsettingu, lepsza obsługa nośników do 651s (). Następnie uruchamiamy zmodyfikowany plik i zapisujemy  hitp://codeguys.rpc1.org/firmwares.html 


nowy firmware do nagrywarki 
Lite-On LDW-8518 — 4x/2x/8x/4xbrak/brak możliwość nagrywania płyt DVD-DL, przyspieszenie odczytu za pomocą OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware VS08 firmware VS08 851SQ8328: 


metoda Il z obsługą DL DVD, przyspieszenie zapisu DVD-RW do 4x, ustawienie do 851506329. Następnie uruchamiamy zmodyfikowany plik http://codeguys.rpc1.org/firmwares.html 
automatycznego bitsettingu, lepsza obsługa nośników I zapisujemy nowy firmware do nagrywarki 
Lite-On SOHW-812$  6x/4x/8x/4x/brak/brak uzyskujemy nagrywarkę Sony DRU-700A. Odblokowuje to za pomocą OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware VY0S firmware VYOS5: 
możliwość zapisu płyt DVD-DL, przyspiesza odczyt DVD, do Sony DRU-700A. Następnie uruchamiamy zmodyfikowany plik _ hitp://codeguys.rpc1.org/firmwares.html 
ustawia automatyczny bitsetting, poprawia obsługę nośników i zapisujemy nowy firmware do nagrywarki 
Lite-On SOHW-812$  6x/4x/8x/4x/brak/brak uzyskujemy nagrywarkę Lite-On SOHW-8328. Odblokowuje to za pomocą OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware VS08 __ firmware VS08 812$Q©8328: 
metoda Il możliwość zapisu płyt DL, przyspiesza odczyt DVD, ustawia do 612506325. Następnie uruchamiamy zmodyfikowany plik http://codeguys.rpc1.org/firmwares.html 
automatyczny bitsetting, poprawia obstugę nośników I zapisujemy nowy firmware do nagrywarki 
Lite-On SOHW-8328 — 6x/4x/8x/4x/brak/2,4x przyspieszenie odczytu DVD, ustawienie automatycznego za pomocą OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware VS04 firmware V$04: 
bitsettingu, lepsza obsługa nośników do 8328. Następnie uruchamiamy zmodyfikowany plik i zapisujemy _ http://codeguys.rpc1 .org/firmwares html 
nowy firmware do nagrywarki 
NEG ND-2500A 6x/4x/8x/4x/brak/brak odblokowanie możliwości zapisu płyt DVD-DL, lepsza obsługa rozpakowujemy plik, uruchamiamy go i zapisujemy firmware firmware 2.15: 
nośników do nagrywarki http://herrie.rpc1.org/downloads/2510215.rar 
Sony DW-U18A 4y/2x/8x/4x/brak/brak uzyskujemy nagrywarkę Lite-On SOHW-832$. Odblokowuje to za pomocą OmniPatchera modyfikujemy specjalny firmware VS04 firmware VS04: 
możliwość zapisu płyt DVD-DL, przyspiesza odczyt DVD, do Lite-On SOHW-8328. Następnie, korzystając z Ltnilasha 1.2.4, _  http://codeguys.rpc1 .org/firmwares html 
przyspiesza zapis DVD-R do 8x i DVD-RW do 4x, ustawia zapisujemy nowy firmware do nagrywarki 


automatyczny bitsetting, poprawia obsługę nośników 
Sony DRU-530A 4y/2x/6x/4x/brak/brak przyspieszenie zapisu DVD-R do 8x, likwidacja blokady regionalnej  rozpakowujemy pliki, uruchamiamy RPC1_20C.EXE i zapisujemy firmware 2.00: 


nowy firmware do nagrywarki http://tdb.rpc 1.org/firmware/530A200R.ZIP 
Pioneer DVR 105/A05  4x/2x/brak/brak/brak/brak likwidacja blokady regionalnej, przyspieszenie odczytu DVD-R/RW,  rozpakowujemy pliki, uruchamiamy UPGRADE.BAT i zapisujemy firmware DVR-A05/105: 
poprawa obsługi nośników nowy firmware do nagrywarki hitp://gradius.rpc1.org 
LG/HLDS GSA-4082B  8x/4x/8x/4x/3x/brak likwidacja blokady regionalnej rozpakowujemy pliki, uruchamiamy A206RPC1.EXE i zapisujemy firmware A206: 
nowy firmware do nagrywarki http://tdb.rpc 1 .org/firmware/4082W206.ZIP 
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Sterownik zawiesza 
Windows? Pliki systemo 
zostały uszkodzone? 

Te i wiele innych problemó 
rozwiążemy z Konsoli 
odzyskiwania 


onsola odzyskiwania 

to procesor poleceń 

wykorzystywany 
w Windows 2000 i XP do naprawy 
systemu. Możemy z niej skorzy- 
stać, gdy zawiedzie tryb awaryjny | 
| inne opcje startowe. Konsola | 
umożliwia wykonanie podstawo- . 
wych czynności potrzebnych 
do naprawy systemu. Możemy za- 
mienić sterowniki, zatrzymać usłu- 
gi, utworzyć na nowo partycję czy 
Sprawdzić stan dysku — czyli zrobić 
wszystko, aby przywrócić Spraw- 
ność systemowi. Na przykładzie 
Windows XP Ekspert pokaże, jak 
uruchomić Konsolę odzyskiwania 
i korzystać z niej, kiedy przytrafi 
nam się awaria systemu. 


Uruchamianie konsoli 
z płyty CD-ROM 
Konsolę odzyskiwania możemy 

uruchomić na dwa sposoby — z in- 
stalacyjnego dysku CD systemu 
Windows XP lub jako jedną z opcji 
menu rozruchowego (po zainstalo- 
waniu). Instrukcję, jak zawczasu 


Instalator systemu Windows AP Professional 


Zapraszamy do programu instalacyjnego. 
Ta część pracy Instalatora przygotuje system Microsoft<R> Windows <R> RP 
do uruchomienia na tym komputerze. 
e fiby rozpocząć instalację systemu Windows RP, 
LECEELEKIWSCUOPECAE JU: 
SE: ULE OZUFCYEEJUECHCTEWELELZE ETA NET ESELNIN EUT UCENŁI WRO ZLNTELT BT 
| GLETU ENY EIT SCUEECWACCZELEKIW ACUTE A 


SE: USEEUGTT LT pracę Instalatora bez instalowania systemu 
EUT UITESŁI JAA CCZEJ I ERIW PAKIET 





LGLELE EN ELI SOEUEENEL ETAT ECS LET ZA EUT LYS I ZAGU,DIE 

onsola odzyskiwania oferuje możliwości naprawy i odzyskiwania systemu. 
pisz polecenie EXIT, aby zakończyć działanie konsoli i ponownie uruchomić kompu 
er. 

: G: WINDOWS 


LE ALS SZZ NEU ELCPECHENELZCN EUT CEJ VH-EZNES ONCE TIE 


(Naciśnij klawisz ENTER, aby anulować)? 1 
łpisz hasło administratora: ***==kpg 





attrib zmienia atrybuty pliku lub katalogu 

bootefg służy do operowania plikiem Boot.ni, który tworzy I odzyskuje konfigurację 
rozruchową 

chkdsk sprawdza stan dysku i wyświetla raport. Opcjonalny przełącznik / r 
lokalizuje uszkodzone sektory i odzyskuje informacje możliwe do odczytania 

disable usługa wyłącza usługę systemu Windows lub sterownik. Zmienna usługa jest nazwą 
usługi lub sterownika, który ma być wyłączony 

diskpart uruchamia graficzne narzędzie zarządzania partycjami 

enable ustuga włącza ustugę systemu lub sterownik 

exit zamyka Konsolę odzyskiwania i ponownie uruchamia komputer 

fixboot zapisuje nowy sektor rozruchowy na partycji systemowej 

fixmbr naprawia główny rekord rozruchowy (MBR) partycji rozruchowej 

format /fsX __ formatuje dysk w odpowiednim systemie plików podanym zamiast X (możemy 
wybrać NTFS lub FAT) 

help wyświetla listę wszystkich poleceń Konsoli odzyskiwania 

listsvc komenda wyświetlająca wszystkie dostępne usługi i sterowniki w systemie 





zainstalować Konsolę, znajdziemy 
w Ekspercie 4/2004. Z poniższych 
wskazówek dowiemy się, jak ją 
uruchomić z krążka instalacyjnego 
Windows XR 


i Wkładamy płytę instalacyjną 
Windows XP do stacji CD-ROM 

I restartujemy pecet. Uruchamia się 
instalator Windows. Wciskamy kla- 
wisz (Fj, aby wybrać © 


4. z Na ekranie Konsoli widzimy 
ponumerowaną listę wszystkich in- 
stalacji systemu znalezionych 

na dysku (najczęściej będzie to 
jedna pozycja). Wybieramy numer 
instalacji, która jest uszkodzona, 

i wciskamy (Fe. 


3. Podajemy hasło administrato- 
ra komputera © i wciskamy (Eh. 


Konsola odzyskiwania została uru- 
chomiona. W dalszej części arty- 
kułu Ekspert pokaże przykład jej 
wykorzystania, W ramce © zapo- 
znamy się z listą najbardziej przy- 
datnych poleceń. 


Korzystanie z Konsoli 
odzyskiwania 

Częstą przyczyną problemów 
z uruchomieniem systemu są wa- 
dliwe lub uszkodzone sterowniki. 
Na szczęście w razie wystąpienia 
problemów po zainstalowaniu no- 
wych plików sterujących możemy 
je wyłączyć z Konsoli odzyskiwania. 


'1 Możliwości i ograniczenia 


Możliwości 

© uruchamianie i zatrzymywanie usług 

© tworzenie i formatowanie partycji 

© naprawa sektora rozruchowego systemu plików oraz 
głównego rekordu rozruchowego (MBR) 

© odczyt i zapis danych na lokalnym dysku twardym 
(FAT i NTFS) 

© kopiowanie plików z dyskietki lub CD na dysk twardy 


Ograniczenia 

© korzystając z Konsoli odzyskiwania systemu Windows, 
mamy dostęp tylko do niektórych katalogów: folderu 
głównego dysku systemowego, wymiennych nośników 
(na przykład CD-ROM i stacja dyskietek, bez możliwo- 
ści zapisu), folderu systemowego i podfolderów insta- 
lacji systemu Windows 

Więcej informacji w Ekspercie 4/2004. 


Ne/ 


« Uruchamiamy 
Konsolę odzyskiwa- 
nia zgodnie z wcześ- 
niejszymi wskazów- 
kami. Teraz możemy 
używać poleceń opi- 


ASIĄZKA: 

© Microsoft Windows XP 
Professional Training Kit — 
wydawnictwo APN Promise 
(Microsoft Press), Warszawa 


sanych w ramce. 2002, cena 58 zł 

Adresy WWW: 
2 m Aby zobaczyć © http://support.microsoft.com/ 
listę dostępnych default.aspxrscid=KB;PL;30/654 


© http://support.microsoft.com/ 
default.aspxrscid=KB;PL;314058 

© http://centrumxp.pl/windows/ 
professional/artykuly/dane.php 


usług I sterowników 
w systemie, wpisuje- 
my polecenie list- 
SvC. Na liście widzi- 
my opisy poszczególnych usług 
i sterowników ©. 


9 _ Wpisujemy polecenie 
disable oraz nazwę usługi lub 


łączony. Wciskamy klawisz (Ee. 


44. Konsola wyświetli komunikat 
o dotychczasowym typie urucho- 
mienia usługi lub sterownika oraz 


Przed zatwierdzeniem zmian warto 
zapamiętać dotychczasowe usta- 
wienia typu uruchomienia. 


=) „ Aby wprowadzone w Konsoli 
zmiany zaczęty obowiązywać, musi- 
my zrestartować komputer, wpisując 
komendę exit i wciskając (FE. 
Sprawdźmy, czy teraz pecet urucho- 
mi się poprawnie.Następnie może- 
my odinstalować nieprawidłowy ste- 
rownik i zastąpić go innym. AJ 
COMS usApp Ręczny 


Aplikacja systemowa modelu GOM+ 
Wyłączony 


Automatyczny 
Usługi kryptograf iczne 
AMEN Ręczny 
Sterownik Greative SB16/AWE32/AWEG64 ĆWDM> 
Wyłączony 


WECUYATZA 4 
dac?6Bnt 
DG21x4 

Dh 


Wyłączony 


Ręczny 


Sterownik karty sieciowej oparty na sterowniku DGC21x4 


cp Automatyczny 
| SECIE 

Disk 

=> LIES SKLUZJ AT 


Rozruch 


UERTEŁ TEEN STESUECNRA ATOATCÓJ LEC ECOWI 2115 CH 200 ))21, 7: KEY W:J;1 A 
Zapamiętaj tę wartość. 


Typ uruchomienia dla usługi ustawiono na SERUICE_DISABLED. 


USEUPEUUN= CUFF ECADUJ należy uruchomić komputer ponownie. 
Upisz ERIT, aby uruchomić komputer ponownie teraz. 
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C:x>disable ctlsb1i6 
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G PORADY 
22.8 POPRAWIAMY DŹWIĘK Z KART CREATIVE 








czystego brzmienia. Klikamy na © 

i w panelu kX DSP wyłączamy efekty 
ED EB) | ED, 2a każdym razem 
klikając prawym przyciskiem myszy 
na polu symbolizującym efekt I wy- 
bierając polecenie Omniń | 


muzycznej dostarczonych przez pro- 
ducenta (gdy korzystamy ze sterow- 
ników Windows, nic nie usuwamy). 
W Panelu sterowania klikamy na 


—)Dodaj lub usuń programy| W polu 
Aktualnie zainstalowane prograrny: 


kX Audio driver _ Odnajdujemy 
freeware sterowniki karty. /a- 


Hardware w praktyce 


Złota karta 



















































foobar2000 znaczamy je i klika- 

ma special my na przycisk 

dowóz i zmieńiUsur |, PQ zre- 

ENIE startowaniu peceta 

plik z konfigu- (dwukrotnym, ze 
ADB racyjny do względu na mecha- ! 

foobara2000 nizmy Windows in- 





_.__ pliki DLL do stalujące po usunię- 
sa. 100bara2000 ciu sterowników firmy Creative włas- 
Driver Cleaner 3.2 iat nlikć _ 

NA onar ny pakiet plików) możemy przystą 
= = pić do zainstalowania pakietu kX. 








Z amiast samodzielnie zmieniać 
ustawienia DSP, możemy 
skorzystać z gotowej konfiguracji, 
przygotowanej przez Marcina 
Ostapowicza. Aby odczytać plik 


NISIA M ożemy także skorzystać z ustawieniami, w kX Mixer klika- 
An z programu Driver Cleaner, R. 
ESCROW. 


a 





kte AS a my prawym przyciskiem myszy 
tory zadba również o usunięcie na puste pole, wybieramy 


pozostałych po odinstalowaniu ste- Ustawienia |; (załaduj ustawienia]. 
rowników niepotrzebnych plików. ONES EACH stereo] 























Instalacja pakietu kX [ET 


Twó [Cy paki etu kX zad bal | Czy chcesz zainstalować sterowniki kx dla tego urządzenia? 
CT4832 10kl 
(PCINYEN_11028DEY_000285UBSYS_802711028REV_08) 


































Chcąc poprawić brzmienie muzyki z peceta, y pakie ali 
spróbujmy optymalnie skonfigurować odtwa- | 5%80ię seowniów 











zacz oraz zainstalować specjalne sterowniki — '1. uwtamianyz kiła plik 
| Eodrvsssr- ful. Podczas Insta-; 
kspert z pomocą Marci- _ metrów kart Creative Sound Blaster | i lacji twierdząco odpowiadamy ! i 3 « Wracamy do narzędzia kX 
na Ostapowicza (Mar- _ 2561512, Livel, Audigy 1i2.Sto- | napytanie e i € oraz podobne py- _ Mixer i klikamy prawym przycis- 
cin_gps) I Arkadiusza sując sterowniki kX zamiast standar- | tania dotyczące portu joysticka. i « klem myszy na puste pole. Wy- 











! bieramy polecenie (Ustawienia 
| BIE Sterowania ASIO| Następnie 


Ziemińskiego (Xan), autorów artyku- _ dowych plików sterujących Win- 
łu Dla posiadaczy SBLive! — satys- dows oraz odtwarzacz foobar2000,  : Ło. Program instalacyjny prosi 

fakcja gwarantowana!!! ©» przedsta- _ możemy poczuć się zaskoczeni wy- | także 0 wskazanie iolderu z wtyczka- 
wla ciekawą metodę poprawy para- 
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ście najlepsze brzmienie uzyskamy, | | takiego, lub nie korzystamy z edyto- 


słuchając płyt CD Audio lub dobrze | i [ów muzycznych, odpowiadamy 


[<P 
DN 
= 
— 
© 
© 
© 
ja) 
— 
ND 
© 
© 
© 
— 
|<2] 
—- 
ja) 
= 
Q. 
ja) 
= 
Q. 
© 
= 
© 
D 
U 
—- l 


Marcin Ostapowicz (Marcin_gps) 
Miłośnik muzyki, specjalista od 
udoskonalania dźwięku z komputera 


skompresowanych utworów i dyspo- | przecząco. Restartujemy komputer. 
nując dobrym nagłośnieniem. bea 
;! <z=szgii : | 







to 44100Hz), | 




















i Poprawiania ciąg 
alszy 
HT m W zasobniku syste- 


Jednym z powodów, dla którego wybrałem foobar2000, I 
mowym widzimy ikonę  ! 


| jest jakość dźwięku nieporównywalna z innymi odtwarza- 
czami. Zarówno wysokie, jak i niskie tony brzmią natural- 
nie (w innych aplikacjach dżwięk jest modulowany). Kolej- 
ną zaletą foobara2000 jest obsługa wielu formatów zapi- 
su dźwięku i możliwość konwersji plików. Ponadto w sze- 
rokim zakresie jest możliwe dostosowywanie programu 

do własnych preferencji estetycznych (formatowanie listy 
odtwarzania, kolory, rodzaj i wielkość czcionki). Użytkowni- 
kom, którym nie odpowiada ascetyczny interfejs foobara- 
2000, przydadzą się wtyczki, które sprawią, że odtwarzacz 
stanie się równie atrakcyjny wizualnie jak Winamp. 
Dodatkowymi atutami odtwarzacza są bardzo niskie wy- 
magania sprzętowe oraz stabilność aplikacji. 





Cancel 


) 
kó ASIO Driver Version:5.10.00.3537 - debug 
Copyright © Eugene Gavrilov, 4001-2004. 
ASID0 Technology by Steinber 


21.33ms %||48000Hz * 


C£T4832 10k1 [e000] v 


Ura w foobar2000 


Teraz zainstalujemy i skonfiguru- 
yjemy odtwarzacz foobar2000 tak, 


[4]. Klikamy na nią dwu- 
krotnie. Otwiera się kX 
Mikser. Upewnijmy się, 
czy nasze słuchawki lub 
głośniki podłączone są 

' do właściwego wyjścia 











Sterowniki do kosza 


Ulepszanie dźwięku rozpoczyna 
my od usunięcia sterowników karty 


Oprogramowanie instalowane dla tego urządzenia: 
kó 10k1 Audio - Model CT4832 Value 





i jeżeli. nic nie słychać, UsU- 


a mm mm mn a A A A A A A A A A A A A A A A A | kaman mm mm mam mam a A m m m m M a a m m m m m al 


_ Ekspert przetestował © 
charakterystykę dźwięku 
generowanego przez kartę 
ive! przy różnych sterow- 
nikach. Ideałem byłby pła- 
ski przebieg wykresu. Ste- 
owniki systemowe (zielony 
wykres) oferują niską ja- | F5 
ość. Znacznie lepiej działa- 


nie przeszło testów zgodności z systemem Windows XP umożliwiających 


uzyskanie logo windows. (Powiedz mi, dlaczego te testy są ważne.] 





A Kont ie instalacji t ia moż 
2. Przy domyślnych ZAkŁÓGIE lub zdastabiizonać popowna działanie spetbóć 


ustawieni ach pakietu kX I teraz lub w przyszłości. Firma Microsoft zaleca zatrzymanie 
I w celu uzyskania oprogramowania, które pomyślnie przeszło 


testy zgodności z systemem umożliwiające uzyskanie logo 
windows. 


teraz tej instalacji i skontaktowanie się z dostawcą sprzętu 
większość efektów DSP jest 
wyłączona. Nam jednak za- 
leży nie na modyfikacji 
dźwięku, lecz uzyskaniu 





Mimo to kontynuuj | ZAT RZYMAJ instalację | 














Jasterowniki (reative (nie- | <q 00 200 500 Sk  10k20k 
bieski), a najlepiej pa- UE i | ASOWEM uw 
i f Hz Wybierz ścieżkę do Twojego folderu przechowywania wtyczek YST lub naciśnij Anuluj: jeśli nie rmasz hostów YST (jak np. Cubase VST) 
kiet kX (czerwony) 
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aby optymalnie współdziałał z pa- 
kietem kX. 


Podczas instalacji foobara2000 
wybieramy zainstalowanie dodatko- 


wych komponentów © i zaznacza- 
my pole ©. I 





Custom 


| $ foobar2000 
+ [$] Optional components Z J 
+ [$] Directory context menus 
+ [$] shortcut icons 


----B2$ | Enable per-user settings 











Zanim pierwszy raz urucho- 
mimy aplikację, musimy jeszcze 
pobrać i zainstalować plug-in (plik 


DLL) uzupełniający możliwości f00- 


bar2000 o obsługę ASIO. Plug-in 
ten dostępny jest w kilku wersjach, 
optymalizowanych dla różnych od- 
mian procesorów (obsługujących 
odpowiednio rozszerzenia SSE, 


3a] 


l 


5) Trudne terminy 


» ASIO - ang. Audio Stream 
Input/Output — wejście/wyjście 
strumienia danych audio. Stwo- 
rzony przez firmę Steinberg spo- 
sób zarządzania kartami dźwięko- 
wymi. Standard ASIO obejmuje 
zarządzanie takimi parametrami 
dźwięku jak częstotliwość próbko- 
wania, rozdzielczość bitowa. 


» efekt DSP - ang. Digital Si- 
gnal Procesor — modyfikacja ory- 
ginalnego strumienia dźwiękowe- 
go przez tak zwany procesor sy- 
gnałowy zmieniająca charaktery- 
stykę sygnału. Efekt DSP, zależnie 
od typu, może modyfikować różne 
elementy dźwięku, dodając 

na przykład pogłos czy flanger. 


» latencja - termin audio tłu- 
maczony jako opóźnienie. W wy- 
padku kart muzycznych jest to 
parametr określający czas po- 
trzebny na to, by urządzenie ode- 
brało komunikat. 


IECTo=TĘ 














|*JFoa_output_asiofex=)dll 
my do folderu [—Q)Foobarzooo 
i podkatalogu I) cempanents | 





























Uruchamiamy foobar2000. 
Z menu |Esobar2000| wybieramy 
Preferences , Następnie W nowo 
otwartym oknie ©-- 























kopiuje- 








ioobar2000 v0.8.2 - preferences | 








kx ASIO <Hf"————9 >| 


Device : 

Thread priority : | Time critical 
Buffer size (0-63): 7 
Shift Output channels: 0 


[v] Use Direct input monitor 














=. Qutput 

ASIO (dll version 
ASIO (exe version] <<" 
Directzound 
Direck5ound v2 0 
kernel Streaming 
may 

status display 











zaznaczamy kliknięciem ©. Następ- 
nie z listy wybieramy ©. 


BD 








N a krążku Eksperta znajduje się 
plik [2 SETA goto- 
wymi ustawieniami do foobara- 
2000 autorstwa Marcina Ostapo- 
wicza, wystarczy skopiować ten 
plik do folderu Documents and 
Settingsi(nazwa_użytkownikajiDa- 
ne aplikacjifoobar20001 





www.kxproject.com 
www.driverheaven.net/cleaner 
www.foobar2000.org 
http://forum.tweak.pl/ 
viewtopic.phprt=63498 
wwwj.cypress.ne.jp/ 

otachan 


SSET - Intel Pentium Ill, AMD Athlon XP (rdzenie Barthon i Thoroughbred) 
SOE2 — Intel Pentium 4 (rdzeń Northwood), Intel Celeron (rdzeń Northwood), AMD Athlon 64 
SSES - Intel Pentium 4 (rdzeń Prescott), Intel Celeron (rdzeń Prescott) 








a. zz ||... 


EA SIZZKRKIZIU EB 





KOMIES5 OPAKTY NA 
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Kompletny kod 
źródłowy 
mxCalendar 
freeware 
gni 
„je? 
+a JEM 
procedi” 
rzgączem"" 


jat£ 
rid „zcalendart+D27 







md Sn, IR 
lnisy, 


"NISZA 





fd; 





co marnować czas i 











Przypominajka” 







zeczy do zrobie 





poprzednim wy- 
daniu Eksperta 
(4/2004) rozpo- 
częliśmy pisanie programu Przypo- 
minajka, który wspomagałby naszą, 
zawodną niekiedy, pamięć. Stwo- 
rzyliśmy cały interiejs oraz niektóre 
niezbędne procedury. Teraz dokoń- 
czymy pracę I aplikacja osiągnie 
pełną funkcjonalność. 





Wyświetlanie informacji 


1. Lista wszystkich zdarzeń ma 
być wyświetlana w komponencie 
o nazwie ListBox1 znajdującym 
się na formie Form1. Odpowiada 
za to zadeklarowana już przez nas 
wcześniej procedura odswiezLi- 
ste. Czas napisać jej kod ©. Kod 


ten umieszczamy za procedurą 0d- 
świeżWpisy. Blok instrukcji ED» 
usuwa wszystkie aktualnie znajdu- 

jące się w komponencie ListBox1 
elementy. 

Następnie rozpoczyna się pętla 
for, w której przeglądamy kolejno 
wszystkie znajdujące się na liŚcie 
listaZdarzen wpisy E3>. Z każde- 
go wpisu odczytujemy jego nazwę 
oraz datę i umieszczamy je w po- 
mocniczej zmiennej wpis EB 
Ostatecznie dodajemy zawartość tej 
zmiennej do listy, wykonując instruk- 
cję listbox1.ltems.Add(wpis); 


2. Aby sprawdzić, czy należy po- 
informować użytkownika o którymś 
zdarzeniu, należy przejrzeć wszyst- 





pro 
"FĄE 


zedure TForml.odzwiezListe; 


INIT PEMIEGE 
ujajale 5 =iEi5aLiu(EjĘ 
zdarzenie : TZzdarzenie: 


| mm mu mm M M EM NEM NM NA NEA KENA NRA NA NA KM NE A A NE NE A A NE NE A A A 


RO) 
I 
mi ESS Items. śeleże, i 

ylistboxi. Items.EndUpdate; | 


£WE 1 FELG ATTSCAZNEAE ZEM GEMMA RS=" Fell 

begin 
zdarzenie := Tzdarzenie(listaźdarzen[i]|: 

E» wpis := zdarzenie.nazwa + ' ' + zdarzenie.data; 
listboxi.lItemz.idd|vpiz=]: 

end: 


ERA: 
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CZĘŚĆ 






















snerdgię na przypominanie sobie ważnych 
1ia? Lepiej napisać program, który o wszystkim 
lamięta i na czas nam o tym przypomina 


1, Kledy sprawdzać daty 


ydawać by się mogło, że skoro program bę- 

dzie startował razem z uruchomieniem kom- 
putera, wystarczy sprawdzić, czy któreś ze zdefinio- 
wanych zdarzeń ma datę taką, jak data bieżąca. 
Musimy jednak uwzględnić sytuację, kiedy na przy- 
kład zostawimy komputer na noc, żeby wykonał 
jakieś obliczenia. Wtedy nasz program nie byłby 
w stanie wykryć, że zmieniła się data. Musimy za- 
tem zbudować go w taki sposób, aby sprawdzanie 


odbywało się cyklicznie. 


Dlatego też wykorzystujemy komponent T Timer, 
który jest niczym innym jak zegarem, który co 
określony czas generuje zdarzenie OnTimer. Je- 
śli temu zdarzeniu przypiszemy kod sprawdzający 
zdarzenia, osiągniemy właściwy efekt. Do ustale- 
nia pozostaje jeszcze, jak często to sprawdzanie 
powinno się odbywać. Wartość ta jest w zasadzie 
dowolna, ale w zupełności powinno wystarczyć, 
jeśli zdarzenie OnTimer będzie generowane co 
godzinę. Dlatego też właściwości Interval (poda- 
wanej w milisekundach), która reguluje ten czas, 


przypisujemy wartość 3 600 O00. 


kie wpisy na liście listaZdarzen 

I sprawdzić, czy któryś z nich nie 
ma daty zgodnej z datą bieżącą. 
Jeśli zgodność występuje, trzeba 
dodać go do komponentu ListBox1 
znajdującego się na formie Form2, 
a później wyświetlić tę formę 

na ekranie. Takie sprawdzanie musi 
być wykonywane cyklicznie (patrz 
ramka Kiedy sprawdzać daty), za- 
łóżmy, że co godzinę. Dodajemy 
zatem na formę Form1 kompo- 





nent TTimer ©-----. 
(znajduje się on 

na zakładce system) 

I ustawiamy jego wła- 

ściwość Interval na 3 600 000 
(3 600 000 milisekund to jedna 
godzina: 60 * 60 * 1000). 


*Forml1 








3. Do zdarzenia OnTimer kompo- 


nentu Timer1 przypisujemy kod ©---------- 


Zaczynamy od sprawdzenia, czy przy- 
padkiem forma Form2 nie jest wi- 
doczna na ekranie. Jeśli jest, kończy- 
my wykonywanie procedury EB» 
(oznacza to bowiem, że jakieś zda- 
rzenia są aktualnie wyświetlane 
na ekranie, a użytkownik ich jeszcze 
nie widział i nie zamknął formy 
Form2). 

Jeśli jednak formy nie ma 
na ekranie, za pomocą bloku in- 
strukcji E3> usuwamy znajdujące 
się w komponencie ListBox1 stare 
wpisy. Kolejny krok to wykorzysta- 
nie pętli for do sprawdzenia, czy 


C+ LE! data bieżąca nie jest zgodna z datą 


jednego ze zdarzeń IE3>. Dokład- 
niej w samej pętli jedynie odczytu- 
jemy zdarzenia z listy listaZda- 
rzen, natomiast samym sprawdze- 
niem zajmuje się procedura 
sprawdzDate, która powstanie 

w punkcie 4. 

Następny krok to 
wyświetlenie formy 
drugiej na ekranie, 
ale tylko wtedy, jeśli 
znajdują się na niej 
jakieś wpisy £3>, 
czyli jeśli właści- 
wość Items kompo- 
nentu ListBox1 jest 
większa od zera. 

Kolejna pętla for 
IE zajmuje się 
usunięciem z listy 
listaZdarzen zda- 
rzeń jednokrotnych, 
które już zostały wy- 
świetlone. Jeśli Do- 
wiem użytkownik 
otrzymał, przykłado- 
wo, wiadomość 
0 klasówce z mate- 
matyki 16 marca 
2004 roku, to nie ma sensu więcej 
jej powtarzać. Sprawdzamy zatem, 
czy prawdziwy jest warunek, że zda- 
rzenie jest jednokrotne oraz że jego 
data jest identyczna z datą ostatnie- 
go wyświetlenia K3>. Jeśli jest 
prawdziwy, usuwamy obiekt opisują- 
cy to zdarzenie (zdarzenie. Free) 
oraz kasujemy daną pozycję z listy 
listaZdarzen (listaZdarzen.De- 
lete (i)). Na zakończenie zapisuje- 
my listę na dysku (zapiszWpisy) 


—_ | | m a a a a a a aa na na na na na na na na na na mana ma ma za aa zaj 





y 









































procedure TFormi. TimeriTimer (Sender: TObject); do wykonania to usunię- procedure TFormi.sprawdzDate (zdarzenie : TZdarzenie); 
var i APA : VAE 
i : integer; CIE Z pamięci wszystkich ri, mi, di : word:;//data bieżąca 
d - : TZd ie; irlni j | r2, m2, dź : word;//data zdarzenia 
R CE R WWIE znajdujących SIĘ ia li r3, m3, d3 : word;//data ostatniego wysw 
Ę)p -© <orm2.Visible then ście listaZdarzen Z 
OE , z , decodedate (date, ri, mi, dl); 
RRC obiektów, GO odbywa SIĘ decodedate (strtodate (zdarzenie.data) , rż, m2, dźj;: 
forma .ListBox1i.Items.BeginUpdate: W pętli for Oraz usunię- decodedate (strtodate (zdarzenie.ostatnioWysw) , rż, m3, d3)]; 
form2 .ListBox1. Items.Clear; ! "RE Aa 
form2 .ListBox1.Items.EndUpdate; CIE WDISÓW z Samej listy, if (dl = d2) and (mi = m2j then 
fl pa ty = pale rt a ll cz opo zela zez polece = . begin 
Ea EEC z ley 1 zd GO odpowiada meto- E» if zdarzenie. jednokrotny and (rl = rż) then 
I Bani 
E» zdarzenie := Tzdarzenie(listazdarzen[i]): I da Clear. ode 3 : = » 
I - . zdarzenie.ostatnioWysw := datetostr (date); 
, sprawdzDate (zdarzenie); I i poza zen=enanzz zana > 43 form2.ListBox1.Items.idd(zdarzenie.nazwa); 
end. paRsp=jaiA Wan Z MRI ROA ARA AM WA MEEN 4 I ; zapiszWpisy; 
RK» if formźż.ListBox1.Items.Count > O then I 2. W formie Form1 end 
ide" "— i odwołujemy się zarówno RB 
orme .5how; : egin 
end; i do formy Form3, jak [p 0 (05 = ml) and (ds = di) end [r3 = r1)) Chen 
I . : begin 
for i :5 0 to listazdarzen.Count — 1 do I I formy Form2. Nie po- zdarzenie.ostatniolysw := datetostr (date); 
keqin I | pz | iszWUni - 
sam informowaliśmy jednak zapiszVpisy; 
zdarzenie :-_ TZdarzenie(listazdarzen[i]|:_______ Z I , JI form2.ListBox1.Items.Add(zdarzenie.nazwa) ; 
(if zdarzenie.jednokrotny and AO tym kompilatora. Dla- end; 
I (zdarzenie.data = zdarzenie.ostatnioWysw) thenl I : ZE end; 
I I 
©» SEBA sA | tego też na liście uses = 
zdarzenie.Free; I należy dopisać odwoła-  |srd: 
listaZzdarzen.Delete (i): I nia © 
end; I p 
I : : : , , AE l 
sz | | uses frowej, a następnie miesiąc i dzień h 
zapliszwpisy; I I Windows, Messages, NE 
odswiezListe; I Dialogs, StdCtrls, W postaci liCZD dwucyfrowych. 
Ę I I |EŚmano= "rr" ; ; 
siak NEAEESZJ Wszystkie elementy oddzielone bę- 
I 


dą natomiast znakami myślnika. 


I odświeżamy zawartość komponen- 
tu ListBox1 znajdującego się 
na formie Form1 (odswiezListe). 


miesiąc jest zgodny z miesiącem 
zdarzenia (m1 = m2) E»». Jeśli 
oba warunki są prawdziwe, można 


3. Podczas zdarzenia OnCreate 


utworzyliśmy obiekt listaZdarzen, 
a w trakcie działania programu do- 


5 « Przełączamy się na formę 


drugą (Unit2. pas) i klikamy 























łanie. W związku z tym do zdarzenia 
OnDestroy przypisujemy kod 

Czyścimy listę (wyczyscListe) 
oraz usuwamy z pamięci obiekt li- 





przystąpić do dalszych czynności. dwukrotnie 
44 . Procedura sprawdzDate 6--* Są one uzależnione od tego, czy procedure TForml.Formbestroy (dender: TObject; | na przycisk OK. 
będzie odpowiedzialna za stwier- mamy do czynienia ze zdarzeniem _ FS" a. W oknie kodu 
dzenie, czy nalezy wyświetlić dane _ jednokrotnym, czy też cyklicznym. DAB Ek wpisujemy ©--; 
ze zdarzenia przekazanego jako pa- Jeśli jest to zdarzenie jednokrot-  |end; Jest to instruk- i 
rametr. Będzie ona musiała doko- ne I zarazem rok zdarzenia zgadza A cja zamykająca ! 
nać porównań dat. Pierwszy krokto _ się z rokiem bieżącym (rl = r2) dawaliśmy do niego nowe zdarze- ! formę. I 
przetworzenie dat w taki sposób, ED  modyfikujemy pole ostat- nia. Koniecznie musimy zatem | CZWORO ERO REGEORRÓENE CIE 
aby zmienne r1, m1, d1 zawierały _ nioWysw, wstawiając w nie bieżą- zwolnić zarezerwowaną wtedy pa- | |negin | SSA 
bieżący rok (r1), miesiąc (m1) cą datę, dodajemy opis zdarzenia mięć, kiedy aplikacja kończy dzia- |; ©lOSE; 
i dzień (d1), zmienne r2, m2 d2 _ do listy ListBox1 formy drugiej | EZ 


oraz zapisujemy listę na dysku E3. 


rok miesiąc i dzień danego zdarze- | 


6 « Przełączamy się na formę 
trzecią, gdzie do oprogramowania 








: 3 procedure TFormi.Formcreate [żender: TObject]: pozostały nam 
D: porównywania dat w naszej na rl będzie zawierać aktualny rok, hegiń przyciski OK 
aplikacji najwygodniej jest roz- _ mil aktualny miesiąc, a dl aktualny listaZdarzen := TList.Create; - s l; 
bić je na dzień, miesiąc i rok. Dlatego dzień. udczytajlWpisy: | Anuluj. Kli- 
też wykorzystujemy procedurę De- _ Jednak daty w klasie TZdarzenie OdEWIĘZLISCE  nnnnnnnnnnnnnnnn— 5 kamy dwukrot- 
codeDate, która wykonuje tę czyn- przechowywane są jako ciągi zna- whortdateformat := yyy NY nie na OK 
ność za nas. Pierwszym jej parame- _ ków, a nie jako wartości TDateTi- GRE i wpisujemy 








trem jest data do zdekodowania 
w stosowanym w Delphi formacie 
TDateTime, trzy kolejne to zmien- 


me. Dlatego też jeśli chcemy zdeko- 
dować datę zapisaną w postaci cią- 
gu znaków, musimy ją najpierw 


staZdarzen, wywołując instrukcję 
Free. 


kod €. lym przyciskiem zatwier- 














ne typu Word (liczby całkowite nie- przekształcić na TDateTime (wy- c od O R SEO WASZA 
ujemne), w których zostanie zapisa- _ konując funkcję StrToDate) i do- 4 z Odszukujemy kod zdarzenia aS EGiCI Text = Ren 
ny kolejno rok, miesiąc i dzien. piero tę wartość wykorzystać jako OnCreate. W procedurze dopisuje- begin 
Datę bieżącą z kolei uzyskamy, wy- parametr dla DecodeDate. Stąd W Ga aiw yty taty oto żytni ED ShowMessage (' Podaj 2 
wołując funkcję o nazwie date. Za- też w kodzie ciąg instrukcji deco- W inię ©. Instrukcja ia ustala Spo- si 
tem instrukcja decodedate (date,  dedate (strtodate (zdarzenie. sób reprezentacji daty, jaki będzie SRA = , 

ZE: i ata := DateTo5tr (mxCalendari.Datej); 
rl, ml, dl); spowoduje, że zmien- _ data), r2, m2, d2); stosowany przez Delphi podczas KO SSI 0R: 

wykonywania funkcji operujących end; <l 


na dacie (na przykład StrToDate, 

Date, DecodeDate). Zapis yyyy- 
-mm-dd oznacza, że najpierw zapi- 
Sany będzie rok w postaci czterocy- 


nia, a zmiennej r3, m3, d3 okre- 
Ślały, kiedy ostatnio dane zdarzenie 
zostało wyświetlone KD> (patrz też 


Jeżeli nie jest to zdarzenie jed- 
nokrotne i data bieżąca jest różna 
od daty ostatniego wyświetlenia 


dzamy nowy wpis lub też modyfi- 
kację zdarzenia. Zatem najpierw 
Sprawdzamy, czy w polu 











ramka Przetwarzanie daty). IE» wykonujemy te same czynno- Editl za- 
Wystarczy teraz wykonać kilka ści co w bloku E3>. „oz A p Ay wierającym 
instrukcji warunkowych, aby stwier- , i : integer; opis zdarze- 
dzić, czy dane zdarzenie ma poja- _ Zaległe zadania WONNA nia znajduje 
wić się na ekranie. Najpierw Spraw- 1. Dopisujemy procedurę wy-___- begin się jakiś 
dzamy, czy bieżący dzień jest czyscListe 6. Wywotywaliśmy ją NSE tekst. Jeśli 
zgodny z dniem zdarzenia (dl = już kilkakrotnie, nie ma ona jednak I SESzEAGIEREŻ pole to jest 
d2) oraz czy jednocześnie bieżący _ jeszcze gotowego kodu. Zadanie ARE puste, wy- 





EDZTYTLU] PAŹDZIERNIK - LISTOPAD 2004 G! 


|S= r 





tad PROGRAMOWANIE 
= PROGRAM UŻYTKOWY W DELPHI CZ. 2 


świetlamy okno z prośbą o podanie 
opisu zdarzenia KD». 

W przeciwnym przypadku za po- 
mocą funkcji DateToStr dokonuje- 
my konwersji daty wskazywanej 
przez komponent mxCalendar na 
cląg znaków I ten ciąg zapisujemy 
w zmiennej o nazwie data E0> 
(zmienna ta jest odczytywana z po- 
ziomu formy Form1). 

Ostatnia instrukcja Śl powodu- 
je zamknięcie formy Form3. Warto- 
ści mrOK staje się natomiast war- 
tością zwracaną przez funkcję 
ShowModal. 


7. Klikamy dwukrotnie na przycisk 
Anuluj. Pojawi się okno kodu, w 
którym wpisujemy instrukcję ©. In- 










begin 





End; 


procedure TForms.Buttoniclick|jender: 


HodalFezult 


:'= mrCancel: 


Tóbject]: 














L 


krót API oznacza In- 
terfejs Programo- 
wania Aplikacji (ang. Ap- 
plication Programming Inter- 
face). Windows API to 

po prostu zestaw funkcji 
udostępnianych przez ten 
system operacyjny. Umożli- 
wiają one wykonywanie ope- 
racji na plikach, zarządzanie 


strukcja ta zamyka formę oraz prze- 
kazuje funkcji wywołującej wartoŚć 
mrCGancel. Identyczny efekt da 


pamięcią i tym podobnych. 
Z funkcji API w Delphi korzy- 
staliśmy już w przypadku 
programu Ekspert Comman- 
der (Ekspert 1/2005) między 
innymi do uzyskania listy pli- 
ków z wybranego katalogu. 
Tym razem pomogą one 
umieścić ikonę programu 

w zasobniku systemowym. 


przypisanie za pomocą Object In- 
spectora wartości mrGancel 

do właściwości ModalResult 
przycisku Anuluj. 


Zasobnik systemowy 


Czas na ostatnią część zadania. 
Trzeba sprawić, aby program znalazł 
się w zasobniku systemowym, nie, 
jak zwyczajna aplikacja, na pasku 
zadań. Nie wystarczą tu jednak funk- 
cje oferowane przez Delphi, trzeba 
będzie sięgnąć w głąb systemu I wy- 
korzystać funkcje API Windows (patrz 
ramka Czym jest Windows API). 


1. Pierwszą modyfikacją jest Spo- 
wodowanie, aby okno programu nie 
pojawiało się na pasku zadań. Zro- 
bimy to, modyfikując tak zwany styl 
okna aplikacji. W tym celu z menu 
Prajeckj wybieramy pozycję 

„ Dotarliśmy w ten 
sposób do fragmentu kodu, odpo- 
wiadającego za przygotowanie apli- 
kacji do pracy, między innymi 
utworzenie wszystkich form. W sek- 
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cji uses dopisujemy © (w tym 
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sboczoGzaci 05 


zbędnej nam funkcji). 

Następnie deklarujemy zmienną 
es typu integer EB>. Posłuży ona 
do tymczasowego przechowania ty- 
pu okna. Na początku kodu wyko- 
nujemy funkcję GetWindowLong 


specjalna struktura danych, która 
opisuje właściwości ikon. Będzie 
ona niezbędna w dalszej pracy. 


44 . Struktura NotifylconData 
zawiera szereg pól (patrz ramka Po- 
la struktury NotifylconData), któ- 


to, że kliknięto na nią przycis- 
kiem myszy) 

e polu uCallbackMessage 
identyfikatora komunikatu 
WM_USER + 1 (komunikaty 
zaczynające się od WM_USER, 
czyli WM_USER + 1, 























b | | procedure TFormi.Formcreate[żender: TObject]: 
P> która DODEKA Styk OKNA, Czyli a 
parametr definiujący jego wygląd /MotifylconData.chiize := SizeQf(NotifylconData| ; I 
i zachowanie (parametr Applica- LE := Handle; I 
. : ; PC iHotifylconDlata.uID := O; I 
tion.Handle informuje funkcję, że |NotitylconData.uFlags := NIF MESSAGE + NIF_ ICON + NIF_TIP;! 
interesuje nas okno naszej właśnie ---IEB f NotifylconData.ucallkbackMessage := WM USER + 1; - 
aplikacji) I |NotifylconData.hlcon := Application. Icon.Handle; I 
W tej chwili w zmiennej eS znaj- | I JtrPCopy(NotifylconData.szTip, 'FPrzypominajka'): i 
duje się aktualny, zwyczajny styl  : ił EE i 
okna. Modyfikujemy go E3>, nada- : Bił AGARZE AAŁSJECS ZE , 
jąc sty! WS_EX_TOOLWINDOW I listażdarzen := TList.Create; 
(styl okna narzędziowego) i usuwa- : p aa. 
i I udzwiezListe;: 
JąC sty! WS_EX_APPWINDOW I shortdateformat :=5 ' yyyynittGldl' 
(styl okna zwyczajnej aplikacji). lak i |=s2 
PEER WM_USER + 2 i tak dalej, są 
| E- SGJC2a G0 AO aa S rezerwowane do wykorzystania 
FOrMS, I dla programisty, patrz ramka ©) 
zaa a, i e polu hlcon identyfikatora 
nitl in 'Uniti.pas= BEMA, I . 5 c . , 
INiEG IN UNIES PaS" | BOEME |; I Ikony aplikacji (Application. 
Unit3 in 'Unit3.pas' (Form3): i Icon. Handle), dzięki temu 
ZENERA 2 przypiszemy ikonę do naszej 
W © iSl=EW aplikacji. 
WAL i | 
KD == : integer; Pole SzTip wypełniamy w specy- 
ficzny sposób. Ma w nim znaleźć 
hegin się ciąg znaków (tekst) wyświetlany 
ez := GetWindowLong(Application.Handle, GWL EZSTYLEJ; : : : 
Ez := Es or W5 _EŻ£ TOOLWINDOW and not WŚ E£ APPWINDÓW; w dymku po najechaniu na ikonę 


Application. 

Application. 

ipplication 

Application 

Application. 
End. 


Initialize; 


FUL: 





Ep 5="UindowLong (Application. Handle, GWL EŻSTYLE, eg]; 


CreateFform|i IFormi, 
„.CreateForm| IForrie , 
„CreateForm|i IForms, 


Formil); 
FOFTMŻ |]; 
BESEMS JE 








poprawioną zmienną es wykorzy- 
stujemy jako parametr funkcji Set 
WindowLong E3> ustawiającej 
styl okna. Od tej chwili nasza apli- 
kacja nie będzie widoczna na pasku 
zadań. 


2. Czas na nieco trudniejsze za- 
danie, mianowicie umieszczenie 
ikony aplikacji w zasobniku syste- 
mowym. Najpierw na liście uses 
dodajemy wpis ©. W tym module 


znajdują się deklaracje potrzebnych 
nam funkcji I struktur danych. 


LUSEZ 





Windows, Messages, DysUtilz, 
Tialogzs, 5tdctrls, Extctrlz, 
UTniti, Unit2 „/ShellAPI; | 

pzm zalow| pizalczizz sć 











3.2 deklaracją Form1: TForm1; 
dopisujemy deklarację ©. Jest to 





VAE 


Forml: TFormi; 4 
( Notifylconbata 5 TNotifylconData;! 








implementation 





re musimy prawidłowo wypełnić. 
Dlatego na początku procedury 
FormGreate formy Form1 dopi- 


Najważniejsze dla nas są przypi- 
sania: 

e polu Wnd identyfikatora bieżą- 
cego okna (Form1), dzięki te- 
mu ikona będzie wysyłała 
do niego wszystkie związane 
Z nią komunikaty (na przykład 


L 





truktura NotifylconData za- 

wiera szereg pól, które należy 
prawidłowo wypełnić, aby ikona 
znalazła się w zasobniku systemo- 
wym. Te pola to: 
chSiz — rozmiar struktury w bajtach 
wnd — identyfikator okna aplikacji, 
do której mają być wysyłane zdarze- 
nia związane z ikoną 
ul - identyfikator ikony, dowolna licz- 
ba zdefiniowana przez aplikację 
uFlag — parametr ten określa, czy 
pola hlcon, uCallbackMessage, 


kursorem. Delphi zupełnie inaczej 
traktuje ciągi typu string niż system. 
Przy wykonywaniu funkcji API naj- 
częściej musimy dokonać konwer- 
sji, wykonując funkcję StrPCopy. 
Po wypełnieniu NotifylconData 
wywołujemy funkcję Shell Notify- 
Icon, która doda ją do zasobnika. 


5 = Wywolujemy na ekran formę 
i dodajemy na nią 
komponent Popup- 








k="o=====a=o= 


my go na zakładce 
Standard) i klikamy na niego 
dwukrotnie. 

Otworzy się edytor menu, który 
pozwoli na zdefiniowanie struktury 
podręcznego menu, które będzie 








szTip mają być włączone (inaczej, 
czy dane w nich zawarte mają być 
brane pod uwagę) 
uCallbackMessage — identyfika- 
tor komunikatu, który będzie wyko- 
nywany, kiedy zajdzie zdarzenie 
związane z ikoną (na przykład klik- 
nięcie ikony myszą) 

hlcon — identyfikator wyświetlanej 
ikony 

szTip — dymek, który ma być wy- 
świetlany, kiedy użytkownik najedzie 
kursorem myszy nad ikonę 





>, Komunikacja w Windows | 


ystem Windows porozumiewa się 

z aplikacjami za pomocą systemu 
komunikatów. Na przykład kiedy użyt- 
kownik kliknie myszą w obrębie okna 
programu, system wysyła do aplikacji 
komunikat informujący o tym fakcie. 
Podobnie aplikacje mogą komuniko- 
wać się między sobą. Software prze- 
twarza wszystkie skierowane do niego 
komunikaty w tak zwanej pętli komu- 
nikatów. W Delphi jest ona reprezen- 
towana przez procedurę WndProc. 


się ukazywało po kliknięciu na iKO- 
nę prawym klawiszem myszy ©. 


l 
| Form1.PopupMenul 


o = 

















Wciskamy klawisz F11, aby wy- 
wołać Object Inspector. We wła- 
ściwości Gaption wpisujemy 
Pokaż i wciskamy klawisz Enter. 
Pojawi się nowa pozycja ©--; 














Jeśli zatem chcemy sami reagować 
na przesyłane komunikaty, musimy 
dopisać do niej własny kod. Oczywi- 
ście w tym celu nie musimy modyfi- 
kować kodu żródłowego modułów 
i komponentów dostarczanych z Del- 
phi. Odbywa się to w ten sposób, że 
deklarujemy procedurę WndProc, 
dopisując przy deklaracji słowo 
override, a na jej końcu wykonuje- 
my instrukcję inherited (patrz kod 
aplikacji © ). 

I 


8.w punkcie 4 spowodowali- 
Śmy, że wszystkie zdarzenia zwią- 
zane z iKoną będą wysyłane 

do okna Form1. Musimy więc na- 
pisać kod, który będzie w stanie je 
odbierać I odpowiednio reagować. 
Posłuży do tego procedura Wnd- 
Proc. Jest to tak zwana pętla 
główna komunikatów (patrz ramka 
Komunikacja w Windows). Musimy 
napisać własną wersję tej procedu- 
ry. Zaczynamy od jej deklaracji, 
którą należy umieścić wśród pro- 


Na samym końcu wykonujemy 
instrukcję inherited, która po- 
zwala na dalsze przetwarzanie ko- 
munikatów systemowych w pętli 
głównej aplikacji. Brak tej instruk- 
cji spowodowałby, że nasz pro- 
gram przestałby całkowicie reago- 
wać na nasze I systemu polece- 
nia, gdyż rozpoznawałby jedynie 
komunikat WM_USER + 1, 
ignorując wszystkie pozostałe. 


10. oto dotarliśmy praktycznie 
do końca naszego programowa- 
nia. Pozostała nam jeszcze mody- 
fikacja, która spowoduje, że 
po kliknięciu na ikonę |:£| aplika- 
cja nie zostanie zamknięta, ale 
zminimalizowana do ikony w za- 
sobniku systemowym. 

Kilkamy na formę Form1 
i wywołujemy okno Object Inspec- 
tora. Odszukujemy I rozwijamy wła- 
ściwość Borderlcons. Ustawiamy 
wszystkie elementy za wyjątkiem 














Dzięki temu po uruchomieniu 


— |_| || | m. mm mm LJ 

















» oprogramowanie zdarzenia — przypisanie 
do zdarzenia procedury wykonywanej podczas tego 
zdarzenia. 


» procedura, funkcja — ciąg instrukcji programu 
przeznaczony do wykonania konkretnego zadania. 


» zdarzenie — zajście pewnej czynności, na przykład 
kliknięcie myszą, wybranie pozycji z menu, zminimalizo- 
wanie okna. 


N asza Przypominajka powinna uruchamiać się 
przy każdym starcie systemu. Efekt ten możemy 
osiągnąć, dodając program do grupy Autostart. Jest też 
jednak inny sposób: modyfikacja rejestru. Jeżeli w kluczu 
HKEY_CURRENT_USERIiSoftwarelMicro- 
soft(WindowsiCurrentVersioniRun (możliwa jest 
również modyfikacja gałęzi HKEY_LOCAL_MACHI- 
NE) dodamy wpis wskazujący na plik wykonywalny, zo- 
stanie on automatycznie uruchomiony po starcie systemu. 
Do modyfikacji rejestru w Delphi służy komponent TRe- 
gistry. Możemy więc napisać procedurę dodajDoReje- 
stru ©, która automatycznie dokona tej czynności. 
Należy ją umieścić przed procedurą FormCreate formy 
Forml oraz do listy uses dodać wpis registry (gdzie 
zdefiniowany jest komponent TRegistry). 

Po utworzeniu obiektu TRegistry ED> otwieramy wy- 
mieniony wyżej klucz za pomocą funkcji OpenkKey. Na- 


p =m=m=mmum 
. 


aplikacji na pasku tytułu znajdzie stępnie dodajemy wpis do rejestru [EB> oraz zamykamy 








W klucz funkcją CloseKey. Na zakończenie zwalniamy zare- 



















procedure PEĘENEOFFEJEFZENASENWONEJEGENE A RAŻA  GZ A 
Miemetatoed aś [procedure WyjdlClick(Bender: TObject); |_| __ L.Se0 + TRegietey 
ha , , p | cĄ procedure WndProcjwar Masq TMessage|j; owerridezy A 5 ERZE, 
WOSCI Caption Object Inspecto- private j SOON ORZEC TETRA RRZE A OWE O SRECACCA PACC 5 if reg.Openkey| 5 ware| M , true) 
. . na i . begin 
ra wpisujemy Zamknij | wciskamy uj Private declarationzs 1 2 1 reg.Writeśtring( Pr: , Application.ExeName); 
ub ji ę reg.CloseKey; 
Enter. Nasze menu uzyskało w ten publie fi 
EP reg.Free; 
R end; 





























procedure TForm1.WndProc (var MHsq : 
var 

DOSSTĘGLNE: 
keqin 


begin 
GetCursorPos (p): 


end; 
inherited; 





end; 


TMessage); 


->>- if |(Msg.Msqg = WM_USER + 1) and (Nsg.lParam = WM RBUTTONDOWN) then 


PopupMHenui.Popup(p.x, p.yl: 








6 z Klikamy dwukrotnie na Pokaż), 
Otworzy się okno kodu, gdzie wpi- 
sujemy ©. Instrukcja ta spowodu- 


je, że po wybraniu z menu pozycji 
Pokaż ną ekranie zostanie wyświet- 
lona forma Form1. 


procedure TFormi.PokaiClick|(5 
beqin 

















-1-3>- show: 





end; 





7. Powracamy do edytora menu 
(z menu Kindaw wybieramy pozy- 
cję |Formi.PopupMenui ) i klikamy 
dwukrotnie na |<amnknij, W oknie ko- 
du wpisujemy ©. Usuwamy ikonę 


Z zasobnika systemowego, za co 






































stępnie wywołujemy procedurę Ap- 
plication. erminate kończącą 
pracę aplikacji. 





jest bardzo prosta. Najpierw spraw- 
dzamy, czy otrzymany komunikat to 
WM_USER + 1 (ten komunikat 
zdefiniowaliśmy jako powiązany 

z ikoną w punkcie 4) oraz czy nie- 
sie on wiadomość o kliknięciu pra- 


wym klawiszem myszy ©. 

Jeśli oba warunki są prawdziwe, 
pobieramy aktualną pozycję kurso- 
ra myszy, zapisując współrzędne 
w zadeklarowanej wcześniej 
zmiennej (p). Następnie wyświet- 
lamy menu kontekstowe we wska- 
zanym za pomocą kursora myszy 
miejscu, wykorzystując metodę 
Popup. 








EJBorderlcons [biSystemMenu] 
bisystemMenu True 
biMinimnize False 
biM axirnize False AK - - 
biHelp False 








się jedynie ikona 6 nie będzie 
natomiast standardowych ikon 
maksymalizacji i minimalizacji 
okna. 

Do zdarzenia OnClose (wyko- 
nywanego przy zamykaniu naszej 
formy) formy Form1 przypisuje- 


Pierwsza instrukcja powoduje 
anulowanie procesu zamykania 
formy (a tym samym aplikacji), 





| druga ukrywa 
_--_ | formę. 
Pozostaje nam 





wuuuuzszsiwawnusanes zdj 





jeszcze spowodo- 





procedure TFormi.Wyjdlictlick|iŻender: 


keqin 


*--pr""B-5hell Notifylcon(NIH DELETE, 
--> inplication.ProccessMessages: 
Lnplicaticn.Terminate;: 


end; 


TObject]: 


kHHotifylconDataj : 











zerwowaną pamięć ED. Wystarczy teraz, że na początku 
kodu procedury FormCreate dodamy wywołanie proce- 
dury dodajDoRejestru, aby po pierwszym uruchomie- 
niu aplikacji w rejestrze znalazł się odpowiedni wpis ę. 





Nazwa Dane 
ab](Domyślna) 


(wartość nie ustalona) 

"D:|Program FilesiGadu-Gadulgg.exe" /tray 
internat.exe 
D:|projekty|Przypominajka.exe 


ab]Gadu-Gadu 
ablinternat.exe 
4 Przypominajka KSE 











wać, aby aplikacja uruchamiała 
się podczas startu systemu (patrz 
ramka Automatyczne uruchamia- 
nie) i pelny produkt jest gotowy. 
Możemy zapomnieć o zapomina- 
niu o takich uroczystościach jak 
imieniny czy urodziny. ML 
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© Praktyczny kurs Delphi, Ilomasz M. Sadowski, 
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Zarzycki, Helion, Gliwice 2005, cena 7/5 zł 
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© www.delphi-area.com 
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procedure TFormi.Form_lose (5ender: 


|Heqin 
Action := caNone; 
Farm1i.Hide; 

EMtl> 





Tóbject; var Action: Ttloselction|; 
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az1a4 PROGRAMOWANIE 
LJ KURS VBA W EXCELU CZ. 5 


== Sieć zależności 





Ś. 





Kompletne 
kody źródtowe 


p 





rzez cztery odcinki 

kursu VBA poznali- 

śmy z Ekspertem 
większość przydatnych właści- 
wości i metod najważniejszych 
obiektów języka VBA w Excelu. 
Dzięki zdobytej wiedzy możemy 
już z pewnością pokusić się 
0 napisanie własnych makrodeli- 
nicji ułatwiających pracę w arku- 
szu kalkulacyjnym. Jednak przed 


- przystąpieniem do zrobienia włas- 


nego arkusza-aplikacji, warto 
poznać sposób obsługi błędów, 
które mogą wystąpić podczas 
wykonywania kolejnych poleceń. 
Dzięki tej wiedzy pisane przez 
Nas w VBA programy będą nie 
tylko pożyteczne, ale również 
niezawodne. 

Na koniec kursu VBA dowiemy 
się również, w jaki sposób za 
pomocą VBA stworzyć własne 
formuły I zorganizować je w spe- 
cjalny plik. Dzięki temu będzie- 
my mogli z nich korzystać w do- 
wolnym skoroszycie Excela. 





Jeśli program nie działa, to połową sukcesu jest zrozumienie 
przyczyn awarii. Ekspert pokaże, jak wykrywać błędy w VBA 
oraz jak przenosić między projektami własne zbiory zasad 


Na tropie biedó 
p ojawiające się podczas 
działania stworzonej przez 


nas makrodefinicji błędy Są nie- 
uniknione. Irudno jest bowiem 
w 100 procentach zabezpieczyć 
I przetestować każdy, nawet naj- 
mniejszy fragment kodu. 

Prędzej czy później może się 
więc zdarzyć, że wykonywanie pro- 
gramu zostanie zatrzymane 
i w Edytorze VBA pojawi się okno 
biędu e. Dla autora makrodefinicji 


liczb a i b. Gdy za pomocą 
polecenia On Error Resu- 
me Next włączymy pomija- 
nie linii kodu generujących 
błędy, żaden błąd nigdy nie 
wystąpi i w każdym wypadku zosta- 
nie wyświetlone okienko z wynikiem 
(na przykład ©). Jednak w sytuacji, 
w której zmienna b będzie równa ze- 
ru, zostanie wyświetlony nieprawi- 
dłowy wynik (ponieważ wykonanie 
linii iloraz=a/b zostanie pominię- 
te — ze względu na próbę dzielenia 
przez zero). Przy dokonującej wiele 
obliczeń aplikacji bardzo trudno by- 
łoby wykryć ten błąd, a pamiętajmy, 
że podający nieprawidłowe wyniki 
program jest gorszy od programu 
niedziałającego wcale. [ak więc 

D (Dez polece- w tym wypadku należy zastosować 
| nia On Error Resume Next wy- | inne rozwiązanie. Ekspert pokaże, 
i konywanie programu zostałoby i jak napisać kod, który zostanie uru- 
i przerwane i pojawiłaby się informa- | chomiony po wystąpieniu błędu. 


Microsoft Excel t3 


WAU Ui A AJTEINEE GTE 





Run-time error '1004': 

Method 'Delete' of object 'Sheets' failed 
sób wyłączyć wyświetlanie bię- A 
dów oraz jak napisać procedurę, i i podprogram przechodzi do wyko- 
która będzie powiadamiała użytkow- | nywania następnej linii. Dzięki pole- 
nika makrodefinicji o występującej | ceniu On Error Goto O powracamy 
pomyłce w kodzie, a także pozwoli | do standardowego traktowania blę- 
na poprawienie błędu bez koniecz-  : dów, czyli przerywania działania ma- 
ności modyfikowania w procedu- _ | kra i wyświetlania okna błędu. 

rach VBA. 








| 2. Plerwszy fragment kodu usu- 
| wa ze skoroszytu wszystkie arkusze 
! wykresów. Zastosowanie polecenia 
On Error Resume Next jest 

i w nim uzasadnione — jeśli w skoro- 
i szycie nie będzie żadnych arkuszy 

| wykresów, program pominie wyko- 


Błędy niewidoczne 


Najprostszym sposobem na po- 
zbycie się komunikatów o błędzie 
jest pomijanie wykonywania linii 
kodu, w której występuje jakaś nie- 
prawidłowość. Niestety, zabieg ten 
jest dosyć niebezpieczny I należy 
stosować go z rozwagą I tylko 
w ściśle określonych sytuacjach. 
Zobaczmy dwa przykłady — uzasad- 


Microsoft Visual Basic 


A Run-time error '1004': 


Application-defined or object-defined error 





sytuacja taka jest wskazana — Excel 
pokazuje bowiem linię, w której wy- 
konywanie makra zostało zatrzyma- 
ne, oraz podpowiada, w jaki sposób 
naprawić błąd. Dzięki temu możemy 
pozbyć się nieprawidłowości w na- 
szym kodzie. Dodatkowo, w niektó- 
rych wypadkach, pojawiający się 
podczas wykonywania makrode- 
finicji błąd możemy wykorzystać 
do... ulepszenia naszego progra-! 
mu. Ekspert pokaże, w jaki spo- 


i Uniwersalna 
obsługa błędu 

Jak zobaczyliśmy, czasami za- 
stosowanie polecenia On Error 
Resume Next bywa niezwykle ry- 
ykowne. Warto wtedy skorzystać 
innego rozwiązania. 


1. wobu przykładach wpisujemy 
polecenie On Error Resume 

Next. Dzięki niemu linia kodu wy- 
Y wołująca błąd zostaje zignorowana 


nik będący sumą liczby a i ilorazu 





*—3- mn Error Resume Next 


aS: e o: a A RY 
riloraz 
wynik 





Z 
Z 


Un Error Fesume Next 
B-="ThizsWorkkock.Charts.lelete 
Un Error GoTo U 


Nm m Ta a a a m a ma na Ea ma ma ma ma a na za ma za za za za aa 0 


1. Przed tragmentem kodu, 
w którym istnieje ryzyko wystąpie- 
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nia błędu, wpisujemy polecenie 
<R. blad_dzielenia jest dowol- 
ną nazwą etykiety reprezentującej 


w momencie wystąpienia błędu 
wykonanie programu zostaje prze- 
niesione w miejsce <H. 





Microsoft Excel 


Podaj dzielną 


2. Wpisujemy właściwe polece- 
nia makrodefinicji. W naszym przy- 
kładzie za pomocą standardowego 
okna © pobierane są dwie liczby, 


dzielone I wynik wyświetlany jest 
w okienku. 





Cancel | 


jawił się błąd (wszystkie istotne po- 
lecenia dotyczące obsługi biędów 
zostały wyjaśnione w ramce Kesu- 
me czy Resume Next). 


3. Polecenie <A będzie więc 
wykonywane do momentu, w któ- 
rym podane liczby (dzie|- 
na i dzielnik) będą umoż- 
liwiały wykonanie dzie- 
lenia. 


Rozróżnianie 
błędów 

Napisana przez nas procedura 
obsługi błędów z pewnością wy- 
starczy, jeśli tylko my będziemy 
korzystali ze stworzonej przez nas 
makrodefinicji. Gdybyśmy chcieli 
jednak udostępnić nasz arkusz-a- 


On Error GoTo blad dzielenia śi . 

MsyBox (InputBox ("Podaj dzielną") / InputBox("Podaj dzielnik")  <Ą zi | 

Exit Sub ze piórka 
„ZRZESZA RZ ZR lumer Obis błedu Numer Obis błedu 
! |blad_dzielenia: h th r Opis biędu th ej Opis błędu 
I | MsgBox "Błąd. Wpisz obie liczby jeszcze raz" ! ; ĘCU DIĘU 
l R l ; 
Wazza EE anna nana nana nana anna 5 Błądw wywołaniu procedury lub 52  Złanazwapiku 


nieprawidłowe argumenty 

6 _ Liczby poza zakresem 

7 _ Niewystarczająca ilość pamięci 

11 - Dzielenie przez zero 

13 _ Błędny typ zmiennej 

16 _ Wyrażenie zbyt skomplikowane 

18 Wykonywanie programu przerwane 
przez użytkownika 

28 Brak miejsca na stosie 

35 Procedura lub funkcja niezdefinio- 
wana 


53 Plik nieznaleziony 

59 _ Plik jest już otwarty 
61 _ Brak miejsca na dysku 
70 _ Odmowa dostępu 

76 Ścieżka nieznaleziona 
321 Zły format pliku 


422 _ Właściwość nie istnieje 

423 _ Właściwość lub metoda nie istnieje +2 
424 Wymagany obiekt 

449 Wymagany argument 

482 _ Błąd drukarki 





plikację innym osobom, warto 
rozbudować obsługę błędów. 
Ekspert pokaże, w jaki sposób 
wykrywać poszczególne rodzaje 
nieprawidłowości i w zależności 


Jeśli w linii 43 wystąpi dowolny 
błąd, wykonanie programu zostanie 
przeniesione do linii <€H. Wyświet- 
lone będzie więc okno z informa- 


CJą 0---——->————————————- od typu błędu podejmować różne 

a dzięki akcje. Prześledźmy działanie pro- 
polece- cedury dzielącej dwie liczby przez 
niu Re- siebie ---——————-----————----1 
sume 





1. na początku, za pomocą pole- 
cenia <B informujemy Excel, że 
w wypadku wystąpienia błędu po- 
winien on wykonać kod obsługi 
błędu znajdujący się po etykiecie 
blad_dzielenia: 


nastąpi powrót do linii, w której po- 


CL 


3 
. ę 
też 


p rocedurę obsługi błędu nale- 
ży umieszczać na samym 
końcu procedury lub funkcji, 

a przed zakładką określającą kod 


gą a błędy - 4 LE | 2. Poleceniem InputBox() wy- 
— UzeDa Umieścić polecenie AE ; ; 
Exit Sub (dla procedury) lub  |--ĘaMy na ekranie dwa kolejne 


Exit Function (dla funkcji). 
Dzięki temu kod obsługi błędu 
nie będzie wykonywany za każ- 
dym razem, lecz tylko w wypad- 
ku wystąpienia błędu. 


dzielnej <£B oraz dzielnika <£H. 


3. Wykonujemy dzielenie 45, 
a następnie za pomocą polecenia 


|, Resume czy Resume Next | 
D zięki kilku specjalnym poleceniom obsługa błędów nie powinna nam 
sprawiać problemów. Warto poznać najważniejsze komendy. 


On Error Resume Next w przypadku wystąpienia biędu w kodzie makra wykonanie 
linii, w której wystąpił bląd, zostaje pominięte 

w przypadku wystąpienia biędu wykonywanie programu 
zostaje przeniesione do linii znajdującej się bezpośrednio 


po etykiecie obsluga_bledow: 


On Error Goto obsluga_bledow 


On Error Goto 0 przywraca standardowy sposób obsługi błędów (zatrzymanie 
działania programu i wyświetlenie okna z blędem) 

Resume używane w procedurze obsługi błędu w celu ponownego 
wykonania linii, w której wystąpił błąd 

Resume Next wznawia wykonywanie programu w linii następnej po tej, 
w której wystąpi! bląd 

Resume poczatek wznawia wykonywanie programu od linii znajdującej się po 


etykiecie poczatek: 


Private 5$ub Dzielenie () 


On Error GoTo klad _dzielenia ri 
poczatek: 

a = InputBox ("Podaj dzielną") <A 
dzielnik: 

b = InputBox("P i dzielnik") ŚEJ] 
wynik a/b <i 

HsygBox "Wynik dzielenia " scsa€ 
Exic UB 


blad _dzielenia: <I 


Select Case Err.Nunber 
Case 11 


MsyBox "Dzielenie przez zero jest niedozwolone. Wprowadź jeszcze raz dzielnik!" 


Resume dzielnik 
Case 6 


Resume poczatek 
Case 13 


HMsyBox "Dane, które wpisałeś nie należą do zbioru liczb. Wprowadz je jeszcze raz!" 


Resume poczatek 
Case Else 
HsqgBox "Wystąpił błąd " 
Resume Next 
End Select 





End 5ub 


e DCZEZ 6 BE 


€ wynik <I 


wynosi " 


£ Err.Nunber € ": " 


£ Err.Description, vkExclamation 











3 


Wynik dzielenia 16 przez 45 wynosi 0,355555555555556 


44. Jeśliw dowolnym momencie 
programu wystąpi błąd, zostaje wy- 
konany podprogram umieszczony 
po etykiecie blad dzielenia <G]. 
Jego działanie polega na odczytaniu 
numeru błędu (który przechowywa- 
ny jest we własności Err.Number) 
oraz podjęciu odpowiedniej akcji. 
Często pojawiające się numery błę- 
dów wraz z krótkimi opisami znaj- 
dziemy w tabeli Wybrane numery 
błędów VBA oraz na stronie ©. 


5. 2 pomocą instrukcji Select 

Case sprawdzamy, jaki błąd wystą- 
pił. Jeśli jest to nieprawidłowość 

o numerze 11 (dzielenie przez zero), 


zostanie wyświetlony komunikat ©--* 


Następnie wykonywanie programu 
zostanie przeniesione do etykiety 


Microsoft Excel 


I 
I 
) 
I 
I 
) 
I 
) 
) 
) 
) 
I 
) 
|) 
I 
) 
) 
) 
I 
I 
) 
) 
) 
MsgBox "Podałeś zbyt wielkie liczby. Wprowadź ponownie dzielną i dzielnik!" . 
I 
I 
I 
I 
|) 
I 
) 
I 
I 
) 
I 
I 
|) 
I 
) 
I 
I 
) 
I 
| 
| 
I 


6. vw wypadku wystąpienia blę- 
du 0 numerze 6 (liczby poza za- 
kresem) lub 13 (błąd typu) zostają 


Microsoft Excel 


Dzielenie przez zero jest niedozwolone. Wprowadź jeszcze raz dzielnik! 





wany od początku (od etykiety po- 
czatek:). 





| 7. Jeśli wystąpi inny błąd, zosta- 
Je wyświetlone okienko z numerem 
programu zostaje wznowione w linii 
następnej po tej, w której wystąpiła 
nieprawidłowość w kodzie. 
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ci1aj PROGRAMOWANIE 
u KURS VBA W EXCELU CZ. 5 








Option Explicit <l 


lasną fo rm ułą która wymusza deklarowa- Function pole_trojkata (podstawa, wysokosc As Double) <A 
nie zmiennych. a 


Dim wynik is Double 


wynik = (podstawa * wysokosc) / 2 <i 
pole trojkata = wynik 


E xcel to potężne narzędzie, 4. Aby za pomocą ko- 
w którym możemy dokony- _ du VBA stworzyć formułę, 


End Function 






wać skomplikowanych obliczeń wpisujemy polecenie SR pole _trapezu(podstawai, podstawaźż, wysokosc 413 DaBIET i 
| | | a i | I Dim wynik As Double | 
| analiz. Jednak liczba formuł, które Function, następnie po- | daj dipy ORO AEACAE A | 
możemy wykorzystać do pracy, jest _ dajemy nazwę formuły | pole_trapezu = wynik i 
ograniczona. Ekspert pokaże, w jaki _ <A oraz w nawiasach na- |izna runetion I 
sposób za pomocą języka VBA do zwy itypy argumentów.  r-firunetion pole kola(promien As Double) i 
standardowo dostępnych w Excelu Dla formuły obliczającej | const PL — 3.14159266 I 
formuł dodać własne, na przykład pole trójkąta argumentami: || 77 wynik as Double ! ! 
> , : , , ą wynik = Pi * promien * promien I 
takie, które obliczają pola po- będą: podstawa i wyso- NE o w i 
wierzchni figur. Dzięki temu, żear- _ kość — dzięki nim łatwo 4Ena Function | 
z obliczymy pole trójkąta. ODAS NRY ACERO 
zi Sub definiuj funkcje () <f=---------—-————=—-—======================================== |- 
D odatek Excela jest plikiem rozszerzającym funkcjona|- > m Deklarujemy zmien- DE RAZ SR8 ja: R SAI długości podstawy i wysokości" 
ność aplikacji. Dodatki to najczęściej pliki z rozszerze- ną pomocniczą wynik Category:=3 


A ; . Description:="Oblicza pole trapezu na Sdatagie długości podstaw i wysokości", 
| miare | | DET TE EM 
paski narzędzi lub nowe pozycje w menu aplikacji. wzoru <£H pole trójkąta. 
- Dzięki poleceniu <f 
kusz z kodami VBA tych formuł za- _ funkcja pole trojkata 
piszemy jako dodatek Excela (wię- będzie zwracała obliczone 
cej informacji w ramce O dodat- pole. 
kach), stworzone formuły będziemy 


Application. MacroOptiojs Macro:="pole_ kola", _ 
Description:="Oblicza pole kola na podstawie długości promienia", z 
Category:=3 


End Sub 




























(wklej funkcj 
j funkcję szach jednego skoroszytu (tego, 


I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
l 
l 
l 
I 
I 
I 
l 
l 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 

i © t s R R ń i i i I 

niem .xla. Możemy je tworzyć samodzielnie. <€I i wpisujemy do niej | | application.macrooptions Nacro:="pole_trapezu" 

I 
l 
I 
l 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
1 || Kategoria funkcji: 
l 
I 
l 
I 
I 
I 





mogli wykorzystywać w dowolnym 6. vw podobny sposób wszystkie sj w którym je stworzyliśmy). Aby 
skoroszycie. tworzymy pozostałe funk- | Day czasu z formuł można było korzystać tak, 
> cje ©, z których chcemy  ||GĘSSYSte ea, jak ze wszystkich standardowych 
Tworzymy kod funkcji później korzystać jakze | heitowe * formuł Excela, musimy ze skoro- 
Zobaczmy, w jaki sposób napi- „zwykłych formuł. szytu z definicjami naszych funkcji 
sać kod własnejformuy.y im. pad  Wofzafpodiwepnyckiwćh u stworzyć dodatek. Potem wystarczy 
Testowanie p OTROCZZZSAA WI A wosys pra już tylko ustawić jego uruchamianie 
1. Tworzymy w Excelu nowy sko- ormuł | wraz ze startem aplikacji Excel 


roszyt | uruchamiamy Edytor VBA. anuuj || l obliczanie pól figur będzie już 


dziecinnie łatwe. 


Nasze formuły są już 
gotowe. Sprawdźmy więc 





2 z Prawym przyciskiem myszy ich działanie W SKOToszy- ADSRUSERE 3 podstawa |; ——————4J2 | 
-__Ń//__ klikamy na nazwę projektu © cie, w którym je stworzyli-| H---------- 3 wysokosc s j=5 1. na początku do każ- 

i z menu kontekstowego wybieramy | śmy. -„„ |. dej formuły dodamy 

podmenu Insert | pozycję Aby uzyskać pomoc dotyczącą funkcji i jej argumentów, wybierz przycisk Pomoc. podpowiedź, która bę- 














< Module |. Klikamy prawym przy- 1. Woknie Excela, 
ciskiem na stworzony właśnie mo- i w skoroszycie, w którym 
duł i z menu [view wybieramy po-  ! i stworzyliśmy funkcję obli- 
zycję (Ef Fropetties | W panelu wła- i ! czającą pole trójkąta, kli- 
Ściwości, w pole © wpisujemy na- 


zwę modułu (na przykład pola_fi- 


dzie się pojawiała 


NEYSODKOKC NINO en ainieiiiininiiea 7 7 —————— = — 1 











można to zrobić Za po- 
mocą kilku poleceń ję- 
zyka VBA. W module kodu, w któ- 
rym znajdują się definicje naszych 




















kamy na dowolną komórkę. (na przykład obliczającą pole trój- 


kąta) I klikamy na przycisk | SE 






































gur). Następnie dwukrotnie klikamy funkcji, tworzymy procedurę ©------- 
na utworzony moduł e i możemy _ | pozycję 7 Funkcja... |. Otwiera Się ; | 3» Zostaje wyświetlone okno, i nazywamy ją definiuj_funk- 
okno, w którym z listy © wybiera- : w którym w pola © możemy wpi- : cje). 





2 - Z menu [wstaw wybieramy | 








my pozycję Użytkownika, W polu ©*  Sać dane niezbędne do obliczenia 
znajdują się stworzone przez nas pola trójkąta. Jeśli wpiszemy do- 2 Za pomocą metody Ma- 
formuły. Wybieramy jedną z nich wolne liczby, pojawia się wynik ©--* croOption obiektu Application 
Klikamy na przycisk | SE |. W ko- dla poszczególnych formuł ustawi- 





3.W głównym oknie Edytora 
|_ VBA wpisujemy komendę Sil. 


| przystąpić do kodowania. 





































p m m m ma a a A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A a z a a aa z za 
































<4 File Edit View Insert rom Debug Run Tools Add-Ins Window Help „U > wyświetla się wynik dzia- my podpowiedzi | A ALE 
Ja-W 0%; adj uk SGYST O nizcai p ł lania formuły ©. W podobny SPO... do kategorii. Aby to zrobić, wpisu- 
project -VBaProject NI General Sipolerokca | sób testujemy działanie pozosta- 1 jemy polecenie Application.Ma- 
© |J[TT option Explicit i i łych, stworzonych przez nas formuł. ! croOption i podajemy kolejne ar- 
— $$ vBAProject (Zeszyt2) | | I I I s m a 
SS aS Wro TRA OBAK? I i Function pole trojkata(podstawa, wysokosc As Double) . = =kole trojkata(| 1;5)-<k1----* gumenty [lazwę tunkcji deliniu 
EH) Arkusz1 (Arkusz1) I I I = . j j | Ą j j 
EH] Arkusz2 (Arkusz2) I i Dim wynik is Double | c LI l jące formułę, opis, który pojawi 
EE) Arkusza (Arkusza) | I I się jako podpowiedź, oraz numer 
e | || TTG IE ES am 27.5] kategorii. Przykładowe numery 
| "m | |] TZ NNT wraz z nazwami kategorii znajdzie- 
| I I "=" ! | 
i MEUZESTEW"ZW||| 0000 my w tabeli Kategorie (na przy- 
I z . 7 
| |poa_Rowr mode | | Tworzymy dodatek kład, aby przypisać nasze formuły 
En |Gateoraod| | i Wykonane przez nas formuły nie _ do kategorii [Matematyczne | podaje- 
i || GEN) pola_figur <$-------- d ) : ź i 
|< są idealne — działają tylko warku- — my numertrzy). 
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3 z Po zdefiniowaniu opcji dla 
wszystkich stworzonych przez nas 
formuł klikamy w dowolnym 
miejscu kodu procedury defi- 
niuj_funkcje() i uruchamiamy 
tę procedurę. Aby to zrobić, 

Z menu | Eur | wybieramy pozycję 
k Fium 5ubjiUserForm | Jeśli teraz 
zgodnie z opisem Testowanie 
funkcji (strona /0) wywołamy 











m 


























my w kategorii [Matematyczne |, Gdy 





wybierzemy jedną z nich, zobaczy- 


Kategoria funkcji: Nazwa funkcji: 


Ostatnio używane 
Wszystkie 
Finansowe 

Daty i czasu 









pole_trapezu 
pole_trojkata 








Statystyczne 
Wyszukiwania i adresu 
Bazy danych 








Wartość argumentu Kategoria funkcji 
Gategory 


1 Finansowe 

Daty i czasu 
Matematyczne 
Statystyczne 
Wyszukiwania i adresu 
Bazy danych 
Tekstowe 

Logiczne 
Informacyjne 


EG Co ul GG GI 2 GO DN 


6. Ostatnią czynnością, jaką 
musimy wykonać, jest włączenie 
automatycznego uruchamiania się 
dodatku przy starcie aplikacji Excel. 
Aby to zrobić, z menu 
wybieramy pozycję | Podatki... | 
W oknie, które się wyświetla, od- 











Narzędzia 


























pole_trojkata 
-s-=u | dodatek © (je- 
Wysokośc 32,5, , M — 32 pasamaaaami 
! go nazwa bę- 
|| = 176 | | dzie identyczna 





| z tą, którą wpi- 





44 „ Ostatnim zadaniem jest zapi- 
sanie skoroszytu z kodem naszych 
formuł jako pliku dodatku Excela. 
W oknie Excela dla skoroszytu, 

w którym umieściliśmy kod naszej 
formuły, ustawiamy niektóre wła- 


ściwości pliku. W tym celu z menu - 





Plik. 


właściwości 





wybieramy pozycję 
. Woknie, które się 


























otwiera, 
W pole e—; Ogólne Podsumowanie | Sta 
wpisujemy || „„ <— 

I Tytuł: 5 Pola figur 
nazwę dodal- "1"——, ś 
KU, dW po- Autor: IP. Paczuski 
le © na 


przykład swoje inicjały. Klikamy na 
przycisk | SE |. 














5 a Następnie zapisujemy skoro- 
szyt jako plik dodatku. W tym celu 
z menu |Flk | wybieramy pozycję 
zapisz jako... |, W oknie, które Się 
otwiera, w pole |Mszwa pliku:| wpisu- 
jemy dowolną nazwę pliku, a z lis- 
ty © wybieramy pozycję 

Lodatek programu Microsoft Office Excel (* zaj 
(w wypadku Microsoft Office 
97/2000 (Dodatek Microsoft Excel |), 


Zgodnie z informacjami z ramki 






























































Przechowywanie dodatków otwiera- 


my folder charakterystyczny dla 
wersji naszego systemu oraz wersji 


Microsoft Office. Na koniec klikamy 





zapisz 








na przycisk „ Dodatek zosta- 
je zapisany. Aby zapisać równiez 
kopię dodatku, skorzystajmy z in- 
formacji z ramki Kopia zapasowa. 











Nazwa pliku: |Pola Figur 
Zapisz jako typ: |podatek Microsoft Excel 








h 


i saliśmy w pole 


Dostępne dodatki: 

Internet Assistant YBA 
Kreator odnośników 
Kreator sum warunkowych 
Kreator szablonów ze śledzeniem dan; 
Łącza Access 

- Menedżer raportów 
Narzędzia do waluty euro 
Narzędzia szablonów 

y | 


- Solver v 


Anuluj | 


Przeglądaj... | 


Pola Figur 














Mazwaą pliku: 





podczas zapisywania 
dodatku) I zaznaczamy pole opcji 
obok niego. Na koniec klikamy na 
przycisk |5k 
przez nas formuły będą zawsze do- 
stępne w aplikacji Excel. 














Modyfikacja i zabezpie- 
czenie hastem dodatku 
Czy możliwe jest dodanie kodu 


formuł lub poprawienie juz istnieją- 


cych funkcji w stworzonym przez 
nas pliku dodatku? Oczywiście. 
Z Ekspertem dowiemy się, w jaki 
sposób otworzyć i zmodyfikować 
kod VBA dodatku Excela. 


1. Uruchamiamy Excel. Jeśli 
wcześniej ustawiliśmy automa- 


tyczne uruchamianie dodatku przy 
starcie aplikacji Excel, plik dodat- 


ku został wczytany, lecz jest nie- 
widoczny. 


2. Otwieramy Edytor VBA. W pa- 
nelu projektu widzimy pozycję ©----' 


najdujemy nasz 


„ Od tej pory stworzone 


| to zrobić, postępujemy zgodnie z in- 





dwukrotnie i w głównym oknie 
Edytora możemy poprawić istnieją- 
ce lub dodać definicję nowych 
funkcji. Uwaga! Jeśli stworzymy 
nowe formuły, pamiętajmy o dopi- 
saniu odpowiedniej linii kodu do 
procedury definiuj_funkcje(), 

a następnie o uruchomieniu tej 
procedury. 


3 z Po dokonaniu wszystkich 
zmian z menu |Eile | Edytora VBA 
wybieramy zl Save Pola figur, xla 
(nazwa tej pozycji może być inna 
w zależności od nazwy, jaką nadali- 
Śmy naszemu dodatkowi). 

Jeśli chcemy udostępnić nasz 
plik dodatku innym osobom, war- 
to pomyśleć nad zabezpieczenia- 
mi, które pozwolą na korzystanie 
ze znajdujących się w nim for- 
muł, ale uniemożliwią jakieko|- 
wiek modyfikacje kodu. Najlepszą 
metodą na ograniczenie dostępu 
jest ustawienie hasła. Można to 
zrobić w oknie właściwości na- 
szego projektu. 























VBAProject - Project Properties 


General Protection | 


Lock project 


-3B-V Lock project for viewing 


Password to view project properties 


Password 


P | sake > 











AK; 
7 ę 
u u 

mem 

— 


eśli po zapisaniu skoroszytu z kodami naszych for- 

muł będziemy chcieli zamknąć Excel, pojawi się okno 
z pytaniem o zapisanie zmian w pliku skoroszytu. Warto 
wtedy kliknąć na przycisk © i zapisać nasz dodatek 


sposób kopię zapasową dodatku. 















Microsoft Excel 


by w łatwy sposób można było włączyć uruchamianie 
dodatku przy każdym starcie aplikacji Excel, plik dodat- 
ku powinniśmy zapisać w specjalnym katalogu. Niestety, 
w zależności od systemu operacyjnego i wersji Microsoft Of- 
fice, folder ten znajduje się w różnych miejscach na dysku. 
Na szczęście, w wypadku Microsoft Office 2000/XP/2005, 

o wybraniu w oknie zapisu, z listy Zapisz jaka typ:] pozycji 
Dodatek programu Microsoft Office Excel (*.xla]| (w Microsoft Office 
97/2000 [Dodatek Microsoft Excel |) folder ten automatycznie 
się otwiera i możemy go podejrzeć, rozwijając listę | SPISZ tu: , 
W wypadku Microsoft Office 97 folder, w którym powinni- 
śmy przechowywać pliki dodatków, to C:UProgram Filesi 
Microsoft OfficelOfficelLibrary. 












































VBAProject Password 


> 
Password 


*ołok Cancel 





a następnie klikamy 
na przycisk SE, 














4. Wystarczy teraz 
i już tylko zapisać 





1. Aby ustawić dla pliku naszego 
dodatku hasło, uruchamiamy Excel 
i otwieramy Edytor VBA. 


2.V panelu projektu klikamy na 








Tonls | wybieramy pozycję 











. Jeśli brak 





vBAProject Properties... 





jest pozycji projektu naszego 
dodatku, oznacza to, że nie włączyli- 
śmy automatycznego ładowania pli- 
ku dodatku przy starcie Excela. Aby 


formacjami z punktu 3 części Two- 
rzymy dodatek. 


I 
-| (24 Microsoft Excel Objects | 
FH] Arkusz1 (Arkusz1i) I 

HH] Arkusz2 (Arkuszżj |! 

HH] Arkusz3 (Arkuszżj | 

m | Thisworkbonk. I 

[] 








Jeśli ją rozwiniemy, będziemy mie- | 3 z W oknie, które zostaje wy- 


li dostęp do stworzonego przez nas 











modułu |<£2 pola_figur | z kodem 
VBA formuł. Klikamy na ten moduł 





świetlone, przechodzimy do zakładki 





Pratectior 











pm m m m m a na na na na na na a na na na na na na ma ma ma ma za zma 


| zaznaczamy opcję ©---* 


a weżociwcść DIG. Z TŃEŃU 


' zmiany. Aby to zro- 
File wy- 
ieramy ml Save Pola figur.xla | PO 

mknięciu I ponownym uruchomie- 
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Książki: 

© Excel. Makrodefinicje — Steven Roman, tł. Mar- 
cin Pancewicz, Wydawnictwo Helion, Gliwice 2000, 
cena 60 zł 

© VBA dla Excela 2002/2003. Leksykon 
kieszonkowy — Mirosław Lewandowski, 
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2004, cena 9,90 zł 


Adres WWW: 


© http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb; 
en-us;/Q142138 
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tad PROGRAMOWANIE 
ul AUTOMATYCZNE WYŁĄCZANIE KOMPUTERA 


++ 
la CZ 


—/ CD-ROM 
Kompletny kod 
źródłowy 








związanym z formą Form1 (czyli 
Linitl.cpp |). Zmieniamy jednak na- 
zwę pliku projektu z zaproponowa- 
nej |Project1.bpr | ną | wyłącznik. bpr | 
Oczywiście nazwa może być też in- 
na, pamiętajmy tylko, że stanie się 
ona nazwą pliku wynikowego (czyli 
po skompilowaniu powstanie plik 
wmłącznik. Exe ). Wciskając [FIZ 
przełączamy się na widok kodu. 


















































Silnik aplikacji 
Interfejs aplikacji jest już gotowy. 
Czas przystąpić do pisania kodu. 


1. Przelączamy się na widok kodu 

związanego z formą Form1 (czyli 

R a na plik Unitl.cpp ). W górnej sekcji 
= tuż pod deklaracją okna głównego 


















czas e. Która będzie przechowy. 
wała aktualny czas oraz zmienną | 
czaszam, która zapamięta Czas zamk- 
nięcia systemu. Obie zmienne są ty- 
u SYSTEMTIME. Ten typ danych 
rzechowuje informacje na temat 


p 
p 
czasu oraz daty. Jednak dla naszego 
p 
p 


Zostawiamy komputer i | 
ia chodzie i nie ma kto i 
jo wyłączyć? i i 
Japiszmy program, | | 
pory zrobi to za nas | programu przydatne będą jedynie | 
i parametry zmiennej dotyczące czasu : 
._ (parametry wHour, wMinute i 
! | wSecond dotyczące godzin, mi- : 

















zasami zostawiamy uru- _ mieszczona ha Płyeię (a - cisków [Start] | [Zatrzymaj] będziemy 
chomiony komputer, do Eksperta 1/2003). używać do uruchamiania i zatrzymy- 
aby skończyło się ŚCią- > wania odliczania czasu do wyłącze- 
ganie plików, a sami kładziemy się Założenia nia. Modyfikujemy ich właściwość 
Spać czy wychodzimy z domu. Wie- Aplikacja musi oferować mozli- Caption, wpisując nazwy. 

le osób ma także zwyczaj oglądania _ wość ustawienia czasu, po jakim 

filmów na komputerze lub słuchania _ wyłączy się komputer, na przykład 3. Elementy typu Label będą 


muzyki przed snem. Jednak gdyza- po dwóch godzinach od momentu realizowały funkcje informacyjne ja- 








nut i sekund). 





// 


include <vcl.h> 
łpragma hdrstop 


include „Unit1.h” 
// 











śniemy, pozostawiony na chodzie włączenia. Dodatkowo przyda się ko opisy elementów GSpinEdit, łpragma package(smart_ init) 
pecet niepotrzebnie będzie zużywać _ oddzielna funkcja umożliwiająca RadioButton oraz wskaźniki aktual-| |;Bzażna rasougce „+ dfn> 
prąd I hałasować. wyłączenie peceta o określonej go- _ nego czasu. Musimy więc zmodyfl- '>>-TForm1 *Forml; 

A gdyby tak zastosować prosty __ dzinie. Program będzie się minima-  kować właściwość Caption © po- | |pooą srop=falae, «= — | 
wyłącznik automatyczny, który za- lizował do zasobnika systemowego. szczególnych obiektów Label, na- bool halt=false; 
kończyłby pracę komputera po | dając im odpowiednie nazwy (takie ś i 
określonym czasie? Ekspert pokaże, Interfejs [jak na ilustracji ©). Elementy typu | 
jak taki program napisać w pakiecie Zaczynamy od stworzenia całego : GSpinEdit [E$> będą służyć do 2. Kolejną zadeklarowaną ! 
programistycznym Borland C++ + interfejsu programu. Będzie się on | wprowadzania danych dotyczących |! zmienną jest STOP ©, która bę- 


Builder (wersja Personal została za- składał z głównego okna (Form1). ! czasu wyłączenia, natomiast ele- 
menty typu RadioButton EB» do 


1. Uruchamiamy pakiet (+ + wyboru trybu pracy programu. 


| dzie użyta do wyznaczenia często- 
zj. Builder. Na formę Form1 dodajemy | 
I 44 „ Ustal- 


tliwości, z jaką program sprawdzi 
aktualny czas. Jest to zmienna typu 



































































































EET lOGK bool i może przyjmować tylko dwie 
[imeq Time 2] komponent Timer © z zakładki ©. |RadioButtani wartości — prawda (true) i fatsz 
nywanie zaprogramowanych ope- | Properties | Events | | ooh y my, że do- RAE me a". (false). 
czasowych Odstęgy czazone --- EEG" ny a r praz 4 || myśle przy | Boe — kantor Z s 
Aka = qm OAM sę OLE| 5 |! starcie pro- easy =. z Aby uprościć nasz program, 
wyskalowany w milisekundach. gramu bę- car LISBGFś I calą część wykonywalną przypisze- 
Na przykład, aby operacja wykonywana była co dwie sekun- ___ Następnie umieszczamy na Form1 __dzie wybrany tryb ©. Klikamyna /! my do zdarzenia Button1Click — 
dy, musimy ustalić wartość parametru Interval na 2000. | dwa przyciski ©, dwa elementy Ra- | element RadioButton1 przypisany ! które wystąpi po kliknięciu na przy- 
nana anann  (dQBUtŁON HB, siedem elementów i do trybu wyłączania po wskazanym | cisk Button1 (przycisk |Start). Kli- 
| Label (z zakładki | Standard ) | sześć ł czasie i wciskamy (F", aby wywołać : kamy dwukrotnie na ten przycisk, 
„Po... Aktualycza -------::- A: | komponentów GSpinEdit z zakładki Ę okno MAEESREEE—". Odszukuje- | aby przejść do edycji kodu dla zda- 
5 amples| [Q> , Główne okno programu | my właściwość Checked i ustawia- | rzenia Glick AP>. 
będzie wyglądało w ten sposób ©. | my jej wartość na true ©-----------: 


4. Pierwszą instrukcją, jaką wy- 
3. Zapisujemy formę oraz pro- kona program, będzie pobranie 
jekt, wybierając [Elle | | | save al, Po- aktualnego Czasu za pomocą ko- 
zostawiamy zaproponowaną przez mendy [£3>. Wynik zostanie prze- 
Buildera nazwę dla pliku z kodem słany do zmiennej czas, do której 


2. Dodany w punkcie 1 kompo- 
nent Timer będzie służył do okre- 
ślenia częstotliwości, z jaką pro- 
gram sprawdza aktualny czas. Przy- 


Km e a A A A A A A A A w ne 
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ED void __fastcall TForml::ButtonlClick(TObject *Sender) 


r-3- czaszam.wHour 


t 
E> GetSystemTime (£czas); <il 


if (RadioButtonl->Checked == true) 40 
1 

czaszam.wHour = 
czaszam.wMinute 
czaszam.wSecond 


zas.wHour + CSpinEditl->Value ; <I etc 
czas.wMinute + CSpinEdit2->Value <J 
czas.wSecond + CSpinEdit3->Value ; 


c 


[ib Labe15->caption = "System zostanie wyłączony o godzinie "' 


+ IntToStr(czaszam.wHour)+ "' 
+ ' 2 ' 
) 

else 


t 


' + IntToStr(czaszam.wMinute) 
+ IntToStr(czaszam.wSecond) ; 


CSpinEdit4->Value — 1 ; 
CSpinEdit5->Value ; 


czaszam.wMinute 
ad CSpinEdit6->Value ; 


czaszam.wSecon 


[)) Labe15->caption = 'System zostanie wyłączony o godzinie ' 


+ IntToStr(czaszam.wHour)+ ' : ' + IntToStr(czaszam.wMinute) 
+ ' : ' + IntToStr(czaszam.wSecond) ; 


) 











wskaźnik znajduje się w nawia- 
sach <ll. 


przez użytkownika godzinę wyłącze- 
nia komputera. Wyświetlimy czas 
zamknięcia za pomocą komponentu 
Label5 £3, zmieniając jego wła- 
ściwość Gaption i wpisując w jej 
miejsce czas wyłączenia systemu. 
Jednak parametr Caption przyjmuje 
dane tylko w formacie tekstowym. 
Dlatego musimy dokonać konwersji 
danych zmiennej czaszam z for- 
matu liczbowego (Integer) do for- 
matu łańcucha tekstowego (String). 
Posłużmy się w tym celu funkcją 
IntToStr(); 41. 


5. Kolejnym krokiem jest stwo- ! 
rzenie mechanizmu sprawdzające- | 
go, który z trybów pracy programu : 
wybrał użytkownik. Wtym celu | i 
instrukcja warunkowa if...else | 
sprawdzi parametr Checked kom- ' 
ponentu RadioButtoni 48. |: 


6 « W pierwszym przypadku 
(true) czas zamknięcia systemu 
zapisany w zmiennej czaszam ©--- 
obliczymy, dodając do aktualnego 
czasu zapisanego w zmiennej 
czas wartości podane przez użyt- 
kownika w polach typu GSpin- 
Edit. Odpowiednio do parametru 
wHour zmiennej czas dodajemy 
wartość GSpinEdit1 (godziny) 
<a, do wMinute — CSpinEdit2 
(minuty) ŚI, a do wSecond 
CSpinEdit3 (sekundy) ŚA. 


9 = leraz przechodzimy do 
głównej funkcji programu. 
Stworzymy kod, który Sprawdzi, 
czy aktualnie pobrany za pomocą 
funkcji Get$ystemTime 
(8:czas); czas nie odpowiada 
czasowi wyłączenia Czaszam. 
Pętla ta będzie się wykonywać do 
momentu, kiedy nie zostanie spel- 
niony określony warunek — w na- 
Szym przypadku czas = cza- 
szam. Warunek ten w języku 

C+ + jest skonstruowany nastę- 


7. Natomiast w drugim przypad- 


czas wyłączenia systemu. Do 
zmiennej czaszam przypisujemy 








że wystarczającą w zupełności 
częstotliwością będzie sprawdza- 





void _ fastcall TForml::TimerlTimer (TObject *Sender) 


obciążenie CPU. Ustalmy więc, : 


- 







STOP = true; 








nie co sekundę. Klikamy jednokrot- 
nie na komponent Timer w oknie 
projektowania aplikacji. W oknie 
zmieniamy war- 
tość parametru Interval na 1000 
(jedną sekundę). 





11. Wewnątrz procedury dla 
obiektu Timer wpisujemy komen- 
dę ustawiania wartości zmiennej 


12. Nowa procedura powoduje, 
że co sekundę komponent Timer 
ustawi wartość zmiennej STOP na 
true. Wróćmy do naszej pętli whi- 
le. Musimy zaimplementować 

w niej mechanizm sprawdzający, 
czy zmienna STOP została zmienio- 
na. Dokonamy tego za pomocą 
dwóch kolejnych pętli: nadrzędnej 
pętli for EB», która będzie się nie- 
skończenie wykonywać dzięki zada- 
nemu warunkowi (;;), żeby jednak 
nasz program nie zawiesił się I aby 
był z nim stały kontakt, musimy 
użyć procedury, która powoduje ob- 


PE" ->Caption 


Kolejnym krokiem będzie zbudowa- 
nie pętli warunkowej typu if IE3>, 
która będzie sprawdzała, czy kompo- 
nent Timer zmienił wartość zmien- 
nej STOP na true (i wtedy zmieni 


cji) oraz -S (zamknięcie systemu). 
Instrukcja ma następującą postać ©------; 
(SW_SHOW jest standardowym 
parametrem funkcji WinExec). 


























<_atrzyrna| 


2. Przycisk 
użytkownikom programu przerwać 
odliczanie. Musimy dodać nową 
zmienną globalną, której stan bę- 
dzie zmieniany przez przycisk 
atrzymaj | a Sprawdzany podczas 
wykonywania pętli głównej. De- 
klarujemy obok zmiennej STOP 
nową zmienną o nazwie halt ©. 
bool halt=false; = 








pozwoli 

















3 « W pętli głównej programu 
wprowadzamy dwie nowe instruk- 
cje warunkowe. Pierwsza będzie 
powodować wyjście z pętli while 


tości zmiennej halt na true ED». 
Druga będzie dopuszczała wyłą- 
czenie systemu wtedy, kiedy war- 
tość zmiennej halt będzie równa 
false > 


44 „ Klikamy dwukrotnie na 
przycisk „ Wewnątrz 
utworzonej procedury wpisujemy 
komendę zmiany wartości halt ©. 
halt = true =-—-' 





2AtrZYMaj 














GetSystemTime (£czas) 


+ IntToStr(czas.wHour) 
+ ' G ' 





'Aktualny czas "' 


+ IntToStr(czas.wMinute) 
' + IntToStr(czas.wSecond) ; 


5 « Możemy już skom- 

pilować nasz program, kli- 
kając na menu 
| 53* Build Projecti | 
Otrzymamy plik wynikowy 
















Project 























wartość tej zmiennej na false i za- 
trzyma wykonywanie pętli) ©. 





wartości dotyczące godziny, minu- 
ty i sekundy zamknięcia systemu 
podane w polach GSpinEdit:. 
8. Fraz sprawimy, aby tworzony Naa 3: 
program pokazywał zdefiniowaną 





break; )) 


while (!(czas.wHour==czaszam.wHour 
GS czas.wMinute==czaszam.wMinute 
SS czas.wSecond==czaszam.wSecond ) ) 


1STOP=false; <qf------------—————- a 


| 3 m leraz możemy 
Sprawdzić aktualny 
czas komendą Giet- 
SystemTi- 
me(%czas) i wy- 
świetlić go na ekranie 








10. Wykrzyknik na początku © 
oznacza zanegowanie dalszych wa- 
runków. W uproszczeniu warunek 
ten można przetiumaczyć następują- 
co — dopóki czas nie będzie rów- 
ny czaszam, wykonuj polecenia. 
Jeżeli umieścilibyśmy teraz we- 
wnątrz pętli while samą instrukcję 
GetS$ystemTime(8czas), to 
komputer co milisekundę wykony- 
wałby polecenie Get$ystemTime 
I sprawdzał warunek pętli. Tak duża 
precyzja nie jest nam potrzebna, 
oznaczałoby to poza tym nadmierne 


olecenie GetSystemTi- 

me(); sprawdza w systemie 
aktualny czas GMT (południka 
Greenwich). Aby dostosować go 
do naszej strefy czasowej, należy 
w okresie letnim dodać jedną go- 
dzinę. Zaprogramowany czas wy- 
łączenia komputera porównywany 
jest z aktualnym czasem systemo- 
wym, dlatego zachodzi koniecz- 
ność odjęcia godziny od podanego 
przez użytkownika czasu wyłącze- 
nia systemu. Stąd poniższy zapis: 
czaszam.wHour 
= CSpinEdit4->Value — 1 ; 


I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
' 
i ED *or( ;;)iApplication->ProcessMessages (); 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 


Zamykanie systemu 


Ostatnim fragmentem programu 
jest procedura zamykania. 
12 Ten kod © zostanie wykonany 
w chwili, kiedy zostanie spełniony 
warunek pętli while (czas = 
czaszam) — a więc powodujący za- 
mykanie systemu. Wykorzystamy 
komendę WinExec, która pozwala 
wykonywać polecenia systemowe 


Windows. Użyjemy komendy shut- > 2 eśla JES) 


down z opcjami -f (zamknięcie 
wszystkich uruchomionych aplika- 


> i 


w momencie wykrycia zmiany war- 





BI wylacznik, exe 











Książki: 

© C++ Builder 6 dla każdego — Kent Reisdorph, 
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003, cena 89 zł 

© C++Builder 6. Ćwiczenia — Andrzej Daniluk, 
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2005, cena 15,90 zł 


Adresy WWW: 
© www.keeller.kompozytor.net 
© www.naukaprog.prv.pl 





while (!(czas.wHour==czaszam.wHour 
GS czas.wMinute==czaszam.wMinute 
SS Cczas.wSecond==czaszam.wSecond ) ) 


for(;;) 
iApplication->ProcessMessages (); 
if(STOP!=false) 
1STOP=false;break;)) 
EZ if (halt == true)f 
break; ) 
GetSystemTime(śczas); 
Label7->Caption 'Aktualny czas ' 
+ IntToStr(czas.wHour)+ ' : " 
+ IntToStr(czas.wMinute)+ ' 
+ IntToStr(czas.wSecond) ; 


i 
WinExec('shutdown -f -s', SW SHOW); 
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Większość działań programów opiera się na funkcjach. Dzięki 
nim możemy łatwo opisać w języku matematyki zależności 
istniejące w świecie. Czas poznać bliżej obsługę funkcji w C++ 


Budowa funkcji 


p ojęcie funkcji poznaliśmy 
już w pierwszej części kur- 
su (Ekspert 4/2003, numery archi- 
walne można zamawiać pod nume- 
rem telefonu 0801 120003). Pa- 
miętamy zatem, że są to wyróżnio- 
ne fragmenty kodu przeznaczone 
do wykonania konkretnych zadań. 
Funkcjom można przekazywać pa- 
rametry, mogą też one zwracać wy- 
niki. Każdy program musi nato- 
miast zawierać funkcję główną 








int main() 


) 


//treść funkcji 


0 nazwie main, od której rozpo- 
czyna się wykonywanie kodu. 
Przypomnijmy sobie strukturę 


najprostszej funkcji main ©. 














W tej strukturze możemy wy- 
różnić cztery elementy: 
e main to nazwa funkcji, 
e nawiasy okrągłe oznaczają, 
że mamy do czynienia z funkcją, 
e nawiasy klamrowe — pomiędzy 
nimi wpisujemy treść funkcji, czyli 
instrukcje, które ma ona wykonywać, 
e int — typ wyniku zwracanego 
przez funkcję (liczba całkowita). 

Na tej podstawie możemy zbu- 
dować ogólny schemat budowy 
typowej funkcji w C+ +. Będzie 


Spróbujmy skonstruować prostą 
funkcję, której zadaniem będzie wy- 
świetlenie na ekranie napisu. Nada- 
my jej nazwę wyswietl_napis. 
Ponieważ nie będzie ona zwracała 
żadnej wartości, typem wyniku bę- 
dzie void, instrukcja wyświetlająca 
na ekranie napis to z kolei: 
cout << "Przykładowy napis ”;. 
Po tych wyjaśnieniach nie będzie 
żadnym zaskoczeniem, że tak 
opisana funkcja powinna mieć 








void wyswietl_ napis() 


— 


cout << "Przykładowy napis”; 


) 








Skoro funkcja jest już gotowa, 
trzeba spowodować, aby zadziata- 
ła, czyli aby został wykonany za- 
warty w niej kod. Fachowo czyn- 
ność ta nazywa się wywołaniem 
funkcji. Wywołanie polega na 
podaniu nazwy funkcji wraz z na- 
wiasami okrągłymi, po których 
następuje oznaczający koniec in- 








typ zwracany nazwa funkcji() 


— 


//treść funkcji 





ależy wyrażnie podkreślić, że 
funkcja main musi zwracać 
wartość typu int, czyli jej dekla- 
racja (o ile nie ma ona żadnych 
argumentów) powinna mieć po- 
stać int main(0);. Jeżeli program 
ma być napisany w C++ i zgodny 
ze standardami, nie należy za- 
mieniać typu int na przykład na 
void (jak niestety często jest to 
spotykane). Co prawda większość 
kompilatorów dopuszcza tego ty- 
pu zamianę i nie zgłasza błędu 

(o ile nie zostanie włączony tryb 
zgodności z ANSI/ISO C++), nie 
oznacza to jednak, że należy takie 
konstrukcje stosować. 





się od funkcji main, to znaczy bę- 
dą wykonywane po kolel wszystkie 
jej instrukcje. W tym przypadku in- 
strukcja jest tylko jedna IEB> jest 
nią wywołanie funkcji wy- 
swietl_napis. Jak wiemy, wywolła- 
nie funkcji oznacza wykonanie jej 
wszystkich instrukcji, a zatem zo- 
stanie wykonana instrukcja KD 


I na ekranie pojawi się napis ©------- 


Deklaracja a definicja 


Zastanówmy się teraz, skąd funk- 
cja main wie o istnieniu funkcji 





GA | WINNT! system32cmd.exe 


D:X!>bcc32 program.cpp 
program.cpp: 
rogr am 


EDI ALICE LE 





strukcji znak średnika. Czyli 
wywołanie funkcji o nazwie 
wyswietl_napis będzie miało 
postać: wyswietl_napis(); 
Zobaczmy, jak to będzie wyglą- 


Przeanalizujmy konstrukcję 
tego programu. Zaczyna się on 
od znanej nam dobrze dyrektywy 
źłinclude dołączającej plik na- 
główkowy iostream.h. Dalej 
występuje definicja funkcji 
wyswietl_napis, a po niej defi- 
nicja funkcji main, która jak wie- 
my, musi wystąpić w programie. 
Wykonywanie programu rozpocznie 


Bor land C++ 5.6 for Win3? Copyright (c) 13393, 2002 Bor land 


Turbo Incrementa| Link 5.60 Copyright (c) 1997-2002 Bor land 





wyswietl_napis. Otóż kompilator 
analizuje plik z kodem źródłowym 
od jego początku do jego końca. 


4 -| Standardy 








łinclude <iostream.h> 
void wyswietl_ napis () 


i 
3 cout << "Przykładowy napis”; 
) 


int main() 


| 


F> wyswietl_napis(); 








Jeżeli zatem funkcja wyswietl_na- 
pis znajduje się przed funkcją main, 
została rozpoznana wcześniej i mo- 
że być w funkcji main wy- 





łinclude <iostream.h> 
int main() 


wyswietl_napis(); 
) 


void wyswietl_ napis () 


t 
) 





r. 
[4 


cout << "Przykładowy napis” 


korzystana. (o się jednak 
stanie, jeśli zmienimy kolej- 
ność I spróbujemy skompi- 
lować następujący kod ©? 
Próba kompilacji zakoń- 
czy się niepowodzeniem 
i zgłoszony zostanie komu- 
nikat o błędzie: Call to un- 
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ANA ONRO ZE WSZA KZ 
D:1!>bcc32 program.cp 
program.cpp: 


©UNLEWIU 
kkk | errors in Compile *** 


DZAT>., 





defined function wyświetl napis 


wołanie do niezdefiniowanej funk- 
cji wyswietl_napis w funkcji main. 

Co zrobić w takiej sytuacji? 
Pierwsza odpowiedź, która się na- 
Suwa, to przywrócenie poprzedniej 
kolejności funkcji w pliku źródło- 
wym. To jednak nie zawsze będzie 
możliwe. W praktyce programi- 
stycznej wielokrotnie spotkamy się 
z sytuacją, gdy niezbędne będzie 
odwołanie do funkcji, która znajdu- 
je się w dalszej części kodu. Moż- 
na też spotkać się z sytuacją, kiedy 
dwie funkcje wywołują się wzajem- 
nie. Rozwiązanie musi być zatem 
inne. Tym rozwiązaniem są deklara- 
cje funkcji. Musimy rozróżnić tu 
dwa pojęcia: deklaracja funkcji 
I definicja funkcji. 

Do tej pory stosowaliśmy tylko 
definicje funkcji. Definicja polega na 
podaniu typu wartoŚci zwracanej, 
nazwy funkcji i ewentualnie typów 
argumentów funkcji (patrz sekcja 
Argumenty funkcji) oraz treści, Czyli 
ciała funkcji. Deklaracja polega na- 
tomiast na podaniu prototypu (na- 
główka) funkcji, na który składa Się 
typ wartości zwracanej, nazwa oraz 
typy argumentów, wszystko zakoń- 
czone znakiem Średnika. Wynika 
z tego, że deklaracja funkcji wy- 
swietl_napis będzie miała postać 
void wyswietl_napis();. 

Najważniejsze jest to, że deklara- 
cja pozwala na użycie funkcji, której 
definicja znajduje się w dalszej czę- 
ści kodu programu. Deklaracja jest 
bowiem informacją dla kompilatora, 
że będzie wykorzystywana funkcja 
0 danym prototypie, kompilator bę- 
dzie zatem znał jej nazwę, typ zwra- 


p 
TJ CUDKCZIEAJECJJE ALEZ NT AD | UAKATECEEPIENNYJ: CAE) 


Error E2268 program.cpp 5: Call to undefined function 'wyswietl_napis' in functi 





funkcji main. W funkcji main na- 


stępuje wywołanie funkcji wy- 
swietl_wartosc, w nawiasach 











double dodaj (double wartosci, 
t 


return wartosci + wartosc2; 


) 


double wartosc2) 




















okrągłych podawany jest wyma- A 
gany przez tę funkcję argument, miast słowa void. Napiszemy więc 
którym jest liczba całkowita. nową wersję funkcji dodaj, której i 
s W tym przypadku jest to liczba zadaniem będzie zwrócenie wyniku I 
Argumenty funkcji 100. Po skompilowaniu i urucho- _ dodawania dwóch liczb zmiennopo- | 
Kazda funkcja może otrzymywać _ mieniu programu na ekranie zo- zycyjnych przekazanych jej w posta- | 
argumenty, czyli inaczej dane, które  baczymy ©. ci argumentów ©----------------------* 
mogą być przez tę funkcję przetwa- Działanie tego kodu jest 
rzane. Lista argumentów musi z0- Wantoge gezakazana funkcji to: bardzo proste: najpierw 
stać podana w nawiasach klamro- "BUEM wykonywane jest działanie 
wych występujących po nazwie dodawania na argumentach 
funkcji, poszczególne elementy tej Napiszmy jeszcze jeden przykład _ wartosci i wartosc2, a następnie 
listy muszą być oddzielone prze- ilustrujący przekazywanie funkcji wynik tego dodawania jest zwraca- 
cinkami. Każdy argument jestiden- _ argumentów. Naszym zadaniem ny za pomocą instrukcji return. 
tyfikowany przez jego nazwę oraz jest napisanie funkcji o nazwie do- _ Oczywiście nasuwa się od razu py- 
typ. Pełna schematyczna deklaracja daj, która przyjmować będzie dwa tanie, dokąd zwracany jest wynik? 
funkcji ma zatem postać ©---------- y argumenty typu double i będzie Otóż wynik jest zwracany do funkcji 
typ wyniku nazwa funkcji (typ_1l nazwa_1l, typ 2 nazwa 2, ... , typ n nazwa _n) 
i //treść funkcji 
) 
Napiszmy więc przykładową wyświetlać na ekranie wynik doda- _ wywołującej. Jak to wygląda 
funkcję o nazwie wyswietl_war- wania tych argumentów. Zadanie to _ w praktyce, ilustruje Kod ©------------: 
tosc, która będzie otrzymywała je- _ nie powinno Sprawić nikomu kło- Kod funkcji main, czyli in- | 
den argument typu int, a jej zada- potów. Pelny, działający kod pro- strukcję cout << dodaj(2.5, I 
niem będzie wyświetlenie wartości _ gramu z funkcją dodaj będzie miat _ 3.5), należy w tym wypadku in- I 
tego argumentu na ekranie. kodta- postać 6---------------------------- terpretować następująco: najpierw | 
kiej funkcji będzie miał postać ©----- I - wywołana zostanie funkcja dodaj I 
Ta funkcja nie zwraca żadnej war- Zwracanie wartości y 


tości (wskazuje na to słowo void 
znajdujące się przed jej nazwą), 
otrzymuje natomiast argument o na- 


V 


Napisaliśmy przed chwilą funkcję 
o nazwie dodaj, której zadaniem 
było wyświetlenie wartości powsta- 





t 


cout << wartosc; 


) 





void wyswietl wartosc(int wartosc) 


cout << "Wartość przekazana funkcji to: "'; 


tej w wyniku 
dodawania 
dwóch liczb 
zmiennoprze- 








zwie wartosc. Typem tego argu- 
mentu jest int, co oznacza, że przy 
wywoływaniu tej funkcji trzeba bę- 
dzie jej przekazać liczbę całkowitą. 
W treści funkcji występują dwie in- 
strukcje: pierwsza powoduje wy- 
świetlenie na ekranie napisu War- 
tość przekazana funkcji to:, druga 
natomiast wyświetla na ekranie war- 
tość argumentu o nazwie war- 





łinclude <iostream.h> 
void wyswietl_napis(); 
int main() 
i 

wyswietl_napis(); 
) 


void wyswietl_ napis () 


t 
) 





r e 
[4 


cout << "Przykładowy napis” 


tosc. Zobaczmy zatem, w jaki 
sposób wywoluje się taką funkcję. 
Pełny program wyglądać będzie 


Program zaczyna się od dy- 
rektywy dotą- 


cinkowych typu 
y 





łinclude <iostream.h> 





double dodaj (double wartosci, 
t 


I 
| 
I 
I 
I 
l 
I 
I 
[| 
I 
|| 
I 
I double wartosc2) 
I 

I 

- return wartoscl + wartosc2; 
I 

[| 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

I 

[| 

l 

I 


) 


int main() 


A A NM NA NAA NAM NE NA NAA NE NA NM MY 


> a A A A NA NA NA NW A wam wwa | ud 


























łinclude <iostream.h> 
void dodaj (double wartosci, 


t 


cout << wartoscl << ” + " 
> 
int main() 


dodaj(2.5, 3.5); 





- 


cout << wartoscl + wartosc2; 


double wartosc2) 


<< wartosc << ”" = v; 








double. Najczęściej jednak wynik 
działania danej funkcji jest nam po- 
trzebny w dalszej części programu. 
Dlatego też kazda funkcja może 
zwracać wartość. Typ wartości zwra- 


canej umieszcza się przed nazwą za- 


i przekazane zostaną jej jako ar- 
gumenty liczby 2,5 oraz 3,5, wy- 
nik działania funkcji dodaj zosta- 
nie podstawiony w miejsce wy- 
wołania tej funkcji ©, czyli otrzy- 
mamy instrukcję cout << 6. 
Tym samym na ekranie pojawi się 





























czającej plik 
nagłówkowy 





iostream.h, |* 





canej wartoŚci oraz typy argumen- 
tów. Jak zatem w praktyce rozwiązać 
przedstawiony wyżej problem od- 
wrotnej kolejności deklaracji funk- 


śoEpezinezac 


po której na- 
stępuje deklara- |? 
cja funkcji wy- 
swietl_war- 
tosc, a następ- |» 
nie deklaracja 


int main() 





include <iostream.h> 
void wyswietl wartosc(int wartosc) 


cout << "Wartość przekazana funkcji to: '; 
cout << wartosc; 


wyswietl wartosc(100); 


liczba 6. ML 


Książka: 
© ABC Programowania w C++ — Jan Rusek, 
Wydawnictwo Helion, Gliwice 2001, cena 25 zł 


Adres WWW: 


© www.jmiasto.net/"chq 
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tta] PROGRAMOWANIE 





PHP 


i u 

Zas generowaliia 

i [ 0 ny p rawdziwy programista nie po- 
' przestaje na stworzeniu dzia- 


łającego programu. Powinien dążyć 
do tego, aby jego kod był optymalny 
— w jak najmniejszym stopniu wyko- 
rzystywał zasoby I działał jak najszyb- 
ciej. Ekspert pokaże, jak Sprawdzić 
czas generowania strony internetowej 
przez serwer WWW z obsługą PHP 
(czyli na przykład, ile zajmuje serwe- 
rowi wykonanie obliczeń z kodu czy 
odwołań do baz danych). Dzięki temu 
| łatwiej zoptymalizujemy skrypt PHR 
8 a uruchamiając go na różnych serwe- 
rach, sprawdzimy, który oferuje naj- 
większą moc obliczeniową i najszyb- 
sze połączenia, na przykład z MySQL. 









1. na samym początku dowolne- 
go dokumentu PHP (na przykład 
index.php) wstawiamy fragment 


m e a na ja a a a m a a ja ma mm 


| do zmiennej $start czasu rozpo- 
| częcia obsługi dokumentu PHP 
I z kodem. 


ui PRZYDATNE KODY PHP | JAVASCRIPT 


Zrób to 
za mnie 











—/ (D-ROM 
Kompletne 
kody źródtowe 


Za pomocą skryptów 
można uprościć obsługę 
wielu elementów 


witryn WWW. 
Ekspert pokaże, 
jak to zrobić 


2. Działanie funkcji pobierz- 
czas() polega na użyciu funkcji 
microtime(). Zwraca ona ciąg 
tekstowy w postaci mikrosekundy 
sekundy” (na przykład 2345 1). Za 










list($mikrosek, $sek)=explode(" 
return ((float)$mikrosek + (float)$sek) ; 


$Śstart = pobierzczas(); 
?> 





m A SM p MA KM A KE A M M KM O A A NA A A A A A A O A O A 


«", microtime()); 


pomocą explode() rozdzielamy 


»| go na zmienne — $mikrosek 


i i $sek. Funkcja pobierzczas() 


"Zwraca więC Czas jej wywołania. 





Ś. 





3. Pobieramy czas 
rozpoczęcia wykony- 
wania skryptu I zapisu- 
jemy go w $start. 

























liusy na stronie 


<?php 

$katalog = nart”; GM 

$kat = opendir($katalog) ; GFI] 

while ($plik = readdir($kat))f <T 

l $Śrozszerzenie=substr($plik,strrpos($plik,'.')); 

if ($rozszerzenie==".txt”) 4 

$baza[”$katalog/$plik"]= date("y-m-j h:i"”, 
filemtime($katalog.”/”.$plik)) << 





I 
) 
closedir($kat); Gi 


if ($baza<>null)4£ 
arsort($baza); 
while (list($nazwa,$data)=each($baza) ) £ <] 
$Ślinia=0; 
„Śnius=file(snazwa); 4. 
if ($linia==0) 4 
echo "<strong>" .$wartosc."</strong>("; 
echo $data . ”")'; 
> 


1 
I 
l 
I 
|| 
l 
|| 
l 
l 
I 
else echo $wartosc; i 
l 
|| 
l 
I 
|| 
l 
I 
l 


echo "<br>"; 

$Ślinia++; 

REJZRZNI2RZSA ZEP ROJE DA PEŻSIM ZAIR BONE AIR ARE DADA ONE DEPRYDENE 2 
echo "<br>"; 


) 


else echo "Brak artykułów”; 
?> 








Czas generowania strony wymósł 1.0017058849335 sekund! 








J eśli często na stronie umiesz- 
czamy aktualne informacje, 
warto ułatwić sobie to zadanie. EkS- 
pert pokaże prosty skrypt, dzięki 
któremu nową wiadomość wystarczy 


wpisać w pliku tekstowym ©-------- 


i umieścić w specjalnym katalogu 
na serwerze. Skrypt odnajdzie 
wszystkie pliki z niusami i wyświetli 
ich treść w kolejności od najnow- 


1. Wpliku PHP w którym mają 
pojawiać się niusy (na przykład 

w index.php), definiujemy zmien- 
ną $katalog <M i wpisujemy do 
niej nazwę folderu z plikami niusów. 


2. Za pomocą polecenia open- 
dir() otwieramy katalog i wskaźnik 
do niego zapisujemy w $kat <4. 





Plik Edycja Format widok Pomoc 


Forum na stronie 
Na mojej stronie pojawiło się forum. 
I ty możesz się na nim wypowiedzieć. 
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3.W pętli while() <H odczy- 
tujemy wszystkie elementy znajdują- 
ce się w katalogu. W każdym przy- 
padku nazwę odczytanego elementu 
zapisujemy w zmiennej $plik. 

: W zmiennej $rozszerzenie zapisu- 

i jemy rozszerzenie elementu £3>. 

i Jeśli znalezionym elementem jest 

! plik tekstowy <GH, w tablicy asocja- 

' cyjnej $baza umieszczamy jego 

' nazwę (wraz z katalogiem) oraz datę 

! jego ostatniej modyfikacji <GH. 


'za 








<?php 

$koniec = pobierzczas(); 

($koniec - $Śstart); 
echo "Czas generowania strony wyniósł”; 
echo $czasgenerowania.” sekund!”; 


$czasgenerowania = 








PHP umieszczamy kod ©. Najpierw 
pobieramy czas zakończenia wyko- 
nywania dokumentu PHĘ a następ- 
nie odejmujemy 


i 4. Niszczymy wskaźnik do kata- 
logu <GM i jeśli jakieś pliki zostały 

i odnalezione, sortujemy tablicę $ba- 
<€l w kolejności malejącej, 
według elementów (czyli daty). 


5.W pętli <©] otwieramy 

i wyświetlamy zawartość każ- 
dego pliku tekstowego, którego 
nazwa znajduje się w tablicy 

* $baza. Plik otwieramy za po- 
mocą funkcji file() <T], dzię- 


?> 
A 
! od niego Czas rozpoczęcia tego pro- 
cesu. Końcowy wynik zapisujemy 
w zmiennej $czasgenerowania 
i za pomocą polecenia echo wy- 
świetlamy na samym dole strony ©. 


ki czemu każdy jego wiersz zostaje 
zapisany jako kolejny element tabli- 
cy $nius. Za pomocą poleceń Fb 
pierwszy wiersz niusa pogrubiamy 

I w Nawiasie dopisujemy datę mo- 
lejne wiersze, wstawiając po kazdym 
znacznik nowej linii. 


6 = Plik z napisanym przez nas 
kodem umieszczamy na serwerze 
WWW z obsługą PHP Tworzymy na 
nim katalog (jego nazwa musi być 
taka, jak wartość zmiennej $kata- 
log — w naszym wypadku art). 

Od tej pory w stworzonym folderze 
umieszczamy dowolnie nazwane pli- 
ki .óxt z treścią niusa, który automa- 
tycznie pojawia się na stronie ©. 





Pojawił się nowy quiz (04-07-20 08:02) 

Uwaga! Nowy quiz. 

Wszyscy, którzy odpowiedzą poprawnie na pytania, 
otrzymają upominek. 


Forum na stronie (04-07-20 08:47) 
Na mojej stronie pojawiło się forum. 





A 








kom mmm m A RE A A R A A A A A A A A a 











JavaśSc 


ript 





Sortowanie tabelki 


D zięki tabelkom dane 
umieszczone na stronie 
stają się bardziej czytelne, a witryna 
wygląda znacznie estetyczniej. 

Z Ekspertem informacje zgroma- 
dzone w tabeli będzie można do- 
datkowo sortować. Zobaczmy, w ja- 
ki sposób napisać skrypt w Java- 
Script, który pozwoli na porządko- 
wanie tabelarycznych danych ©---- 


1. wsekcji <head> pliku 
HTML zawierającego dane tabela- 
ryczne, pomiędzy znacznikami 
<script> i </script> umiesz- 


czamy kod naszego skryptu ©------- 


2. Na początku deklarujemy 
dwie zmienne globalne: sortuj- 
Wedlug i metoda. Pierwsza bę- 
dzie przechowywała numer kolum- 
ny, według której będzie dokony- 
wane sortowanie, a druga metodę 
sortowania — zależną od typu da- 
nych umieszczonych w tej kolum- 
nie (liczby czy tekst). 


8 Tworzymy funkcję sortuj() <H, 
której wywołanie będzie powodowa- 
ło posortowanie tabeli. Do funkcji 
sortuj() będą przekazywane trzy ar- 
gumenty. Pierwszy z nich (id) to na- 
zwa identyfikatora reprezentującego 
tabelę do sortowania. Drugi para- 
metr (index) oznacza kolumnę, we- 
dług której nastąpi sortowanie, a ar- 
gument sposob metodę sortowa- 
nia. Dwa ostatnie parametry przepi- 
sujemy do zmiennych globalnych 
sortujWedlug i metoda <<. 


4. Deklarujemy niezbędne lo- 
kalne zmienne <A. Następnie do 
zmiennej tablica przypisujemy 
odwołanie do obiektu o identyfika- 
torze id (czyli naszej tabeli do po- 
sortowania) 4/8. W zmiennych 
liczbaWierszy i liczbaKolumn 
umieszczamy <<] liczbę wierszy 
i kolumn tej tabeli. 


5. W pętli 43 przechodzimy 
przez kolejne wiersze (poza pierw- 
szym wierszem nagłówkowym) 

i dzięki pętli 473 z każdej komórki 
tego wiersza pobieramy znajdującą 
Się w nim daną. Dane te zapisuje- 
my w tablicy tablicaWierszy tak, 





Państwo Nazwa waluty Skrót waluty | 
USA dolar amerykański USD 
Australia dolar australijski AUD 








> Słowacja korona słowacka SKK | 
Czechy korona czeska CZK 
T ihrra list litazrrolni TTT 








aby kolejne elementy tablicy zawie- 
rały rozdzielone znakiem pionowej 
kreski | dane ze wszystkich komó- 
rek jednego wiersza. 

6. Dzięki wykonanym do tej pory 
czynnościom cała zawartość tabeli 
została umieszczona w zmiennej ta- 
blicowej tablicaWierszy. Następ- 
nym zadaniem jest odpowiednie po- 
sortowanie tej zmiennej, a potem 
wyświetlenie posegregowanych da- 
nych. Sortowanie zmiennej tablico- 
wej wykonujemy za pomocą polece- 
nia <£3. Efektem będzie zmienna 
tablicowa uporządkowana według 
określonych w zmiennych global- 
nych kryteriów (kolumny i metody). 
Napisaniem niezbędnych funkcji, 
które umożliwią działanie polecenia 
<l zajmiemy się za chwilę 

(w punkcie 8). Na razie załóżmy, że 
zmienna tablicowa została odpo- 
wiednio posortowana i możemy 
przystąpić do wyświetlenia uporząd- 
kowanych informacji. 


7. w pętli <©3 dla każdego 
wiersza (poza nagłówkowym) w ko- 
lejnych elementach zmiennej tabli- 
cowej zawartoscWierszy 
umieszczamy rozdzielone za pomo- 
cą metody split posortowane dane 
z komórek każdego wiersza. Na- 
stępnie dane te umieszczamy w ko- 
lejnych komórkach (w pętli <[]). 
Umieszczając znak |, kończymy 
działanie funkcji sortuj(). 


8. Wróćmy teraz do polecenia 
<R. Do posortowania zmiennej 
tablicowej tablicaWierszy wyko- 
rzystujemy metodę sort, w której 
jako argument podajemy nazwę 
funkcji określającej sposób porów- 
nywania elementów. Dzięki temu 
możemy samodzielnie zdecydować 
0 sposobie sortowania — standar- 
dowo metoda sort spowodowałaby 
błędne posortowanie liczb (na 
przykład 70 znalazłoby się przed 8) 
oraz tekstów zawierających polskie 





<script language="Javascript"> 
var sortujWedlug; 
var metoda; 


function sortuj(id,index,sposob) £ ŚE 
var zawartoscWierszy, liczbaWierszy, 
var tablicaWierszy = new Array(); 
var tablica; 


liczbaKolumn; <€ 


sortujWedlug = index; <] 

metoda=sposob; 

tablica = document.getElementById(id) ; <i 
liczbaWierszy = tablica.rows.length; 
liczbaKolumn = tablica.rows[0].cells.length; <l 


for (var i=1; i<liczbaWierszy; i++)( <iI 
for (var j=0; j<liczbaKolumn; AI 
if (j == 0)£ 
tablicaWierszy[i-1] = 
H 


elsef( 


tablica.rows[i] .cells[j].firstChild.data; 


) 
) 


) 
tablicaWierszy.sort(porownaj )  <I 
for (var i=1; i<liczbaWierszy; i++)4 
zawartoscWierszy = tablicaWierszy[i-1].split("|”); 
for (var j=0; j<liczbaKolumn; j++)4f <i 
tablica.rows[i] .cells[j].firstChild.data = zawartoscWierszy[j]; 
) 
) 
ję 


function porownaj(a, b)4£ <il 
var elementA = a.split("|”); 
s) Ę <H 


var elementB = b.split(” | 
if (metoda == 'nazwa')f 

if (exPL(elementA[sortujWedlug] ) < exPL(elementB[sortujWedlug] ) ) 
return -l; 


else 


return l; <Il 


else if (metoda == 'liczba') 4 
elementA[sortujWedlug] - elementB[sortujWedlug] ; 
> 


function exPL(x)f 


2 2 2 Da 2 2 


function(s)4( 


tablicaWwierszy[i-1] += ”"|” + tablica.rows[i].cells[j].firstChild.data; 











SEŁUSA(GSZJĄ 07. ssie e0. s=='ś'?'s':s=='€'?'c':s=='6'?'0': 
s=='Ł'?'1':s=='"ń'?'n':s=='ź'7?'z':'zż')+'ż')) 
> 
</script> 
Ha: poz papapa 1 
znaki diakry- i <table (ID="tabela_ sortl”) border="1"” cellpadding="2"> 
Ii <tr> Nanenanacnncnnan ca 
||| p=munzuun=uumnuu=mnuzaz=nanaz=n=anazan=anazzaa=a====n 
tyczne (znak H || ED tabela_sortl' ,0,'nazwa' J'>Państwo</th> 
ą Czy € zna- : <thi onClick="sortuj(' tabela_ sortl',1,'nazwa')">Nazwa waluty</th> 
laztb sj 0 I <thi onClick="sortuj (' tabela_ sortl',2,'nazwa' )F>Skrót waluty</th> 
, , ęP I <thi onClick="sortuj (' tabela_sortl', 3, 'liczba')) ">Średni kurs</th> 
literzez. INS ea ana wwa cw zas PONPNENNOPOE SEA 
Dlatego zde !|<tr><td>Litwa</td><td>lit litewski</td><td>LTL</td><td>1. 3</td></tr>| 
WM | 


















finiujmy funkcję porownaj() <El, 
w której ustalimy sposób porówny- 
wania elementów. 


9 = W zmiennych tablicowych 
elementA i elementB umieszcza- 
my dane z komórek porównywanych 
ze sobą wierszy <FA. Jeśli będziemy 
sortowali dane tekstowe (w zmiennej 
metoda będzie się znajdować ciąg 
„nazwa ), porównujemy dane z ko- 
mórek znajdujących się w kolumnie 
o numerze sortujWedlug. Zwróco- 
na wartość ujemna <E] oznacza, że 
plerwsza dana jest mniejsza od dru- 
giej (czyli w posortowanej tabeli po- 
winna się znaleźć przed nią). Dodat- 
nia zwrócona wartość <7] oznacza 
sytuację odwrotną. Przed porówna- 
niem danych zostały one poddane 
obróbce funkcją exPL (więcej do- 
wiemy się ze strony ©). Przy po- 
równywaniu liczb wystarczy je od 
siebie odjąć. Ujemna różnica ozna- 


Cza, że pierwsza liczba jest mniejsza 
I powinna znaleźć się przed drugą. 


10 ostatnim zadaniem jest wpl- 
"znacznika tabeli (którą umieszczamy 
w sekcji <body> naszej strony). 4 
Wewnątrz znaczników komórek na- 
główkowych umieszczamy natomiast 
polecenia © (pamiętajmy, aby za- 
cząć numerować kolumyodó). 
Dzięki nim kliknięcie na daną ko- 
mórkę wywoła funkcję sortuj() 

z odpowiednimi parametrami. Od tej 
pory wystarczy kliknąć na dowolną 
komórkę nagłówkową i dane w tabe- 
li zostaną posortowane według za- 
wartości komórek tej kolumny. PP 


E 


Adres WWW: 
© http://groups.google.pl/groups 
rselm=bnj26g%24jbj%241%040nemesis.news.tpi.pl 
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echnologia ADSL 

(ang. Asymmetric Di- 

gital Subscriber Line, 
czyli asymetryczna cyfrowa linia 
abonencka) w ekspresowym tempie 
staje się najpopularniejszym Sposo- 
bem dostępu do sieci. Nic dziwne- 
go, szerokopasmowy dostęp do in- 
ternetu wykorzystujący zwykłą linię 


Modem ADSL firmy 
Sagem podłączany 


telefoniczną | maksymalne prędko- 
ści rzędu 8 Mb/s to naprawdę cie- 
kawe rozwiązanie. 


Jego instalacja trwa 
zaledwie parę chwil 


Telefon i internet 
na jednej linii 

Do niedawna jedynym sposo- 
bem łączenia się z internetem przy 





Ekspert pokaże, jak 


Zakresy częstotliwości 


JAK DZIAŁA NEOSTRADA 





zak e 


fonicznej był zwykły modem. 
W tym wypadku wychodzący 

z komputera sygnał cyfrowy był 
zmieniany w modemie 

na sygnał 

analogowy. ( 

Następnie 

przekazywany 

był jak zwykła 

rozmowa telefo- 

niczna do innego 

modemu. len zamie- 

niat sygnał ponownie na 
cyfrowy I przekazywał go do 
komputera. Opisany proces odby- 
wał się w bardzo wąskim paśmie 


2 a 
= gr iOF 


ka 


znaczonym tylko do rozmów tele- 


gT 
A F= 








fonicznych. Dlatego w czasie ko- 
rzystania z internetu brakowało już 


możliwości 
2 prowa- 
dzenia 
aa 
sua 
pe? 
TF JĄ zę 
e = GT" 


rozmowy telefo- 
nicznej — całe pasmo przenosze- 
nia było zajęte. 


Szerokie pasmo 





ny bezprzewodowy punkt dostępowy 


czaj więcej danych pobieramy 
Z sieci, niż wysyłamy. W odróżnie- 
niu od modemu telefonicznego 
czy zwykłej rozmowy głosowej 
transmisja w ADSL odbywa się 
w dużo wyższych pasmach prze- 
noszenia. Dlatego podczas korzy- 
stania z internetu możemy równo- 
cześnie prowadzić rozmowy telefo- 
niczne. Maksymalne szybkości 
transmisji danych w ADSL sięgają 
8 Mb/s do użytkownika I 2 Mb/s 
od użytkownika. Jednak tak duże 
prędkości możemy uzyskać tylko 
na krótkich odległościach I przy 
bardzo dobrym stanie kabli, odleg- 
łość dzieląca abonenta od centrali 
nie powinna przekraczać wtedy 
dwóch kilometrów. Maksymalny 
zasięg ADSL wynosi około pięciu 
kilometrów, w wypadku dużych 
odległości jednak maksymalne 
transtery są nawet kilkunastokrot- 
nie Niższe. 


__ Jak działa ADSL 


Użytkownik korzystający z usłu- 
gi ADSL zostaje wyposażony 
w specjalny modem podłączony 
do komputera (za pomocą karty 
sieciowej lub portu USB). Pasmo 
w całej częstotliwości przesyłania 
(30 kHz=1,1 MHz) © podzielone 








g Jednoczesne przesyłanie danych ADSL i prowadzenie I 
33 rozmów telefonicznych jest możliwe dzięki temu, że ADSL wykorzystuje i 
a.2 znacznie wyższe pasmo częstotliwości ! 
3 r aaa |_ M 
sy i 
Z D 
SS. ADSL 
B 2. | downstream 
SAR upstream 
ZZ 
< U 

0 4kHz 30 kHz 1,1 MHz 
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bardziej wydajnych metod trans- 
misji danych z użyciem tradycyj- 
nego kabla telefonicznego prze- 
znaczona przede wszystkim dla 
użytkowników prywatnych I mniej- 
szych firm. Określenie asymetrycz- 
na oznacza, że prędkości transmi- 
sji w kierunkach do (downstream) 
i od (upstream) użytkownika są 
różne. Różne prędkości pobierania 
i wysyłania danych wynikają 
przede wszystkim ze specyfikacji 
łącza przeznaczonego dla zwykłe- 
go użytkownika internetu. Zazwy- 


(upstream zawiera ich 52, down- 
stream — 256). Iransmisja w każ- 
dym z kanałów odbywa się nieza- 
leżnie (ma własną częstotliwość 
nośną). Dodatkowo w kanale 
osobno jest także negocjowana 
przez modemy optymalna pręd- 
kość transmisji. Dzięki temu 

w wypadku występowania silnych 
zakłóceń transmisja jest spowal- 
niana lub nawet całkowicie wyłą- 
czana jedynie w tych kanałach, 

w których pojawiają się zakłócenia. 
Pozostałe kanały mogą natomiast 





Telekomunikacja Polska www.neostrada.pl 














Nazwa usługi Neostrada 128 _ Neostrada320 Neostrada 640 
Prędkości 128/64kbps '  320/64kbps 640/160 kbps 
Cena abonamentu miesięcznego 59zł _  S2zl _ 139zł | 
Nazwa usługi (dostępne od 1 września) Neostrada 125 _ Neostrada5l2 Neostrada 1024 
Prędkości 128/64 kbps s12/128kbps  1024/256 kbps. 
Cena abonamentu miesięcznego 59 zł 99 zi 149 zł 

Netia wnunetia.pl 

Nazwa usługi Net24 premium _ Net24 komfort 

Prędkości 640/160 kbps 126/64 kbps 

Cena abonamentu miesięcznego 130 zł 55 zł 

Dialog wwwdialog.pl 

Nazwa usługi DSLI DSL2 

Prędkości 1 Mbps/256 kbps, 2 Mbps/ 512 kbps 

Cena abonamentu miesięcznego 149 zł 249 zł netto 


pracować bez przerwy. Modem 
ADSL, jak i telefon połączone są 

w domu użytkownika za pomocą ka- 
bli miedzianych z prostym filtrem 
(splitter) ©. Urządzenie to pozwala 


ADSL, zainstalowanego przy wej- 
Ściu do centrali, a następnie do ru- 
tera brzegowego (zwanego także 
dostępowym) i dalej do internetu. 
Dzięki temu w czasie pracy ADSL 
możemy równocześnie prowadzić 
rozmowy telefoniczne. Nie traci- 
my także na 


łów. Niższe pasmo czę- 
stotliwości (do 
4 kHz — 









czyli rozmowa tele- 
foniczna) automatycznie trafia do 
centrali, a następnie do innych 
abonentów. Wyższe pasmo kiero- 
wane jest do podobnego (jak 

w domu abonenta) modemu 





jakości każdej z usług, 
ponieważ działają one całkiem nie- 
zależnie. 


h 


Wiele oferowanych modemów ADSL © można podłączyć za pomocą karty sieciowej ©-- 





 m— 

















L= 


Prekursorem w zastosowaniu na 
masową skalę technologii ADSL 
w Polsce jest oczywiście lelekomu- 
nikacja Polska. Dzisiaj tlagowa usłu- 
ga tej firmy, Neostrada, dostępna 
jest w kilku wariantach, które różnią 
się uzyskiwanymi przez abonenta 
prędkościami (więcej w tabeli Pręd- 
kości ADSL w Polsce). Stosowana 
u nas w kraju technologia ADSL nie 
jest ograniczona możliwościami 
technicznymi usługi, ale przede 
wszystkim zróżnicowaną jakoŚcią 
łącz telefonicznych (stan kabli łączą- 
cych abonentów z centralą) i dużymi 
odległościami dzielącymi abonen- 
tów od central telefonicznych. 

Obok Telekomunikacji Polskiej 
szerokopasmowy dostęp do interne- 
tu w technologii ADSL oferują także 
Dialog i Netia. Więcej szczegółów 
(prędkości I ceny) na temat usług 
ADSL dostarczanych przez polskich 
operatorów znajdziemy w ramce ©. 


Telekomunikacja 
przyspiesza 

. ._ 30sierpnia 2004 roku. 
Telekomunikacja Polska 
oficjalnie potwierdziła 
zmiany w ofercie ADSL. 
Od 1 września między innymi 
Neostradę 640 mb/S zastąpiła 
opcja 1024 mb/s (o zmianach 
w pozostałych dwóch usługach 


możemy przeczytać w ramce Pręd- 


kości ADSL w Polsce). Opłata 
abonentowa w Neo 1024 wzrosła 
o 10 złotych (w porównaniu do 
640). Telekomunikacja zostawia 
jednak furtkę dla klientów, którzy 
nie chcą zmian. Mogą oni pozo- 
stać bez ponoszenia żadnych 
kosztów przy obecnej usłudze (bez 
limitów). Dodatkową zmianą są 
wprowadzone limity pobieranych 





inni 
abonenci 


centrala 
telefoniczna 









gniazdo 


ASD 


splitter 0 


komputer 









internet o” al 


modem 


ADSL 


EŃ 


syg ż 








splitter 


ruter 
brzegowy 
















yó7 
t Barbara Górska 

4 = Rzecznik prasowy TP 

=] 

Jakie są obecnie limity wykorzystania prędkości 
przesyłania danych w Polsce, przy zastosowaniu 
technologii ADSL? Jakie są ograniczenia? 
Techniczne ograniczenia transferu danych wynikają ze zja- 
wisk fizycznych występujących przy transmisji sygnału 

w przewodach miedzianych. Na transmitowany sygnał od- 
działują różne negatywne czynniki, na przykład wzrastają- 
ce tłumienie wraz z odległością, przeniki sygnału z sąsied- 
nich par. Powoduje to, iż maksymalna możliwa prędkość 
transmisji w Polsce waha się od I do 2 Mbps i jest ściśle 
uzależniona od parametrów kabla miedzianego. W wypad- 
ku długich łączy o małym przekroju zdarza się, że nawet 
szybkość 128 kbps jest niemożliwa do osiągnięcia. Dlatego 
też, chcąc stworzyć usługę o standardowych parametrach 
transmisji i gwarantowanym poziomie, TP uwzględniła 

w swojej ofercie uwarunkowania fizyczne związane z tech- 
nologią ADSL i polskimi realiami. Powstały opcje usługi, 
które rzeczywiście możemy uruchomić. Niestety, w Polsce 
długości pętli abonenckich (czyli odległość abonenta od 
centrali telefonicznej — przyp. red.) są stosunkowo duże 

i z naszych obliczeń wynika, iż z obecnej oferty (ograniczo- 
nej do 640 kbps) może skorzystać około 90 procent na- 
szych Klientów (do tego należy dodać bardzo słabą jakość 
starych miedzianych kabli — przyp. red.). 

Czym spowodowany jest limit ilości pobiera- 
nych danych nakładany na użytkowników ko- 
rzystających z usług Neostrada? 

Limit transferu danych ma zapobiegać łamaniu postano- 
wień regulaminu świadczenia usług Neostrady TP doty- 
czących tworzenia lokalnych sieci. 








danych przez użytkowników. Dla 
Neostrady 1024 limit wynosi 

(w promocji) 15 GB miesięcznie. 
Tak będzie do końca 2004 roku. 

Od 1 stycznia 2005 Telekomunikacja 
zapowiada stały limit 5 GB dla klien- 
ta niezależnie od wybranej usługi. 

Po przekroczeniu limitu nasz transfer 
spadnie do 52 kb/s. Telekomunika- 
cja zapowiada jednak możliwość 
dokupowania dodatkowych mega- 
bajtów limitu. Ceny w momencie 
przygotowywania tekstu nie byty 
jeszcze znane. PB 


» ADSL - jedno z rozwiązań opartych na całej rodzinie 
technologii nazywanych ogólnie xDSL. Zestawienie najcie- 
kawszych usług z rodziny DSL znajdziemy niżej. 


» HDSL - ang. High Data Rate — szybka cyfrowa pętla 
abonencka. Wymaga dwóch par przewodów. Zapewnia 
dostęp do sieci z szybkością 2 Mbps w obydwu kierunkach. 


» SDSL - ang. Single Line DSL — umożliwia przekaz 
danych do /68 Kbpsw obydwu kierunkach z wykorzysta- 
niem jednej pary kabli. | 


»» VDSL — ang. Very High DSL - szybkie ADSL. Umoż- 
liwia uzyskanie prędkości rzędu 52 Mbps do użytkownika 
i 2,5 Mbps od użytkownika. Prędkości takie uzyskuje się 
jednak na odległościach do jednego kilometra. 


Adresy WWW: 
© www.adsl.com 
© www.iem.pw.edu.pl/"smarkows/DSL/index.html 
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krany dotykowe są obecne 

na rynku już od dawna. 

Mimo to w dalszym ciągu 
częściej spotkamy je w filmach 
Z gatunku science fiction niż w życiu 
codziennym. Jak wykazały badania, 
obstuga komputera poprzez bezpo- 
średnie wskazywanie elementów na 
monitorze jest średnio 50 procent 
bardziej efektywna niż przy użyciu 
myszy I klawiatury. Dlaczego więc 
w dalszym ciągu posługujemy się 
klasycznymi urządzeniami? Głów- 
nym argumentem przeciwko ekra- 
nom dotykowym jest ich wysoka ce- 
na. Piętnastocalowy panel LCD re- 
agujący na nacisk kosztuje ponad 
pięć tysięcy złotych. 


Dla kogo? 


Ekrany dotykowe znalazły jak 
dotąd szereg różnych zastosowań. 
Wykorzystuje się je na przykład 
w kioskach informacyjnych. Typowe 
urządzenia wprowadzające mogłyby 
być tam narażone na uszkodzenie, 
na przykład przez wandali. Zalety 
braku klawiatury i myszy doceniane 
Są także w zakładach przemysłu 
ciężkiego, gdzie panują bardzo 
trudne warunki (wysoka wilgotność, 
zapylenie). Z monitorami czułymi 
na dotyk spotkamy się też w punk- 
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Ekrany dotykowe 
spotkamy na przykład 
v fotokioskach 


Proj. Grzegorz Kordas 





JAK DZIAŁA EKRAN DOTYKOWY 


obry doty 





aca z ekranem dotykowym to najbardziej 
ntuicyjny sposób na korzystanie z komputera. 
Ekspert pokaże, jak działa czuły na dotyk ekran 


do ośmiu milionów punktów. Nie- 
stety, czułe na dotyk powłoki można 
łatwo uszkodzić ostrym narzędziem. 
Ponadto przepuszczają one jedynie 
7/5 procent Światła, przez co obraz 
czasami może wydawać się zbyt 
ciemny I niewyraźny. 


Metoda ładunkowa 


Nieco rzadziej spotyka się ekrany 
wykorzystujące do określenia współ- 
rzędnych naciskanego punktu tadu- 


Czuły na dotyk element składa Się 

z szyby pokrytej od strony monitora 
tlenkiem indowo-cynowym. W jej 
rogach zainstalowane są elektrody, 
wytwarzające zmienne pole elek- 
tryczne. Gdy przewodnik (palec) do- 
tknie powierzchni czujnika, zmienia 
się wartoŚć prądu upływającego 

Z poszczególnych elektrod. Na tej 
podstawie sterownik określa wspól- 
rzędne wskazanego punktu. Ekrany 
wykonane w technologii ładunkowej 
znajdują zastosowanie głównie 

w przemyśle i kioskach informacy|- 
nych. Są bardzo odporne na kurz, 
brud, smar I związki chemiczne, 
gdyż ich zewnętrzna powierzchnia to 
po prostu... szkło. Zastosowanie za- 
ledwie jednej powłoki przewodzącej 
zwiększyło też iloŚĆ Światia — prze- 


» ITO - tlenek indowo-cynowy, 
jedyny przezroczysty przewodnik 
elektryczny. 


»» ultradźwięki — fale dźwiękowe 
o częstotliwości powyżej 20 kHz. 


| Ad resy WWW: 


© www.kioski.river.pl 
© www.touchscreens.com 





tem wszystkie czynności wymagają- 
ce precyzji, na przykład rysowanie. 


Szumią fale 


Najciekawszą metodą ustalania 
miejsca dotyku jest sposób zwany 
SAW — ang. Surface Acoustic Wave 
(ekrany akustyczne z falą powierzch- 
niową) ©. Na krawędziach lub w ro- 


około 5 MHz. Naprzeciwko nadajni- 
ków znajdują się elementy, które od- 
bijają fale dźwiękowe. Dotknięcie 
powoduje zaburzenie ultradźwięków 
rozchodzących się w szkle — część 
ich energii jest pochłaniana przez 
palec czy rysik. Zmianę tę rejestrują 
specjalne czujniki. Na podstawie 
wyników pomiaru kontroler określa 





—— powłoka zewnętrzna 


warstwa przewodząca 






separatory 
<K 
warstwa oporowa 


—- podłoże szklane 





kineskop 





w każdym rogu umieszczono 
elektrodę 








ekran jest 


przewodnikiem 


palec zmienia 
przepływ prądu 


kontroler oblicza 
położenie palca 











| ry ultradźwięków o częstotliwości 


przetwornik 





flektor 
refle ory 


ak---—LI 











tach fotograficznych oraz restaura- 
cjach. 


Ruch oporu 

Najbardziej popularnym sposo- 
metoda rezystywna ©. Nad | 
powierzchnią kineskopu lub 
panelu ciektokrystalicznego 
umieszcza się szybę pokrytą 
warstwą oporową oraz Spe- 
cjalną membranę z powłoką 





puszczalność czujnika wynosi około 
88 procent. Niestety, dotknięcie po- 
wierzchni monitora materiałem nie- 
przewodzącym (plastik, guma) nie 
wywoła żadnej reakcji. Zostaje 
wskazywanie palcem. Odpadają za- 


Rozdzielczość pomiaru 1024 x 1024 
przewodzącą (związek che- lub 4096 x 4096* 
miczny ITO). Pod wpływem Przepuszczalność światła 75 procent 
nacisku następuje między ni- Stabilność odczytu wysoka 
mi połączenie. Powoduje to z 
zmianę natężenia płynącego Czułość wysoka 
prądu, odczytywaną następnie Oczekiwana wytrzymałość 3 miliony dotyków lub 


przez wyspecjalizowany układ 
scalony. Na podstawie tych 
danych określane jest miejsce 
dotknięcia. Zaletą takiego roz- 
wiązania jest relatywnie niska 
cena oraz wysoka rozdziel- 
czość odczytu — dochodząca 


d 
ce 


Wymagana siła nacisku (na cm”) 
Rozpoznawanie sily nacisku 
Odporność na zabrudzenia 

0 


39 milionów dotyków* 
90-120 g 

tak 

duża 


ność na zarysowania __ średni 


* Wersja pięciożyłowa 


- 1024 x1024 


awcaka 
wysoka 





położenie wskazywanego punktu. 
Mozliwe jest również ustalenie siły 
nacisku. Funkcję tę docenią na przy- 
kład graficy. Ekrany wykorzystujące 
mechanizm SAW w ogóle nie tłumią 
Światła monitora. MW 









ultr 
4096 x 4096 


66 procent 100 procent 

wymaga okresowej _ wysoka 

kalibracji 

średnia, tylko materiały Średnia, tylko miękkie 
przewodzące materialy 

ponad 100 milionów - 50 milionów dotyków 
dotyków 

mniej niż 80 g ok. 60 g 

nie tak 

duża średnia 


duża duża 


ET R zab Ł s 5 
wysoka 












YLNYSDADARA 1.074 


Przeczytaj o najnowszych i najlepszych grach na DVD 
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LINUX 


ystemy operacyjne 
oparte na Linuksie zy- 


JenROM 


Sterowniki skują coraz większe 
Eagle-USB * grono zwolenników. Wraz z rosnącą 
dla modemów 


liczbą użytkowników, wzrastają także 
- oczekiwania co do użyteczności 
u oprogramowania. Wymogiem jest 
obecnie obsługa stałego dostępu do 
internetu, na przykład za pośrednic- 
twem Neostrady. Ekspert pokaże, że 
instalacja Neostrady pod dwiema 
popularnymi dystrybucjami — Man- 
drake oraz Fedora — może być bez- 
problemowa. Do instalacji wykorzy- 
stamy modem Sagem Fast 800. 
Po instalacji Ekspert poleca 
zapoznanie się z wydrukowanymi 
na następnych stronach poradami 
do programów p2p. 


DSL GPL 


hcąc sprawdzić, jaką wydajność prezentuje najszybsza 
wersja Neostrady 640, Ekspert wykonał kilka testów 
i porównał je z wynikami uzyskanymi pod systemem Win- 
dows XP. Jak widać w poniższej tabeli, w większości wy- 
padków Neostrada pod Linuksem działa szybciej. 


Pobieranie pliku, WindowsXP Linux 
wysyłanie poczty + (FOS (Fedora) 
Plik 10 MB (www.tucows.com) 2min25sek 2 min 11 sek 
Plik 5 MB (ftp://ftp.task.gda.pl/) 1 min 5 sek 1 min 6 sek 
Wysłanie e-maila 3 MB 39 sek 39 sek 





and 





J edną z najpopu- 
larniejszych 


dystrybucji Linuksa 

jest obecnie Mandra- 
ke. Uważa się, że jest najłatwiej- 
Sza I najbardziej intulcyjna w ob- 


















słudze. 
Można 
Pol ie, które ch k 5 MI 
uprawnień adminisratora. Wpisz poniżej hasło |  ŚMIAłO 
administratora lub wciśnij przycisk Ignoruj, by powie- 
kontynuować z dotychczasowymi W m 4 
uprawnieniami. dzieć, A 
Polecenie: /usr/sbin/drakconf.real | nstalacja 
Hasło: | |= Neostrady 
x Pamiętaj hasło pod tym 
A syste- 
I Ignoruj OK Anuluj 
i mem 
i przebiega szybciej niż w popular- 
i nym Windows XP 
I i je . 
i W celu konfiguracji połączenia 
i Internetowego musimy uruchomić 
I . n 
i specjalny kreator, który wykona za 
I Nas prawie całą pracę. 
i 
I h ś 
i 1. Klikamy na ikonę | «4, a na- 
| i stępnie O) Konfiguracja . POjaWia 











się okno ©, w którym musimy 
podać hasło administratora, aby 
móc dokonywać zmian w koniigu- 
racji systemu. Po podaniu hasła 
klikamy na [OK |. 














rzy zakupie usługi Neostrada 

mamy do wyboru kilka różnych 
modemów. Ekspert zaleca wybór 
modemu Sagem F(Q©st 800. Sprawia 
on najmniej kłopotów zarówno pod 
systemami Windows, jak i pod Linuk- 
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NEOSTRADA POD LINUKSEM 











Zalet stałego dostępu 





zybciej, 
lepiej, 
aniej 





do internetu nie trzeba 
wymieniać. Dlaczego 
zatem tylko użytkowni- 
cy Windows mają się 
nim cieszyć? Ekspert 
pokaże, jak podłączyć 
Linux do Neostrady 


urządzenia. 


2 z W nowym menu wybieramy 
ga Konfiguracja komputera | Nq- 

















DE W l oknie ( 0 nazwie 











klikamy na TE WE Sieć | == 





3. Następnie uruchamiamy na- 
MO ED 


ikonę © i klikamy na przycisk : 


Uruchom druida | 


JA 


44 „ Kiedy wyświetli się okno kre- 
atora ©, sprawdzamy, czy jest 


zaznaczona opcja automatycznego : 
„wykywania połączeń ©. Jeśli tak, | 


' możemy przejść 

















Hk-———-1 


DrakConnect pomaga w 
konfiguracji połaczeń sieciowych i 
Internetu 























Witaj w Druidzie Konfiguracji Sieci. 


z Użyj automatycznego wykrywania 
Tryb zaawansowany 





Konfiguracja sieci i Internetu 





Służy on do konfiguracji połączenia z Internetem lub inną siecią. 
Jeśli nie chcesz korzystać z automatycznego wykrywania, odznacz to pole. 









— 


ji Który modem do Neostrady © 


sem. Jest na tyle uniwersalny, że 
podłączyć go można także do macin- 
tosha. W internecie znajdziemy I 
ponadto wiele porad i wskazówek 
dotyczących użytkowania tego 





Konto (nazwa użytkownika) 





Konfiguracja sieci i Internetu 


Wypełnij lub zaznacz pole poniżej 


PB>Nazwa dostawcy usług (np. Dialog, Netia, TPSA) neostrada+ 
1 DNS dostawcy (opcjonalnie) 
2 DNS dostawcy (opcjonalnie) 


Hasło: 


FOT.: EAST NEWS/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 





6WGdEXLGneostrada.pt<K" 








3: Kolejny etap to wybór rodzaju 
połączenia, dzięki któremu będzie- 
my łączyć się z internetem. Zazna- 








Śaeepóren20000002002084900090000000305: 


Wybierz połączenie, które chcesz skonfigurować 


Połączenie modemowe 
Połączenie przez winmodem 
Połączenie ISDN 
Połączenie ADSL - wykryto 


Połączenie przez kablówkę 


$e10000002020502020000602009000902090009000900000309090900090000000900090009000080090009000900009009000900090504, 








Ka m m m A A A A A A A A A a 


czamy połączenie ADSL 8. 
Teraz dwukrotnie klikamy na 


Y 


wień indywidualnych dla kazdego 
użytkownika. Wpisujemy nazwę 


i hasło ©. Po wypełnieniu tych pól 
przechodzimy dalej. 


8. Kreator zapyta Nas JESZCZE, 


oraz czy system przy starcie ma 











przycisk 


Dalej -= | 











Czy chcesz łączyć się Internetem przy uruchamianiu komputera? 








6 « Kiedy kreator wykryje polą- 
czenie, z listy wybieramy opcję 
ADSL. Wskazujemy pozycję odpo- 
wiadającą sprzętowi, który 


użytkujemy o 
7. w kolejnym kroku 
przechodzimy do usta- 











Alcatel speedtouch usb 


+4 Sagem (using pppoa) usb| 


użyj dhcp 
użyj pppoe 








sam łączyć się z internetem ©------ 
Na oba pytania odpowiadamy twier- 
dząCco. 





Konfiguracja została zakończona, czy chcesz 
zastosować ustawienia? 


Aroeoeooceoć 











9 z PO zakończeniu pracy kreato- 
ra należy uruchomić ponownie sys- 
tem — aby cieszyć się ze sprawnie 
działającego stałego łącza. 








































































































| 3 = Jesteśmy pytani 
0 szczegóły koniiguracji SIECI ©---* » ADSL - ang. Asymmetric Digital Subscriber Line — 








opisowi nawet niedoświadczony li- : Aby to zmienić, klikamy na | Edycja | 
nuksowiec będzie mógł się cieszyć ! a następnie E$ Preferencje |, W nowo 








F d -_E POZ NAIEW Z ZY ZUJEWJILEUNNABA2 A - 12 m IETaz aby „>liybierz konfiguracje sieci : 
e 0 ra I Widoki | Zachowanie | Podpisy ikon |Lista kolumn | Podgląd. przejść do konfiguracji: 1. Kaj... . Siec. . . 1... .VWIVIEC | 
| Domyślny widok sterowników, WpISUJE-| zo: rrance Tiscali 128k 08 23 05 PPPOA LLC 
i Widok nowych folderów: | Wyświetlanie ikon "| | my polecenie NSA" WE 05 08 23 06 PPPOA VOmux 
D rugą najpopularniejSzą GyS- | | | Porządekciemenów | Wedtug nazwy 5 SRZIONÓR| | mana Talen Ttlik 08 23 06 PPPOA VCnux 
trybucją Linuksa jest Fedo- | 7) Foldery przed plikami w Uwaga! W tym mo- | naa + o zion 
ra. Jest ona kontynuacją znanego i r|7|-6/ Wyświetanie plików ukrytych i zapasowych MIPENZMCMA ME GL SSTESA U ddd dE RE 
NEJ piata, Instalacja NeosTady' pod. g*>p==S ii i od Neostrady musi 1 29: Sweden linii 3 WE Parra 
tym systemem jest trochę bardziej 8 z Niestety, standardowo system : być koniecznie włączony I podłą- | " WIOIOEOWANDEWOWEZY WANE 
skomplikowana niż pod Mandrake. Fedora nie wyświetla plików ukry- czony do komputera! I | 
FI 
I a 











E=mou===ozas==jsa zy 


Jednak dzięki przedstawionemu i tych, a taki nas właśnie interesuje. | 


























ze stałego łącza w swoim darmo- otwartym oknie © zaznaczamy inte- Wskazujemy kod Polski, czyli 17, asymetryczna cyfrowa linia abonencka. Technologia pozwa- 
wym systemie operacyjnym. resującą nas opcję © i zatwierdza- i naciskamy klawisz (Fel. lająca na bardzo szybką transmisję danych cyfrowych, 
my zmiany, klikając [X Zamknij. a także głosu po istniejących liniach telefonicznych. Wyma- 

1 „ Zaczynamy od przekopiowania 14 u Wpisujemy nazwę użytkow- ga dwóch urządzeń — tak zwanych adapterów ADSL; jeden 

| ; Km Ej | |" , z nich jest podłączany w domu użytkownika do jego kom- 
sterownika modemu, który znajduje = Następnie znajdujemy plik nika Neostrady ao o t putera, drugi natomiast znajduje się u operatora usług tele- 
Się na krążku aktualnego numeru, „bash_profile | | klikając na niego, Podaj nazwe uzytkownika do =P komunikacyjnych. ADSL oferuje szybkość transmisji danych 
do katalogu roboczego użytkowni- _ otwieramy za pomocą programu od >12 kbps do 8 Mbps, jest więc wielokrotnie szybszy niż 
ka. W opisywanym przypadku jest _ gedit. Dopisujemy potrzebna linij- _ 152 Wpisujemy nasze hasło najlepsze standardowe modemy. Rzeczywiste szybkości za- 
to katalog /h /krasiak Dal k . Rodzimy do dalsze i dose dDiElii leżą od jakości i długości linii, rodzaju wykorzystywanego 
0 KatdiOg /NOME/KTASIAK Dalsza „4 © I przecnoczimy GO Uaiszej Il osiępu 00 USlUgI ©-——————-, sprzętu i ograniczeń narzuconych przez dostawcę usługi. Na 





część instalacji Neostrady odbywa 


SIę za pomocą poleceń wydawa- | 
nych w konsoli. Uruchamiamy ją Plik Edycja Widok Wyszukiwanie Narzędzia Dokumenty 16 = Na pyta- 


kombinacją klawiszy PI. | > 





stalacji. Podaj haslo (dostarczone przez ISP): podstawie technologii ADSL realizowane są przez leleko- 
munikację Polską usługi Neostrada Plus oraz Internet DSL. 








/rootj.bash_profile (zmodyfikowany. 





» DNS - ang. Domain Name System — system nazw 




















komputerów w sieci, z których każdy dysponuje frag- 


chodzimy do katalogu, w którym mentem tej potężnej bazy danych. 


je szyfrowanie 


" Q 3 © 4 nie e odpowia-_. domenowych. Internetowy system nazewnictwa, dzięki 
Nowy Otwórz _ Zapisz Wydrukuj Cofnij Ponów Wytnij 4 damy twierdzą- 1 któremu każdy zarejestrowany w internecie komputer 
2 « W konsoli ©, za pomocą po- SEREK © bash_prafie* x | co, gdyż opera- | ma zarówno adres IF, jak i powiązaną z nim nazwę do- 
lecenia [cd /home/krasiak| prze- |! |* .bash_profile tor usługi oferu- | BBEGEJNOJRSAEN A 


+ Get the aliases and functions 








































































































znajduje się sterownik. 3% | =P sf.hadkec |; then haseł. y 
. »/.bashrc Czy twoj ISP obsluguje szyfrowanie hasel ? [t]/n 

fi | 
Plik Edycja Widok Terminal Zakładki = "m | 17 jech lik | ME Bida ak. kówanie l 
[rootalocalhost root]ż ak --- ser specific environment and startup m plik O Nazwie I 

PATH=$PATH : $HOME/bin FM z ZR OE k a " = aa. ( 
z ugi , PATH=$PATH: /usr/local/sbin| usługa Neostra- derze /etc). =— o y. 

m Musimy rozpakować paczkę ASH_ENV=$HOME /.bashrc dy włączała się RNGCSERUEĆ (934 .Z04 10.1. 

ze sterownikami. Służy do tego po- wraz ze startem systemu ©, wcis- 19 z Dopisujemy Sel- _ |nameserver 194.204.152.34 
lecenie 102 Aby zakończyć proces in- „kamy klawisz (Eten. i wery DNS ©, zapisujemy plik _- | 
tar xfvj eagle-usb-1.9.8.tar.bz2 _ StalaCji, wpisujemy kolejno trzy ko- LhCzy chcesz aby polaczenie startowalo wraz ze startem systemu ? [t]/n 

mendy: R ZEG Po ostatnim pytaniu musimy po- _ irestartujemy system. Po ponow- 
4. Gdy komputer skończy == zy RÓ czekać chwilę I jeżeli wszystko usta- nym uruchomieniu systemu ] 
rozpakowywanie, przechodzimy do Zd wiliśmy poprawnie na modemie, Neostrada będzie działać. KKP 














katalogu ze sterownikami, wpisując powinny świecić się dwie diody. > 
cd eagle usb-1.9.8 | 112 Jeżeli wszystko robiliśmy 
według instrukcji, powinien poja- 18 m Pozostało nam już tylko do- 
5. Teraz tworzymy powiązanie wić się komunikat informujący nas _ pisanie serwerów DNS do odpo- N 











eostrada TP oferuje możliwość wyboru jednej 
z trzech opcji usługi w zależności od potrzeb: 640 
































naszego katalogu z plikami źró- 0 poprawnej instalacji ©-------; wiedniego pliku konfiguracyjnego. kb/s, 520 kb/s lub 128 kb/s. Dwie najwolniejsze mają 
dłowymi Linuksa. Robimy to ko- ożetianiaa Pac oicnadi y Z menu głównego Fedory wybiera- aoi aka ana A k k prze- 
"SMEREK leconfi | : "m" roczeniu szybkość łącza spada do s. Dlatego war- 
mendą podkowa kor O Je Edyta nę — który znajdu to mieć dostęp do statystyk zliczających transfer danych, | 
RE Ji wa linEZW TJ (EG EGOGE je się w podmenu E<FZTEFFH], aby na bieżąco wiedzieć, ile danych w miesiącu już pobra- 

















Klikamy na | Otwórz |, znajdujemy liśmy. ekspert poleca program Istat, którego opis oraz 
pliki potrzebne do instalacji znajdują się na witrynie ©. 
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i u Po tej operacji przechodzimy Plik Edycja Widok Przejdź Ululgone Pam Warto również przeczytać poradę na stronie 89. 
do właściwej instalacji sterowni- 4. >» „a 6 R Qa © 
ków. Wpisujemy po kolej następu- Wstec Naprzód Góra Zarzymaj Odśwież Dom Komputer 
jące polecania: Położenie:  /root| ©, 100% ©, | Wyświetl 
./autogen.sh | Informacja + x a, — Adresy WWW: 
./configure LE] | iw, © http://lstat.sourceforge.net 
r32- export PATH=$PATH: /usr/local/sbin Desktop anacondarks.cfg install.log © www.neostrada.info 
I | © http://mandrake.int.pl 
og © http://newbie.linux.pl 
7. Ostatnie polecenie © do- root © wwwllinuxfan.pl » 
i ; iP Folder, 10 elementów 
dajemy na stałe do koniiguracji dzisiaj o 11:48:02 a.  teaaleciie ama ę miżclan 
systemu. Z głównego menu Fedo- | - 
bi | z © www.knoppix.pl 
A Ićrarny POZYCJĘ a [Otwórz za pomocą... © www.dracono.webpark.pl 
E Przegladaj system plików |. table-pl.html 
Widzimy nowe okno ©-------------- zrzutekranu-5.png zrzutekranu.png 
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LINUX 
PZP W LINUKSIE 


ieci peer-to-peer Są CO- 





aMule GPL raz bardziej powszechne 
Azureus GPL wśród użytkowników in- 
wxBase — ternetu. Ten rodzaj wymiany danych 
dodatkowe zdobył swą popularność dzięki me- 
| i todzie, na jakiej jest oparty — bezpo- 
do aMule GPL APO b ABAK ARONA A 
WXGTK - średnie połączenie między internau- 
-. biblioteka tami. Wymieniać można się wszyst- 
wspomagająca kimi rodzajami danych, jakie tylko 


| GUI GPL istnieją, od plików tekstowych, po- 


przez obrazki, zdjęcia aż do nagrań 
multimedialnych. Dla systemów 
uniksowych powstało oraz powstaje 
bardzo dużo aplikacji umożliwiają- 
cych taką wymianę danych. Wygodą 
nie ustępują aplikacjom napisanym 
dla Windows. Z racji tego, iż syste- 
my uniksowe mają o wiele lepszą 
implementację protokołu TOP/IR 
wszystkie operacje sieciowe odby- 
wają się szybciej I lepiej, zatem war- 
to zainteresować się i używać opro- 
gramowania p2p na przykład pod Li- 
nuksem. 


eDonkey 
est jednym z najbardziej po- 


J pularnych protokołów wy- 


miany danych w sieciach p2p. 
Świadczy o tym zarówno liczba 
użytkowników, jak i bogactwo opro- 
gramowania, które umożliwia pracę 
w sieciach zgodnych z protokołem 
eDonkey. Jak się można spodzie- 
wać, istnieje wiele Open Sour- 
ce owych wersji klientów pod Li- 
nuksa. Jednym z najbardziej popu- 
larnych jest aMule. Ekspert pokaże, 
jak go zainstalować I używać. 
Program pracuje w trybie gra- 
ficznym, ma przyjazny sposób ob- 
sługi Oraz, jak większość aplikacji 
tego typu, jest wciąż rozwijany. Pa- 
kiety oraz biblioteki potrzebne do 
instalacji programu znajdują się na 
kompakcie dołączonym do Eksper- 
ta. Na płycie zamieszczono pakiety 
RPM dla systemów Aurox (na nim 
Ekspert instalował oprogramowa- 
nie), Red Hat Linux 9.x, Mandrake 
Linux, SuSe Linux. 


|--na nn a a nn na na na ma ma ma a ma maj 

















I 
Połączenie | Serwer | Pliki | zs | Statystyki | Powiadomienia K > I 
Katalog przychodzących : | 
fhome/kse/.aMule/lncoming | Przeglądaj | I 
I 
Katalog tymczasowy : I 
fhome/kse/.aMule/Temp Przeglądaj I 
I 
Katalogi udostępnione I 
= LI? NUNIE [a] i 
_ BI:> kse I 
[I Desktop | 
- -, udostepnione Ę 
<> dokumenty P 
2 filmy 
EJ + humor 
3 muzyka e] 
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i. 





Razem w sieci 


| BitTorren t| 






[elontcyj 








FOT.: BEGW/montaż KOMPUTER ŚWIAT EKSPERT 





Wymiana plików przez p2p to jedna z ulubionych 
czynności internautów. Ekspert pokaże, jak podłą- 
czyć się do sieci p2p za pomocą Linuksa 


©. zi wada aks koai tn lac kra kaos oki da Pzd Je Wr ka l zyc ten ża eplan wa soda ada z z a ka kk a c dala dci 





1. Logujemy się na 
konto roota. Odnajdu- 


Ręcznie dodaj serwer : Nazwa 











Dodaj 








jemy katalogi na pły- 





Nazwa serwera 


[ip |opis 


użytków Pliki | Preferenc| Nieudar| Stałe 








cie, w których znajdu- 
ją się potrzebne pa- 

kiety. Instalacja może 
odbyć się bezpośred- 


MC File Server 
64.246.54.12 





SpYjO serveur fr 


Anime Server *2 
eMule Server No 2 100... 


135.140.142.37 : 6666 
82.35.137.217 : 4661 
18.250.2.150 : 7778 
207.44.222.47 : 4661 
207.36.209.175 : 77768 
64.246.54.12 : 3306 


seryeur fr! :: By SpYjD :: 


http://popgo.net'bbs 
http:/fwww.probenexpre... 
None 





6345 372853 -2 0 
856 143375 -2 0 
348 43826 -2 0 
1 
0 
(I 


Nie * 





Nie 
Nie 
Nie 
Nie 
Nie 














53424 4777... Normal... 
732 259332 -2 


51742 5851.. Normal... 








nio z płyty. Zaczniemy od 
bibliotek. Wpisujemy poniższe ko- 
mendy: 

rpm -Uvh wxBase-2.4.2-1.1586.rpm 
rpm -Uvh wxGTK-2.4.2-1.1386.rpm 


2. Następnie instalujemy klienta 
aMule, wydając komendę: 
rpm -Uvh aMule-1,2,8-1,1686-RH 9.rpm 


3. Aplikacja powinna być już 
gotowa do pracy. Uruchamiamy ją 
za pomocą polecenia: 

amule 


44. Na początku należy przejrzeć 
konfigurację programu. Na domyśl- 
nych ustawieniach oczywiście mo- 
żemy pracować, niemniej niektóre 
opcje warto zmienić. Edycja usta- 
wień dostępna jest po bwa 
kliknięciu na ikonę ©-> ; 


Preferencje 














5. W zakładce © można wska- 

zać katalogi, które chcemy udostęp- 
nić innym internautom. Pamiętajmy, 
że udostępnione zostają jedynie pli- 





ki znajdujące się we wskazanym ka- 
talogu. Aby udostępnić także pod- 
katalogi, należy je zaznaczyć (kata- 
log nadrzędny zostanie wyróżniony 
pogrubioną czcionką). 


6. Aby ktokolwiek mógł mieć 
dostęp do naszych plików, trzeba 
w zakładce Pliki 

















Pokaż moje udostępniane 
m) Wszyscy 


(O Przyjaciele 








7. Limity prędkości transmisji 
określamy na zakładce Połączenie) 














Warto ustawić ograniczenie ©-------- 


przepustowości dla pobierania I wy- 
syłania tak, aby zapobiec komplet- 


wienia można pozostawić do- 
myślne. 





8. Po dokonanych 


zmianach wracamy do % 
R A> z cr BPTSerwery 











jednej z nazw spowoduje próbę po- 
łączenia się z odpowiadającym jej 
serwerem. 


a A RE R EE R I A A A A R A A A O A A M O A A A 





9 z Poszukiwanie inte- i 
szukanie 











resujących nas zasobów 
możliwe jest w zakładce ©---* 
słowa kluczowe lub nazwy zbiorów, 
które chcemy Ściągnąć, a następnie 








nemu zablokowaniu 


Połączenie | Serwer | Pliki | Katalogi | statystyki | Powiadomieni 





się tącza. Wpisane 


Możliwości linii 





Limity przepustowości 


s Zdlozą | AOR WGR ACAR Ą Pobieranie » 
oczywiście od pa- ! | | Pobieranie || P-]|32 >. kBfs 
h r | r 96 2 KB/s I | - Wysyłanie I 
rametrów BEE TT wysyłanie I M 12 =. kBłs 
połączenia z sie- bo |18 2 kBfs | | Przydział slotów |! 
cią. Pozostałe USta- || =--==-===-n=nn—-- waj As 3 s KBfs 








Nam aaa aaa aa aa a a aa 




















"BEMAR [Rozmiar [źródła |ryp la piku 
Mandrake Linux 10.0-Oficial-Powerpack-Cd5 i586.is0 634,31 MB 366 Obrazy... 2D AF[2] 
Mandrake Linux 10.0-Official-Powerpack-Cd1 1586.is0 688,60 MB 356 Obrazy .. 13 048 | 
Mandrake Linux 10.0-Official-Powerpack-Cd4 1586 .iso 633,37 MB - - 328 Obrazy... E404€ 

klikamy na |Start|. Po chwili wy- ne z płyty Eksperta do katalogu do- _ domyślne ustawienia bez zmian 











świetla się lista plików udostępnio- 
nych przez innych użytkowników, 


10. Wybieramy ten, który naj- 
bardziej nas interesuje. Przy wybo- 
rze plików należy zwrócić uwagę na 
liczbę dostępnych źródeł dla tego 


pliku ©. Im jest ich więcej, tym 
większe prawdopodobieństwo, że 
szybciej Ściągniemy poszukiwany 
plik. Proces Ściągania nastąpi po 
dwukrotnym kliknięciu na wybrany 
zasób. Informacje o przebiegu po- 





bierania są wyświetla- 








Transfery 





171. wszelkie komunikaty 
pojawiają się na konsoli shella, 

z którego został uruchomiony pro- 
gram. W razie problemów warto 
tam zajrzeć. Może nam to pomóc 
wyjaśnić I ewentualnie naprawić 
przyczynę kłopotów. 


| 
Bit Iorrent 
est to jeden z najbardziej 


J popularnych protokołów 


peer-to-peer służący do bezpo- 
Średniej wymiany plików między 
użytkownikami internetu. Istnieją 
linuksowe aplikacje, które potrafią 
obsłużyć ten protokół. Jedną 
Z najlepszych, zdaniem Eksperta, 
jest Azureus. Jest to klient napisa- 
ny w języku Java, dzięki czemu 
można go używać w wielu syste- 
mach operacyjnych. Ma estetycz- 
ny interfejs obsługi, a także umoż- 
liwia dodawanie plug-inów. To 
projekt Open Source, który jest 
jednym z najbardziej aktywnych 
wśród projektów prowadzonych 
przez organizację SourceForge.net. 
Azureus pracuje w Środowisku 
graficznym. Do jego działania po- 
trzebna jest wspomniana Java oraz 
biblioteka graficzna GTK, która do- 
łączana jest do kazdej dystrybucji 
Linuksa. Sposób instalacji Javy z0- 
stał zaprezentowany w ramce Insta- 
lacja Javy. 

















i 1. Nale- 
szukanie , 
Nazwa ży odna- 
3-- Mandrake 10 leźć, 
a następ- 
Inne w | pIOWaC 
Z Szukaj globalnie archiwum 
instalacy|- 


mowego, wydając polecenie: 


cp Jścieżka/Azureus 2,1,0,4 Limux.GIR.tar bal * 


2. Po skopiowaniu przechodzi- 
my do katalogu domowego (cd) 

i rozpakowujemy plik komendą: 

tar -zjyf Azureus 2.1.0, Linux.GIK, tar „bz 


3. W katalogu domowym pojawi 
się katalog azureus. Aby urucho- 
mić aplikację, należy przejść do 
katalogu, wpisując: 
cd azureus 
a następnie wydając polecenie: 
„Jazureus 


4. Przy pierwszym uruchomie- 
niu programu pojawi się Kreator 
"konfiguracji wyświetlany jest czy- 
telny opis parametrów, jakie mają 


być ustawione. Ekspert zaleca prze- 


czytanie tych informacji. 


i przechodzimy do kolejnego kroku. 


7. Ustawiamy ścieżkę do katalo- 
gu, w którym przechowywane będą 


ganych plików. Domyślne ustawie- 
nie jest prawidłowe, niemniej mo- 
żemy je zmienić. Kreator zasygna- 
lizuje nam niepoprawne ustawie- 


Książka: 

© Sieci P2P. Wymiana plików w Internecie — 
Marcin Szeliga, sebastian Nieszwiec, Robert Bachman, 
Marcin Kura, Tomasz Michalski, Wydawnictwo Helion, 
Gliwice 2004, cena 49,90 zł 


Adresy WWW: 

© http://java.sun.com/j2se/1.4.2/download.html 
© www.amule.org 

© http://azureus.sourceforge.net 

© www.sourceforge.net 

© www.p2p.info.pl 





Torrenty / Pliki 


możesz tutaj wybrać ten katalog: 


pobranych plików. 





[4] włącz szybkie wznawianie 


Ścieżka /home/kse/.Azureus/torrents <=E- 


I 
Azureus zachowa otwarte torrenty w wybranym katalogu, 
I 


Azureus może wznawiać pobieranie Twoich plików 
natychmiastowo, dodając dane do torrentów. Używając tej 
funkcji będziesz miał także możliwość wznowienia częściowo 


11. Poniżej me- 
nu znajduje się 
rząd ikon do szyb- 
kiego uruchamia- 
nia najczęściej 
stosowanych ope- 
racji. Jest nią na 
przykład |«.*], która 
służy do podawa- 


| Przeglądaj 




















nie, jeżeli z jakiegoś powodu po- 
dany katalog będzie niewłaściwy. 


8 = Jest to ostatni parametr do 





Witaj w Kreatorze Konfiguracji Azureusa 


---— 


Głębszych ustawień możesz dokonać klikając na 
widok>Konfiguracja. 





Kreator ten pomoże ci skonfigurować główne opcje Azureusa. 


skonfigurowania. Na ekranie gra- 
tulacyjnym klikamy na 
Program jest już gotowy do pra- 
cy ©. Zapoznajmy się z jego 











Zakończ | 











5. Wstępnie skonfigurujemy 
Azureusa do pracy. Na początku 
ustawiamy rodzaj łącza, którym dys- 
Kreator wyliczy inne parametry — ta- 
kie jak maksymalną liczbę połączeń 




















nia bezpośrednie- 
go adresu URL do pliku torrent. 


12. Użyjmy tej opcji, aby po- 
dać adres torrenta, który pozwoli 
nam ściągnąć MandrakeLinux 10. 
Klikamy na «-*), a następnie po- 
dajemy adres ©. 














13. Po wpisaniu adresu wy- 

starczy kliknąć na przycisk ©----------------—-----—- 
Nastąpi ściągnięcie wskazanego 

pliku, a następnie zostaniemy za- 

pytani o docelową Ścieżkę do 














Ham mm zm M M KM A KE KM KN KA KA NA A A A A A NN O O 








dla pobierania i wysyłania danych. | Anuluj 

Po dokonaniu wyboru klikamy na | 

Dalej > |, aby przejść dalej. 

Łącze adsl/cable xxx/512 kbps | 9 « W menu |Flik znajdu- 


A, własne 
Maks. Prędkość Wys. (kB/s) i 
modem/isdn 


Maks. Aktywnych 
Maks. Pobieranych 
Maks. Poł. Wych. na Torrent 


| Anuluj 





adsl/cable xxx/128 kbps 
adsl/cable xxx/256 kbps 
adsl/cable xxx/384 kbps 
== _ adsl/cable xxx/768 kbps 
| | < Wstecz ądsl/cable xxx/1024 kbps 











ją się opcje otwierania, eks- 
portowania, importowania, 
tworzenia oraz udostępnia- 
nia torrentów. | widok| zawie- 
ra listę zakładek możliwych 
do wywołania. Ekspert po- 
zostawia Czytelnikowi zapo- 




















6 z Kolejny etap konfiguracji do- 
tyczy portów TCP wykorzystywanych 
przez Bitlorrenta ©. Zostawiamy 


znanie się z nimi. Szczegółowej 
konfiguracji można dokonać, uru- 
chamiając zakładkę | Konfiguracja | 




















i 
NAT / Porty Serwera | 


Port TCP Dla Poł. Przych. 6881 


Test 


Aby jak najlepiej wykorzystać możliwości BittTorrenta, należy 
być w pełni dostępnym z internetu. Domyślne porty BittTorrena 
zawierają się pomiędzy 6881 a 6889. Narzędzie to pozwoli Ci 
przetestować i / lub zmienić ich zakres. Jeśli sciągasz aktualnie 
jakieś pliki, niektóre porty mogą być nieosiągalne. 


10. ez zawie- 
ra listę języków, w ja- 
kich może być wy- 
świetlane menu pro- 
gramu. Jest wśród 
nich oczywiście język 
polski, choć niestety 
nie wszystko jest prze- 
tłumaczone. 




















ciągamy pakiet instalacyjny ze strony 6), z wersją 

Javy 1.4.2. Najlepiej jest wybrać pakiet JRE. Po ścią- 
gnięciu pliku należy wydać polecenie: 

sh j2źre-1 4 2 05-linux-i1586.bin 
Przechodzimy przez standardowe okna instalatora. Roz- 
pocznie się proces rozpakowywania oraz samoczynnego 
konfigurowania pakietu. W efekcie powstanie katalog 
j2re-1.4.2_O05, w którym znajdują się komponenty po- 
trzebne do uruchomienia aplikacji napisanych w Javie. 
Ustawiamy zmienną PATH tak, aby wskazywała na ka- 
talog z plikami wykonywalnymi zainstalowanego pakietu. 
Robi się to, wydając polecenie (dla powłoki bash): 
export PATH=$PATH:/Ścieżka/j2re-1.4.2 05/bin 
Aby ustawienia zostały zapamiętane, należy wyżej poda- 
ną komendę dopisać do pliku /etc/bashrc lub do lokal- 
nego pliku $ŚHOME/.bash_profile 


lokalizacji, gdzie mają być 
ostatecznie zapisane dane. Postę- 
py w ściąganiu można oglądać 

Na zakładce ©. 


KW 








Moje Torrenty ć3 





zdj +|oaza 


Rozmiar Pobrano | Zakończ | Status 








S/ 


1 (7 Mandrakelinux-10.0-Official-Download-C 


| Pełnych |częściow| Prędkość pobierania| Prędkość wysyłania | 


ETA |Prioryt 





2,04 GB 6,4 MB 0,1% Pobieranie 


36 27 





17,1 kB/s 9,3 kB/s 1d 8h wysok 
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O A ELTA") El) Za 
To nieszkodliwe zabawki 


WA ELLEN KALI r<(-PAETULE 
CJA LUIE 1SUT: ERICE CYT EIA 
obserwując swoich pracowników 


est normalnym widokiem, 

że pracownicy w dużych 

blurowcach noszą na 
smyczach karty dostępowe do Swo- 
ich firm. Każde wejście I wyjście 





Spóg | dł doda) FE Elan sh Pioaty | „i PI | Siatka 
xix| zińzjejzian(w mi mr 


; 
F zm z EE R O Z AN 
cz ASA oz o=> 


= 














Fragment raportu z pro- | jest rejestrowane. Na Ścianach są 
gramu Uplook. Widać | pozawieszane kamery zapisujące 
W nim bez żadnych wąt- ; aktywność. Po rozpoczęciu pracy 


pliwości, że użytkow- —! Say 
niczka magdak jest dość | POgramy Serwerowe zapisują W pli- 
dobrym pracownikiem. : kach tekstowych, co pracownicy ro- 
Chociaż czy jej praca po- : bią w sieci. Dzięki takim logom 
a h -Aszykiri możliwe są śledztwa w sprawie wła- 
c 8. md | ań na seruzy. ym, że mog 
połowę dnia. Poza tym : SIużyć również do ustalania, kto, 
rozmawia przez komuni- : kiedy | Co Ściąga! lub wysyłał przez 
internet, już tak głośno się nie mó- 
wi. Jakby tego było mało, od paru 


czasu pracy ©. Czy 
rozmawia z szefem? 


lat coraz częściej stosuje się aplika- 


cje wyspecjalizowane w monitoro- 


waniu poczynań pracowników. Moż- 
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liwości takich systemów są napraw- 
dę imponujące. W kimś, kto sądzi, 
że może ukryć się na swojej ciepłej 
posadce i leniuchować za biurkiem, 
pokaz możliwości takiego programu 
może wywołać szok. W raporcie, 
który ląduje na biurku szeła, znajdą 
się wszystkie szczegóły — ile Czasu 
spędziliśmy na gapieniu się na wy- 
niki naszej drużyny, ile czasu pisali- 
śmy list do ukochanej, ile zajęło 
nam wyszukanie na Allegro nowego 
dysku, ile zdań wymieniliśmy przez 
Gadu-Gadu... Wszystkie wyniki po- 
segregowane według czasu trwania, 
pory dnia — do wyboru, do koloru. 

Mało? W każdej chwili szef za- 
miast wstawać od biurka i cicha- 
czem skradać się, by zajrzeć nam 
przez ramię, może jednym kliknię- 
ciem przywołać ekran podglądu. Na 
nim może obserwować, czy pracu- 
jemy I nad czym. 


Mrówki i leniuchy 

Kto I dlaczego najczęściej insta- 
luje monitoring pracowników? Czy 
skutki są rzeczywiście warte ktopo- 
tu? Miłosz Gechnicki, prezes firmy 
A plus C produkującej systemy mo- 
nitoringu programowego twierdzi, że 
jego program kupują wszystkie fir- 
my, w których pracuje się na kom- 





tem może zwiększyć efektywność 
nawet o 20-25 procent. Cechnicki: 
— Wiem to z doświadczenia. Gdy ro- 
biliśmy testy monitoringu w naszej 
iirmie, najpierw myślałem, że pro- 
gramiści zrobili błąd. Jak się okaza- 
ło, wyniki były miejscami kurioza|- 
ne. Bo jak inaczej nazwać sytuację, 
w której pracownik zaczyna cokol- 
wiek konstruktywnego robić dopiero 
w środę (w poniedziałek I wtorek się 
dopiero budzi) albo to, że ktoś 90 
procent czasu spędza na Gadu-Ga- 
du, jednocześnie narzekając na 
przepracowanie. Prezes A plus © 
stara się wyjaśnić przyczyny takich 
zjawisk: — W moim odczuciu kuliura 
pracy w Polsce jest dość niska — 
zdarza się, że jednak pracowita 
„mrówka” pracuje za innego leniu- 
cha, a wymigiwanie się od pracy 
jest nadal postrzegane jako przejaw 
sprytu I zaradności. lymczasem 
konkurencja na rynku rośnie I firma 
w Polsce musi pracować przynaj- 
mniej z taką wydajnością, jak jej 
europejskie odpowiedniki. Niestety, 
na razie jeszcze daleko nam do za- 
angażowania I efektywności naszych 
SąsiadÓW. 

Właściciel niewielkiej warszaw- 
skiej firmy komputerowej w rozmo- 
wie z Ekspertem przyznał, że moni- 
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Tem Szef wiedział, że 


prowadzimy po- 
gawędki. Nie 
udało się ttuma- 
czenie, że roz- 
mawialiśmy 
służbowo. Spy- 
tał nawet, jak 
udaje nam się na 
naszym stanowi- 
sku nudzić się 

w czasie pracy. 
Skąd on to wie- 
dział? Ze zrzutu 
A ekranowego na- 
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puterach. Są to przedsiębiorstwa 
duże i średnie, choć tak naprawdę 
0 zakupie głównie decyduje to, jaka 
pracuje tam kadra kierownicza. Jeśli 
szefowie sądzą lub widzą, że trady- 
cyjny system motywacji i organiza- 
cji pracy zaczyna zawodzić, szukają 
nowocześniejszych narzędzi. We- 
dług szacunków A plus C taki sys- 


L 


toring okazał się jedynym sposo- 
bem na zwiększenie efektywności 
pracy. Firma zajmuje się głównie 
serwisowaniem sieci i komputerów 
dla dużych firm. Żeby nie wypaść 

z rynku, musi szybko i skutecznie 
reagować na wszelkie bolączki 
klientów. Zdarzało mi się, że klienci 
sygnalizowali, że nie można się do 


Jak obserwują 


D o obserwacji poczynań pracowników niezbędny jest system składający się 
z programu-agenta oraz aplikacji zarządzającej agentami z serwera. Sama 


obserwacja tącz nie wystarczy. Programy na komputerach pracowników instalu- 
je administrator, blokując potem możliwość odinstalowania. Oczy- 
wiście nie jest to przeszkodą dla doświadocznych użytkowników, 
którzy mogą nawet wyłączyć proces podczas jego działania. Pro- | 
ducenci oprogramowania monitorującego ciągle jednak wprowa- == 


dzają udoskonalenia - wyłączony agent może w nowych syste-  E= 


mach samoczynnie się uaktywniać albo przed wyłączeniem zawia- = 


damiać administratora, że ktoś wymyka się spod obserwacji. e RE a 


serwisu dodzwonić, że długo trzeba 
czekać na odpowiedź e-mailową. 
Wspomina: — Zaraz po wprowadze - 
niu monitoringu atmosfera byla na- 
pięta, a wyniki obserwacji były dla 
mnie przygnębiające. Niektórzy pro- 
testowali (okazało się, że byli to naj- 
mniej efektywni pracownicy), jednak 
po kilku rozmowach, w których wy- 
korzystałem materiały z monitoringu, 
większość zrozumiała, że to nie jest 
państwowa posada. 10 ja daję im 
pieniądze, a mnie dają je klienci. le- 
raz wystarczy komunikat przy starcie 
komputera, że program-agent działa, 
raporty nawet nie są przeglądane. 
Atmosfera jest ponoć znacznie lep- 
sza — ludzie wiedzą, że wszyscy tak 
samo ciężko pracują. 

Jeszcze jednym powodem insta- 
lowania monitoringu jest obawa pra- 
codawców przed nieroztropnością 
pracowników. Członek kadry kierow- 
niczej jednego z największych 
przedsiębiorstw produkcyjnych w 
Lublinie mówi, że nie obawia się 
0 eiektywność pracy. Firma żyje 
z produkcji, więc póki wszystko 
funkcjonuje, nie ma powodu, żeby 
dodatkowo motywować pracowni- 
ków biurowych. Przyznaje jednak: 

— Baliśmy się nielegalnych materia- 
łów na dyskach komputerów biuro- 
wych. Przy stałym dostępie do inier- 
netu i kilkudziesięciu pracownikach 
bardzo latwo o jakieś DivX-y, pirackie 
programy czy empetrójki. lymcza- 
Sem za wszystko, co znajduje się na 
dysku pracownika, odpowiada pra- 
codawca. Dlatego wprowadziliśmy 
zdalny audyt zawartości pecetów. 


Granica godności 
Pracodawcy mają niewątpliwie 
sporo racji w dochodzeniu swoje- 
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Paweł Jóżwiak 


radca prawny 


Czy monitoring pracowniczy jest zgodny z prawem? 


Nie istnieją wyrażne uregulowania, które dopuszczałyby możliwość instalowania 
takiego oprogramowania. Z drugiej strony nie ma również przepisów, które 
wprost zakazywałyby jego stosowania. Należy więc sięgnąć do regulacji ogól- 
nych zawartych w Konstytucji RP kodeksie cywilnym, kodeksie pracy i kodeksie 
karnym. Generalnie uważam, że takie oprogramowanie może zostać zainstalo- 


wane, ale pod pewnymi warunkami: 


1. każdy ma zagwarantowane przepisami konstytucji prawo do ochrony życia 
prywatnego, rodzinnego oraz do decydowania o swoim życiu osobistym oraz 
prawo do wolności korespondencji i tajemnicy komunikowania się (przepisy 

art. 4/ i art. 49 Konstytucji). Fakt pozostawania lub nie w stosunku pracy nie ma 
bezpośredniego wpływu na ograniczenie tych praw i pracodawca nie może 


swoim działaniem ich naruszać, 


2. pracodawca powinien powstrzymać się od naruszeń dóbr osobistych 

(na przykład prywatności) i godności pracownika. Są to gwarancje wynikające 

z przepisów kodeksu pracy (art. II(1)) i kodeksu cywilnego (art.23), a za ich 
naruszenie pracownik może domagać się na przykład wypłaty zadośćuczynienia. 
3. pracodawca nie może naruszać przepisów o ochronie informacji. Nie może 
posługiwać się w celu uzyskania informacji, do której nie jest uprawniony, 
urządzeniem umożliwiającym jej uzyskanie. Takie działanie pracodawcy 
spowodować może nawet odpowiedzialność karną (Rozdział XXXIII KK), 

4. zastosowanie oprogramowania monitorującego jest uzasadnione potrzebami 
pracodawcy lub charakterem pracy wykonywanej przez pracowników. 

W regulaminie pracy albo w umowie o pracę należy określić, że pracownik może 
wykorzystywać firmowy komputer wyłącznie w celach służbowych. 

Czy pracodawca musi informować o monitoringu? 

Uważam, że tak. Zapisy takie powinny znaleźć się w regulaminie pracy albo 
umowie o pracę. Możliwe jest również, aby pracownik złożył oświadczenie, 

że pracodawca poinformował go o takich środkach oraz że wyraża zgodę na ich 


stosowanie. 


Czy materiały uzyskane z systemów monitorujących mogą stano- 
wić podstawę do sankcji wobec pracownika? 
Tak. Może się okazać, że pracownik działa na szkodę firmy, co jest podstawą 


do jego dyscyplinarnego zwolnienia. 


dnia zostalam wezwana do kadro- 
wej. Poinformowano mnie, że z0- 
staję zwolniona. W normalnych wa- 
runkach byłoby to zwolnienie gru- 
powe (oprócz mojego etatu zlikwi- 
dowano szereg innych). Należał mi 
się dłuższy okres wypowiedzenia, 
Spora odprawa. lymczasem zosia- 
lam zaszantażowana, że zwolnią 
mnie dyscyplinarnie za korzystanie 
Z prywatnego e-maila, oglądanie 





merykańska organizacja Society for Human Resource Management 
(SHRM) przeprowadziła w USA badania odnośnie monitorowania 
pracowników przez pracodawców. Wyniki uzyskane z 7/22 dużych firm są 


następujące: 


© 74 procent pracodawców przyznaje, że monitoruje, co pra- 


cownicy robią w internecie, 


© 72 procent kontroluje zawartość e-maili, 
© 5] procent posuwa się do podsłuchiwania i rejestrowania 


rozmów telefonicznych. 


W Polsce nie przeprowadzano takich badań, jednak według wywiadów Eks- 


perta skala może być porównywalna. 


go. Jednak są tylko ludźmi I są na- 
rażeni na pokusy. Zdarza się, że 
postępują nie fair. Agnieszka była 
zatrudniona w warszawskim od- 
dziale międzynarodowej korporacji. 
Szefostwo zainstalowało monito- 
ring bez wiedzy pracowników. Przy 
umowie o pracę nie zostali poin- 
formowani o niczym. — Pewnego 


czasami stron WWW czy używanie 
komunikatora. Musiałam podpisać 
rozwiązanie umowy o pracę na dro- 
dze porozumienia stron — bez 0d- 
prawy, z miesięcznym okresem wy- 
powiedzenia. Nie chcialam mieć 

w papierach zwolnienia dyscypli- 
narnego — byłam dobrym pracow- 
nikiem! — wspomina. 


Relacja Tomka pracującego w du- 
żym wydawnictwie: — Prezes kazał 
zainstalować monitoring. Atmosiera 
od razu stala się nerwowa. Dla re- 
daktorów nie jest jasne, Co mogą ro- 
bić, a czego nie — od kiedy surtowa- 
nie po sieci przestaje być pracą, 

a zaczyna być nadużyciem. Nie wia- 
domo, kto jest obserwowany, zdarza- 
ją Się jakieś dziwne rozmowy, nagłe 
zwolnienia. Podobno już nikt nie 
czuje się komfortowo, pracownicy 
tracą szacunek dla kierownictwa za 
takie przedmiotowe traktowanie lu- 
dzi. Co sprytniejsi odinstalowują po 
cichu programy obserwujące, stosu- 
ją specjalne aplikacje maskujące, 
kolegują się z administratorem. lo- 
mek nie kryje rozgoryczenia: — Może 
w supermarkecie kontrola jest ko- 
nieczna, ale tu? To żenujące. 

Za późno na dylematy — obser- 
wacja elektroniczna jest faktem. 
Może być jednak narzędziem poży- 
tecznym — pokazującym w pelnym 
świetle jakość naszej pracy, poma- 
gającym ją uporządkować. Może 
jednak także służyć do upokarzania 
pracowników, ograniczania ich 
praw. Wykorzystanie tego narzędzia 
zależy więc od jakości kadry kie- 
rowniczej. A dobry szef pewnie i tak 
da sobie radę bez szpiega. JŁ 
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ul. Krótka 27A 42-200 Częstochowa 
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SOLE SJEJNAUNNAW WA CEIELWAM 








Komputer wymaga od użyt- 
kowników specjalistycznej 
wiedzy, którą nabywamy 
wraz z doświadczeniem. 


Warto korzystać z podpo- 
wiedzi, by nie tracić czasu 
na poszukiwanie rozwiąza- 
nia problemu. Dla jednych 
oczywistego, dla innych 
niekoniecznie... 


Na stronach Porady Eksperta można 
znależć rozwiązania typowych proble- 
mów trapiących użytkowników kom- 
puterów. Pytania opublikowane 
w tym wydaniu zostały wybrane z li- 
stów nadesłanych do redakcji przez 
Czytelników ostatniego wydania na- 
szego magazynu. 


Jeżeli masz problem z komputerem 
i nie potrafisz nigdzie znależć odpo- 
wiedzi - zapytaj Eksperta. Redakcja 
postara się podać rozwiązanie. 


E-maile z krótkimi pytaniami doty- 
czącymi obsługi komputera prosimy 
przesyłać na adres: 


poradyQOks-ekspert.pl 


Najciekawsze i najczęściej się po- 
wtarzające pytania wraz z odpowie- 
dziami opublikujemy na łamach na- 
stępnego wydania Eksperta. 


Pomocy warto szukać także na fo- 
rum Eksperta w internecie. Tam na 
pytania chętnie odpowiadają redak- 
torzy Eksperta oraz inni Czytelnicy. 
Pomoc gwarantowana! 


www.ks-ekspert.pl/forum 


GG pod Windows XP 


Gadu-Gadu nie chce uruchomić 


s: Meter się na Windows XP. Co z tym 
Shareware zrobić? 
NetMeter freeware 


PC Inspector Rozwiązaniem problemu z uru- 





Ekonomiczna karta 


Jaką kartę graficzną za mniej 
więcej 600 złotych opłaca się 
teraz kupić? 


W momencie oddawania tego 
numeru Eksperta do druku najko- 
rzystniejszym zakupem za kwotę 
oscylującą w granicach 600 złotych 
wydaje się być kadeon 9600 Pro 
128 MB oraz GeForce FX serii 
9/00. Jeśli zależy nam na szybko- 
ści pracy karty, unikajmy tańszych 


modeli z szyną pamięci obciętą <a 


do 64 bitów. Utrata wy- 
dajności spo- 
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wana 
ograniczoną 
magistralą pa- 
mięci jest zbyt du- 
ża i nieadekwatna do 
zaoszczędzonych pieniędzy. * 
Nieco tańsze, kosztujące oko- 
ło 500 złotych, ale równiez warte 


p gi 
*. 


Wykrycie zabezpieczeń 
Chcę zrobić kopię zapasową 
płyty z oryginalną grą za po- 
mocą programu Alcohol 
120%. Jest w nim do wyboru 
wiele profili zabezpieczeń, ja- 
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Z arówno ATi, jak i NVIDIA oficjal- 
nie zaprezentowały nowe gene- 
racje kart — Radeony serii X800 i Le- 
Force 6800. Oznacza to, że poprzed- 
nia generacja kart będzie powoli wy- 
cofywana z rynku, a w przypadku 
najwyższych modeli wiąże się to ze 


zainteresowania, są karty GeCube 
Radeon 9550 w wersji XT z Szybki- 
mi pamięciami 3,3 ns 

-> W obudowie 
BGA. Karty 
te 













» mają 

af duży poten- 
cjał do podkręca- 

nia — po zwiększeniu 


taktowania zegarów układu graficz- 


nego I pamięci uzyskujemy wydaj- 
ność zbliżoną do Radeona 9600 
Pro. W kartach graficznych można 
spotkać obecnie dwa rodzaje ukła- 
dów pamięci: nowocześniejsze 





znacznym spadkiem ich cen. Warto 
zatem obserwować często aktualizo- 
wane cenniki internetowych sklepów 
ze sprzętem komputerowym, ponie- 
waż modele, które do niedawna kosz- 
towały blisko 2 tysiące złotych, mogą 
być przecenione nawet o 50 procent. 











BGA lub starsze TSOP Oba rodzaje 
różnią się wizualnie: układy BGA są 


kartę, warto wybrać wersję z pa- 
mięciami typu BGA, są szybsze 
I bardziej podatne na overclocking. 
PRACE 
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zidentyfikowanie zabezpieczeń 
zastosowanych na danej płycie 
ułatwiają takie programy, jak Clo- 
nyXKL ę, ProtectionlD oraz A-Ray 


kocoo<-cooscco>ooooocoooos=s==g 





l 
kie mogły zostać użyte na CD, Możemy też skorzystać z do- y = WEZZTZEĘ: r” rza 
ale nie wiem, który wybrać. świadczeń innych użytkowni- | a | B 
Ą : | A 
| 2 4 4 j 
Entries Begining With "F" WED TECT KETE 
p +)6:4PC_2 [CDB665DD] w 
ź Game z z 
Game Title Garsión Producer Region Protection u p 
Safedisc 
F1 Challenge 99-02 N/A EA N/A 
2.90.040 Urce G:4 PC_2 
Fallout N/A Interplay N/A Laserlock tection SafeDisc v2.9 
Fallout 2 N/A Interplay N/A _ Protect-CD VOB Typ NIA 
Fallout Tactics: N/A 
Brotherhood of Steel N/A Interplay N/A Nat Protected NZĄ 
ls 30 [1 TOC Illegal 
Far Cry N/A Ubisoft US Safedisc ders 4 [| Overbum 
3.15.010 N/A Dummy Files 
: Safedisc N/A [ 1 Tracks<4sec. 
ŚŚ agi NB Halsa NA 3.20.022 N/A [| Bad sectors 














czają w internetowej bazie ©, do- 
stępnej pod adresem 
www.makeabackup.com/database 














Packa 1, a także wszystkich kry- 
tycznych poprawek do systemu 
z witryny Windows Update ©, do- 


http://windowsupdate.microsoft.com 


starszymi wersjami Windows. 

W tym celu w Eksploratorze 
Windows przechodzimy do katalo- 
gu, w którym zainstalowany jest 
Gadu-Gadu, domyślnie jest to 


ikonę programu (plik .exe) © 
i wybieramy 











własciwości |, 











właściwości: gg 


Ogólne | wersja Zgodność | Zabezpieczenia | 


Jeśli masz problemy z tym programem, a działał 
starszej wersji systemu windows, wybierz tryb zd 
odpowiadający tej starszej wersji. 


Jeśli nie mamy takiej możli- — : prawym przyciskiem myszy na 
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Zadania plików ifoldderów  Ż J 


_) Utwórz nowy folder 
£$ Publikuj ten folder w sieci 
web 





£./ Udostępnij ten folder = 
GaduGadu 


| JETUTAECNT 


Wyszukaj 8 Foldery 











File Recovery chomieniem Gadu-Gadu w Win- 
freeware dows XP jest zainstalowanie Service | wości, na przykład z po- 
GlonyXXL zza wodu braku 
rscioih GS -5 r - ( ae |[pepgia LL. ęemezakaie RA > 
freeware era | | hetocilys ori mni wsp - MME 
A-Ray Scanner SSS OW EAT 
freeware spróbować 
uruchomić 
Pobieez najrowrne dostępre aktuskzacje dla grer G ad U -G ad U 
ż  owecataciwiwnwnc DIE 
Ę stoi | - zgodności ze 
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Tryb zgodności 
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r"--32-[v  Uruchom ten program w trybie zgodności 


[windows 95 















Przechodzimy do zakładki 
, zaznaczamy opcję ©: 
I z rozwijanego menu wybieramy 











Zgodność 
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zmiany, klikając na przycisk 





Odzyskujemy dane 


Przez przypadek skasowałem 
ważne dane. Czy jest jakiś pro- 
gram, który umożliwi ich od- 
zyskanie? 


Najpopularniejszym i najsku- 
teczniejszym narzędziem do odzy- 
skiwania danych, pomijając profe- 
sjonalne laboratoria, jest program 
EasykRecovery. Wersja demonstra- 
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p rzegląd programów do odzy- 
skiwania danych oraz ich 
możliwości znajdziemy w Eksper- 


cie 2/2004. 


odzyskać ©, nie pozwala ich jed- 
nak zapisać. Najprostsza wersja 
programu kosztuje około tysiąca 
złotych. 


9). Zwiększamy szanse odzyskania danych 

© W razie przypadkowego skasowania plików należy jak naj- 
szybciej wyłączyć komputer. Jednak nie w typowy sposób — zamy- 
kając system, lecz po prostu odłączyć zasilanie. Najprościej można to zro- 
bić, wciskając Reset, a następnie przytrzymując wciśnięty przez kilka se- 
kund przycisk Power na obudowie. Można też użyć wyłącznika na listwie 
zasilającej lub na przykład przycisku odłączającego zasilanie zamontowa- 
nego na obudowie zasilacza (jednak nie wszystkie zasilacze go mają). 
Gdybyśmy zamknęli Windows w normalny sposób, system utworzyłby 
wtedy wiele nowych plików oraz zmodyfikował zawartość już istniejących. 
Jeśli zostałyby one zapisane w miejscu skasowanych przez nas danych, 
szanse na odzyskanie utraconych informacji znacznie by zmalały. 

© Nie należy uruchamiać systemu z dysku, z którego utracili- 
śmy pliki. Dane próbujmy odzyskać na innym komputerze, podłącza- 
jąc nasz dysk jako dodatkowy napęd. Przed próbą odzyskania utraco- 
nych informacji nie należy używać żadnych systemowych narzędzi do 
dysków, takich jak ScanDisk czy Defragmentator dysków. 

© Dysk podzielony na partycje zapewnia nam większe bez- 
pieczeństwo przed utratą danych. Partycja systemowa jest naj- 
bardziej narażonym miejscem na wszelkiego rodzaju błędy systemu 
operacyjnego, programów, a także działanie wirusów, dlatego nie należy 
przechowywać na niej ważnych dla nas informacji. 

© Warto regularnie używać funkcji defragmentacji dysku. 
Przyśpiesza to pracę systemu, pozwala również ograniczyć skutki utraty 
danych — z dysku, na którym przeprowadzaliśmy wcześniej defragmen- 


tację, łatwiej jest odzyskać dane. 


Kontrola limitu Neo 
Mam najtańszą wersję Neo- 
strady 128 kbps, czy w jakiś 
sposób mogę kontrolować li- 
mit miesięczny 5 GB? 


TP oferuje obecnie trzy wersje 
Neostrady — 126, 320 I 640 kb/S. 
Pierwsze dwie mają limit transferu 
— w Ciągu miesiąca możemy śŚciąg- 


Najłatwiejszym sposobem (m Totals and Reports 


sprawdzenia limitu jest zajrzeć 
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http: ima, neostrada, plissojnpiinfo _popup.jsp --3 
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Neostrada TP w opcji 128 kb/s 


39,47 MB do dn. 11.07.2004 









=D) 5 My Drive 
Ds XT 
+D _] Documents and Settings 
+ [) Gi Program Files 

[) CG Recycled 





Q Bytes in 0 files tagged 





Check the files you wish to recover, select Next to proceed to the Destination Selectio 
Select Back to return to the Partition Selection screen. Select Cancel to exit the tool. 


DeletedRecow 
Name Size | Date 
CD aktualizacja.doc 0 Bytes 7112/2004 
M aktualizacja. doc 0 Bytes 7112/2004 
C) windows Uptime.doc  19,00KB 7112/2004 
[0 windows Uptime.doc O Bytes 7112/2004 
[ windows Uptime.doc O Bytes 7112/2004 
IM FORUM.DOC 19,00 KE 7112/2004 
CD) _oRum.poc 0 Bytes 7/12/2004 
[) Neostrada.doc 19,00 KB 7112/2004 
ra .. . 1 «m i ala m 1% 
4 
76,00 KB in 13 files showing 
lv Use Filter Filter Options Find Viex/ 











Jeśli dane, które utraciliśmy, 
nie są warte takich nakładów fi- 
nansowych, warto wówczas spró- 
bować je odzyskać za pomocą co 





prawda mniej skutecznego I ofe- 
rującego mniejszą funkcjona|- 
ność, ale za to darmowego PC In- 
spector File Recovery ©. 





FHPC Inspector File Recovery 
object Edit View Info Tools Help 










| 
| 
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Folders cantent of Deleted" 
-[_] Foot Date modified Cluster 
SĄ Dected ZTwUTemp 06.07.2004 14:53 16382 
24] Lost EF] 7a4FD_ tmp FZ2552 30.06.2004 14:34  E84009 
A) 3earchien [K Delme.bat 161 02.07.2004 15:45 3247 
E] Cielme.bat 151 12.07.2004 11:56 108 
E] Cielme.bat 151 12.07.2004 11:56 3002 
F] Delme.bat 144 22.06.2004 17:59 7771 
F] Celme.bat 151 09.07.2004 14:36 827 
FE] Cielme.bat 167 09.07.2004 14:35 2763 
k ks_wbag]|_updateoniy.exe 5F3278 Us.UF.2003 2:13 GETIT14 
FB] ks_wb351_updateoniy.zip 572552 _ 30.06.2004 14:34 684009 
BE] |-IEG.*1" 0 05.09.2003 11:26 0 






















Na. stronę Neostrady. ©. Ten Totals Projected | Daily Reports | weekly Repor 
mechanizm e jednak nie za. Data transferred today 
wsze dziala. Pracownicy IP | Upload: 2.99 MB 
wyjaśniają, ze wciąz trwają I Download: 38.49 MB 
prace nad jego udoskonala- I Uplogd + Download: 41.48 MB 
EM, jednak AE wiadomo, | Data tranzterred thiz week 
kiedy się skończą. ||| Upload 15.25 MB 

po 5 Download: 240.78 MB 

DO Upload + Download: 256,02 MB 
monito- k 


rowania Ściąg- 
niętych danych 
możemy wyko- 
rzystać pro- 
gram DU Meter 
lub jego dar- 
mowy 





Ra mm zm A NM NA MM NA M NA A NA A A A A A A 
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nąć do 5 GB danych. Po przekro- 
czeniu tego limitu szybkość łącza 
Spada do 32 kb/s, czyli dysponu- 
jemy wówczas zbliżoną szybko- 
ścią do tradycyjnego połączenia 
modemowego. 


Można także zadzwonić na 
numer darmowy 0800 102102 
(infolinia techniczna Neostrady). 
Pracownik TP ma obowiązek udzie- 
lić nam wszystkich informacji o li- 
micie danych przysługujących nam 
w danym miesiącu. MM 





dowiemy się, ile danych możemy miesięcznie ściąg- 


nąć, dysponując jedną z trzech odmian Neostrady. 


| e strony http:/neostrada.pl/s/tp/porownanie.html 








odpowiednik Net-_ opcja 128  opcja320 _ opcja 640 
1 limit 5 GB limit 5 GB 
Meter ©. Obie i 
; ; Ż agi Prędkość transmisji 128 320 640 
aplikacje wyświet- a — - - — 
, i stron WWW (1 strona=100kB)* 50 000 50 000 bez ograniczeń 
lają statystyki Odbieranie plików foto (5MB)* 1 000 1.000 bez ograniczeń 
dzienne tygodnio- Ściąganie plików MP3 (4MB)* 1 250 1 250 bez ograniczeń 
Odbieranie e-maili (5kB)* 1.000 000 1 000 000 bez ograniczeń 








we i miesięczne. 





» BGA - ang. Ball Grid Array — rodzaj obudowy pamięci 
RAM najczęściej stosowany w kartach graficznych. 
Pamięci w obudowach BGA nie mają standardowych 
nóżek z boku — styk z podłożem następuje za pomocą 
umieszczonych pod obudową mikrokuleczek. 


» TSOP - ang. Thin Small Outline Package — najczę- 
ściej obecnie stosowany rodzaj obudowy pamięci RAM, 
zwykle o prostokątnym kształcie. Z obudowy wyprowa- 
dzane są lutowane bezpośrednio do podłoża nóżki. 


© http://windowsupdate.microsoft.com 


© www.wgk.com.pl 
© http://sklep.benchmark.pl 
© http://sirius.pl 


© http://neostrada.info 
© newsz//alt.pl.neostrada 


© http://cdrinfo.pl 
© www.makeabackup.com/database 


© http://easyrecovery.pl 
© www.pcinspector.de/file_recovery/pl/welcome.htm 
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Być to brać 


We wrześniu TP zmieniła 

reguły gry w Neostradzie. 
Jest szybciej, ale zapaleni 
ściągacze dostali kaganiec 
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5 
= 
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KRZĘT 
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%) 
óc 
iNA/ 


HITY Z PŁYTY 
© DVDRip 2.0 





WINDOWS 


© A-Ray Scanner v2. 
© Ad-aware 6.0 Personal 


© Panda Antivirus Platinum 7.0 


wiam się jednak, czy oni są 
zdolni tę swoją hiperaktywność 


skonsumować. | kiedy — bo prze- 


ocelowo — 5 GB Ściągnię- _ cież nie można normalnie funk- 
tych danych w miesiącu. 
Już słyszę ten lament 


I krzyki wniebogłosy — jak oni mogą! 


przyklejonymi do uszu czy też 
katować się non stop 


Łącze przecież kosztuje krocie, a tu filmami. 
wprowadzają takie ograniczenia... lylko _ Zwłaszcza 
pięć giga — poskarzy się wielu. że więk- 
Mhm, pięć gigabajtów na miesiąc SZOŚĆ 
to mało? Policzmy: 7,5 filmu w DivX psuje 
lub 1250 empetrójek. Albo 50 porząd” _ oczy ob- 
nych programów. Z grubsza jakieś 600 _ razem na 
złotych w filmach, ponad 6000 złotych — mizernych, 
w płytach kompaktowych lub... tutrud- _ kompute- 
no nawet oszacować, ile może koszto- _ rowych 
wać pięćdziesiąt stumegabajtowych ekra- 
komercyjnych programów. Rzeczywi- nach 


ście, gdybym zapełnia! swoje łącze ta- 
ką treścią, tez bym krzyczał. 

Mniejsza o moralny aspekt tego 
procederu. Co mnie obchodzi, jak kto 
wykorzystuje jego kable. Chce ciągnąć 


nazywane jest dźwiękiem. 


© niByLog 1.6.6 - | 

© OmniPatcher for LiteON DVD-Writers 1.2.0 
© PC Inspector File Recovery 3.x 

© PCMark 2004 build 120 

© PestPatrol 4.4.3.36 

© Photo Broffsee Tools v1l.0 

© Photo Broffsee Tools vl.0 XP 


0.0.1 


© AirSnare 0.6./ 
© Antispy Complete 0.9.120 2 dc 6.0 
© AnyDVD 3.6 p Blue Dragon CMS 1.2.0 
© ArtixMedia Menu Studio 3.6 E phpBB 2.0.10 
© AutoRun 2.8.4 2 zm CR Studio 3 
© Book Type 1.0.6 IXla >.|J 
© CD Autorun Creator 2.1.2 © ProShow Gold 2.0 
© CesarFTP 0.99g © Protection ID 5.0 FINAL B 
© ClonyXXL 2.0.1.5 © PunBB 1.1.5 
© Crimson Editor 3.60 © RegSeeker 1.55 
© Cryptainer LE 4.1.5.0 © Restoration 2.5.14 
© CWShredder 1.56 8 SciTE 1.6] 
© DU Meter 3.05 © SiSoftware Sandra Standard 2004 SP2 
© DVD BitSetter v2.1.13 © SmartFTP 1.0 
© DVD Identifier V3.4 © SpyBot — Search X Destroy 1.3 
© DVD Region+CSS Free 5.12 © SpywareBlaster 5.2 
© DVD Shrink 3.2.0.15 © StrongDiskPro 3.] 
© DvDrFab 1.99 © The Bat! 2.12 
© TMPGEnc DVD Author 1.5 


© Encrypted FTP 3.3.0.137 
© ffdshow 18.07.2004 Alpha 
© Flash Utility for Lite-On made Drives vl.2.4 


© T[mxCalendar for Delphi 5, 6, 7 
© Total Commander 6.03a 


© FolderShare 2.1 © Trojan Remover 6.2.8 

© foobar2000 v0.8.2 Special © ViewKeyXP 

© free.Commander 2004.03 © Visual Autorun 

© GTK+ 2 for Windows v2.4.3 © VMware Workstation 4.5 

© GuildF TPd 0.999.9 © War FTP Daemon 1.82.00-RC9 

© HD Tach 2.70 © WebSite PRO 4.3 

© HD Tach 3 © WinHT Track 3.32-2 

© HijackThis 1.97./ © Zero Assumption Digital Image Recovery 1.2 


© |nvision Power Board 1.3.1 


© IrfanView 3.9] 
© Lan Get 0.5 


© Macromedia Director MX 2004 
© MemoriesOnTvV 2.1 
© Nero Burning ROM 6.0.0.1] 


© NetMeter 0.9.9.9 
© NetStumbler 0.4 


© ZipOenius 5.5.1.440 


PLUG-INY 

© Ad — aware 6.0 — spolszczenie 

© Audiograbber 1.83 — spolszczenie 
© Bayeslt 0.5.10 

© DAEMON Tools 5.44 — spolszczenie 
© GetRight 5.02 - spolszczenie 
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Wsieci nietrud- 
no znaleźć przechwałki, ile to setek di- 
viksów, tysięcy empetrójek sprawni in- 
ternauci na swoich kompach nie 

nagromadzili. Gratuluję! Zastana- "/ 


cjonować ze słuchawkami wciąż 


I uszy — czymś, co płynie z piskliwych 
pecetowych głośniczków, a szumnie 


Nie rozumiem, jak można co chwilę 
instalować nowy, choćby najlepszy 


filmy —warami _ inajśwleższy software. By go za chwilę 
do tego. Nie usunąć, a krążek rzucić w kąt? 

mogę jednak Pamiętam doskonale Czasy (a wcale 
zrozumieć, dla- nie było to tak dawno), gdy na dobry 
czego aż tyle?! film czekało się cały tydzień. W sobotę 


wieczorem ruszała uczta dla zmysłów. 
Filmy puszczane w socjalistycznej tele- 
wizji, które pamiętam do dziś, często 
nie były wcale hitami. Po prostu zda- 
rzały się rzadko. Każdy zostawał w pa- 
ż/ mięci. Oglądanie było wydarzeniem. 
, Podobnie jak dziś jedzenie kawioru. 
11 „ Opychanie się nim na co dzień 
» Dą,  _ zbrzydłoby, a kawior przestał 
© — smakować. Teraz, dzięki 145 
=.) kanałom w TV, można właści- 
> wie nie wstawać z kanapy 
— film leci za 
filmem — do 
wyboru, do 
koloru. 
Podobnie 




















siątki kana- 
tów mu- 


zycznych z Sa- 
| telity, setki z internetu. Lecz to 


wciąż za mało. 

Branie bez pytania, czyje to I czy 
można. Branie bez potrzeby, dla 
samego brania. | niech ktoś tylko 
spróbuje przeszkodzić... GAL 









© IrfanView 3.9] — spolszczenie 

© IrfanView 3.91 — all plugins (komplet 
wtyczek) 

© Miranda IM - spolszczenie 

© MyQate 2.6 

© MyQate 2.6 — spolszczenie 

© Plik konfiguracyjny do foobar2000 

© Resource Hacker 5.4.0 — spolszczenie 

© VampireX 160-02-04 

© Wherelslt 5.6] — spolszczenie 

© Winamp 2.9] - spolszczenie 

© Winamp 3 - spolszczenie 

© Winamp 5.0.5 - spolszczenie 

© wtyczki foobar — Otachana 


STEROWNIKI 

© Driver Cleaner 5.2 

© ForceASPl 1.8 

© Intellipoint Mouse Drivers 4.12 

© kX Audio Driver 5.10.0.3557 

© Plik konfiguracyjny sterowników kX 


POPRAWKI 
© DirectX 9.0c 


LINUX 

© aMule 1.2.8 

© Azureus 2.1.0.4 
© Eagle-Usb-1.9.8 
© wxBase 2.4.2 

© wxLTK 2.4.2 


Z CZASOPISMA 

© Automatyczne wyłączanie komputera, 
str. 72-73 

© Galeria zdjęć we Flashu, str. 28-53] 

© Korzystanie z bazy danych MySQL 

© Kurs VBA w Excelu, cz. 5, str. 68-/] 

© Program użytkowy w Delphi, str. 64-67 

© Projektowanie samochodu w 5ds, cz |, 
str. 52-37 

© Przydatne kody JavaScript, str. // 

© Przydatne kody PHP, str. 76 

© Wykresy z programu HDlach, str. 14--1/ 
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WAP 


Wpisz adres: 





TI 








"ESRE 


N3,N4,N6,5E,5C, 
MW, GAM 


"Na,N4, NG,SC, 
SE,MV,SAM 


dj 

|  N3: NOKIA ORA ai „ 89101) 

i N4: NOEIA L3LOG, 3200, 3300, 5100, 6100, 
i 6220, 6610, 6800, 7210, 7250) 
| NG: NOETA (3650, 3660, 7550 

i SE: SONY ICSSON (T610, TGŻBE, TESO] 


Z KTO Y 5] 
TERÓŃ ADR ADRESAT. 








N3,N4, NG 





Ńa,N4,N6,5C,SE, 
MT7,MV,SAM 


KOLOROWE 


Jeśli Twój telefon ma przeglądarkę WAP to już teraz masz 
dostęp do tysięcy M WapStera. 


„WAPS PS] ER.PL 


zi a a, a R, 


CRY AMANO 


I SPRAWDŹ CO MOŻESZ POBRAĆ NA SWÓJ TELEFON: 


N2,N<,NG 





u = - |<” = 
RO A l A |-| 
LICZY SIĘ JAKO 





i połącz się! 














aaa 


rv ZA =" 2" 
Tieak 14 
Maya ladt 
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'N3,N4,N6,5C, 
SE,MV 


N4,N6,SC 


MT7: MOTOROLA (T720i, T722i) 
MV: MOTOROLA (V300, V400, V500, V525, V600) 


SAM; SAMSUNG (C100 - 
SC: SIEMENS (55 


tylko przez GPRS, X100, x600) 
, SL55, Msst 


WYŚLIJ SMS NA NUMER. 7928, A W TREŚCI WPISZ NUMER GRY _(NP. JvV97P99) (NAJPIERW SPRAWDŹ, CZY 
TA GĘA NEŻ PRZEZNACZONA NA TWOJ MODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADEK WAP, 

POŁĄCZYĆ I POBRAC GRĘ. ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TRESCI WPISZ 
-NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV97P99). 


URIER 





UJAZŻUY LIS UCZE) 


RZA ERICSSON, OO A SEWEZ A ZEN MIDEA A EE PANASONIC GD67. FPIIUES 


zz, 


NOKIĄ, SIEMENS, MOTOROLA, SONY ERICSSON, ALCATEL 0T535, SAMSUNG, PHILIPS, SAGEM: 
PODAJ NUMER. Z LITERAHII "FT, NP. PTB08452P393 
SAMSUNG (N600, N620, T100, TF00, V100): ZAMIAST "PT" WPISZ "SA", NP, SA808452P99 


WYŚLLI SMS NA NUMER 7928, A W TREŚCI WPISZ NUMER. DZWONKA (NP. PT808452P99), w O 


OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ 


NALEZY SIĘ 


POŁĄCZYĆ I 


POBRAĆ DZWONEK. ABY WYSŁAĆ 


| RJ lu 


LJ 


|g-um=ż 


dł 


e” 


WIEDZI 


DZWONEK 


SA MNOMEFSWAREL 


! Lyra ALU OUI" TCA TÓCFŁ:) | 
| nn........NOKIA ALCATEL SIEMENS, Z oToR i SORROW PIR SKW 
Alcazar, This Is The World We Live In _ PT1512860P99 K. Krawczyk 6 M. Staszczyk, Lekarze dusz PTLĄO9919PYG 
Anastacia, Siek And Tired PT1511075P33 K. krawczyk, E. Bartosiewicz, Trudna tak — PT1460409P99 
Ania Dąbrowska, Charlie, Charlie PT1511089P399 Kaśla Kowalska, To Co Dobre PT1512876P99 
| Ascetoholix, Na spidzie PT1520549P93 kate Ryan, La Promesse PT1Ą4B3830PY9 
Ascetoholix, Suczki PT1162850P99 Kate Ryan, Only If I FT1450406P99 
| ATB, Marrakech PT1486305P99 Kreskówka: Gumisie PT749615P99 
I Avril Lavigne, Don't Tell Me PT14/3231P33 Kreskówka: Pszczółka Maja PTG59875P39 
| Awril Lavigne, My Happy Erding PT1522580P99 Kreskówka: Sąsiedzi PTAU4UU4PYT 
Earthezrz, On the Move PT146G0414PO9 Kreskówka: Scooby Doa FT6G8152P99 
Benny Benassi, Satisfaction PT1460416P99 Lady Pank, Stacja Warszawa PT1511097P99 
Big Cyc, Każdy facet to świnia PT671731P99 Lara Fabian, No Big Deal PT1512884P99 
ROUN Crowe Accidentalty in Lowe  PT1462587P399 Liber, Skarby PT1195460P93 
Danzel, Pump It Up PT151/052P99 Mardlaryna, Here I Go Again PT1512889P99 
0] Bobo, Chihuahua PT884271P99 Nadyla, Parie mal PT1472422P99 
Farba, a tu zostać PT1398286P399 Natasha Tharnas, It's Qver Now PT1520742P99 
i Farba, Kołysanka PT1512873P99 O-Zone, Crede-ma PT1522586P99 
| Film: Gliniarz z Beverly Hills PT/40347/P399 O-zane, Despre Tine | PT1465332P99 
|  Fiimz Kiler PT663475P99 O-Z0nE, DST diń tei PT1395247P399 
i  Fiłm: KGll Bill PT1472502P99 Safri duo, All the people in the world PT1362689P99 
Film: Rocky III, Eye of the tiger PT671708P99 Serial: Crime Story: Runaway PT1362557P99 
Fiim: Terminator PTEGŻAFGPOS Serial: Janosik PT1165/66P399 
Flashrider, Attenzione PT1512878P99 Serial; Star Trek PT1483780P99 
Gearge Michael, Flawless (Gao Ta... | PTi517102P99 Serial: Swiat według Kiepskich PT659874P99 
Groove Coverage, Poison PT1270850P99 SIStars, Sutra PT1395239P99 
Ich Tróje, Jeanny PT1511101P33 Stachursky, Typ niepokomiy PTEF1816P99 
i [vanl effin, Jej czarne oczy PT1Ą4Ą00435P99 Trzeci Wymiar, Zostaw PT1345074P53 
Jeden Osiem L, Jak zapomiriieć PT1162851P99 Usher, Yeah PT1334458P399 
Jab, Leave (Get Out) PT151/662P99 Virgin, Dżaga PT1378476P99 
i 


INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER DZWONKA (NP, +ĄBGOXGO06G00:PT803452P99], 








NOKIA: PODAJ MLMER £ LITE 
SIEMENS: ZAMIAST "T" WPIEZ "T, 


SENDO: ZAMIAST "T" WPISZ "SD", NP. SD1062P99 
SAMSUNG: ZAMIAST "T" WPIEZ "U, NP. U1062P399 


MOTOROLA: ZAMIAST "T" WPISZ "H", NP, H1062P99 


MITSUBISHI: O CEZ ACZEJINE 


NP. MI106G2P299 


SAGEM: ZAMIAST "T" WPISZ "GM, NP, GM1062P99 


i WFĄ JPL LU LL rez) 
! NORLA, SIEMENS. MOTOROLA. SENDO, SAGEM, MTZUEIZHI, SAMSUNG 
52 Dębiec, To My T1444040PO9 Ich TE Jeanny T1508931P99 
Anastacia, 5ick Ani Tired T15089G8P99 Ivan i ińin, Jej czame oczy T1400404PO9 
l Aria Dąbrowska, Charlie, Charlie T1508919P99 Jeden Osiem L, Jak zapomnieć T1162637P99 
ńwril Lavigne, My Happy Ending T15232374P99 K. Krawczyk 8 M. Staszczyk, Lekarze dusz T1409819P99 
| Barthezz, On the Move T1464707P99 K. Krawczyk, E. Bartosiewicz, Trudnotak  T1459244P99 
I Counting Crows, Accidentalły in Love T14G4G93POG Kate Ryan, La Promeśse Ti483/B8PYG 
D12, How Come T1481955P99 kreskówka: Gumisie . T/32064P99 
[1] Bobo, Chihuahua T843369P99 Kreskówka: Zaczarowany ołówek TF13507P39 
DI Tiesto, Traffic T1334351P95 Lara Fabian, No Big Deal TL508950P99 
Eamon F"*k It , T1394370P99 Nadyta, Parte mal T1472114P99 
Farba, Chcę tu zastać T1398258P99 Natasha Thomas, IE5 Ower Now T1517364P99 
Film: Akadernia Policyjna T1497341P99 O-Zone, Crede-ma T1522513P99 
Film: Ojciec Chrzestny T30704P99 Q-zżane, Despre Time T1472252P99 
1 George Michael, Fawless (Go To The City) T1517405P99 O-zone, Dragostea din tel T13394891P99 
| Groowe Coverage, 7 years 8 50 days T1457030P99 Usher, reah T1439319P99 
i 


WYŚLLI SMS NA NUMER 7228, A W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. ZWONKA (A ABY WYSŁAĆ DZWONEK 
INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600: wiki 


TASGIUGIET 
OWE EAN WSE Ee 
FZ. 74 


dobranoc 


c: w kochanie 


PL 
L034200P39 
Za sań 
ptojisah 
q Eemdiatuszkietnę 
1 128225P99 
FE TAFIIE KIFAA 


sf. DOBRE EQ 
SĄ, DOERE 


„| LdE_ dogoniat? 
LGZ8743PYG L15B8345P39 


(0) zai | 
[2] se | 
_L] 128077P95. 


ŻA6) S1 


pc: 


DEI HUFIDREK 
L118841/P99 
Mła wypinaj alenie 
tego winaj 
_L1iOSGSG8POG | 
U) Ho nie 


WYGASZACZ, LGLNU ANUJNIE 13 zzż4:) 


Ak Z A z A 


— 





OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓ 
OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELE 


T-sh Bb Te Ph BR TO FE FE 


= 





'| BG1039190P99 


R 
BG1500628P93 | BG1500625P99 | BG1447626P99 _BG1433290P99 | 'BG1248516P99 | | BG1247565P99 


WYSLIJ SMS NA NUMER 7928, A W TREŚCI LECH NUMER. TAPETY (NP. BG776000P299). W ODPOWIEDZI 


Bi z z = | 
Go GR ORGA R ROA GRALAK ACE GA 


Ć I POBRAĆ TAPETĘ. ABY WYSŁAĆ TAPETĘ INNEJ 


MU ADRESATA:NUMER TAPETY (NP. +4860X600600:BG776000P99). 











=== =q 


WYŚLIJ EST NA NUMER 7 7928, "AW TREŚC w TREŚCI 
WPISZ NUMER ANIMACJI (NP. AN1060784P99), 


W ODPOWIEDZI OTRZY ZAKŁADKĘ WAP, 
Z NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I PO 
ANIMACJĘ. ABY WYSŁAĆ ANIMACJ 


OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER 
ADRESATA: NUMER ANIMACJI 
NP. A ROG GAR ROGÓW WOKAL 


W TELEFONACH SONY ERICSSON, 


LEFOKU 


Posta z | 
OU, | 
i 


SAGEM ANI MOŻNA USTAWI 
ANIKOWANY WYGASZACZ EKRAMUI. | 


BAM Lg 


LIi1 EULA 


„SZJ | 


j (RIGA ZGŁOŚ SIĘ F | 
TLLAKIM! KELURA 31 0 
L13408/8P39 

| Hae nie dogoniat! 

(En j | 4 

_L13G666/9POG | 
* 1 


ITAMIE 54 
_11139585P99 


hy 
-L1516256P99 | 

Teba, [( (G 
LŚżyąż9P93 


Tobą ? „o ż5i 
„LASEISTPOŚ" _1[583046P39 


ssszspadaj I JI | 
[2203 15POŚ 
Tęzka 
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| i | zeby 
EDCSTZE 


ów 


ABM ob... 
LS73250P393 LS29813PYG 


T1171386P99 


dziew zytty 
-[1331826P99 
"SF 





L902445POJ 


, dla pieknej 


"L611139PS9 
| jak zię 2 uscie, | 


? 
NIe mp aż6 


NG: ZAMIAST "L" WPISZ "Z", NP. Z815660P99 
SPOD OBRAZKA NP. 


SAMSU 
NOKIA: WPISZ NLIMER SPOD 


NOKIA WYGASZACZ: ZAMIAST "L" WPISZ "V" NP. V815660P99 SONY ERICSSON: ZAMIAST "L" WPĘZ 


LB1566G0P99 


11171 AC 
Li321 732PGQ 
Trzydmanie 


ŻE "24 
LI 305446P99. 


L890602P99 


Biękna 
ga dla 
kraj. 


w | 


SIEMENS: ZAMIAST "L" WPISZ "D 


"[1177887P98 
"L1289538P59 


_11464642P58 
Ty mai dajesz | 
| smeneście!!| 
; Só 


—1888608P99 


(1233805699 

| skutki: picia z. 

WÓDKI WÓDKTŚA K. 

"Li2 55570P99. 
|Aelej 

ta! ź = 

L1459251P99 


is 246644P9G 














party LES" 7 
LS78321P99  L871481PJG 


„, NP, DB15660P99 


ERICSSON: ZAMIAST "L" WPISZ Ti NP, I815660P93 


WPEZ 'T, NP. I815660P99 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7228, A W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA (NP.L815660P99), JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ OBRAZEK 
INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER OBRAZKA (NP. +4860X600600:L815660P99). 





SAMSUNG,NOKIA: PODAJ SAM MUMER, NP. 


DUE I HE A W M m m nk nm na z za wz s m 





[oleje LR rz) 
SEMGNG, SAMSUNG MOTOROCALE 


it BN | | | 
G03943PTQ 1230328P99 OGĄQG5PTA 
B502B9P3J 552373P39 334012P339 


44154P99 


ERICSSON: PRZED NUMEREM WPIEZ "EF, NP. E44154P39 


WYŚLIJ SM5 NA NUMER 7228, A W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA (NP. 852715P99). JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ OBRAZEK 
| INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER OBRAZKA (NP. +4860xX600600:852715P99). 


ODPOWIEDZI NA NAJCZĘŚCIEJ ZADAWANE PYTANIA ZNAJDZIESZ NA STRONIE WWW.WAPSTER.PL/FAQ 


Jesli chcesz wiedzieć jakie gadżety możesz ściągnąć na swój telefon, wyślij SMS-a na numer 7128, a w treści wpisz CO MARKA MODEL swojego telefonu - 


1L4Q2050PY3 





1297471P9G 





1153654P39 


486713P99 
SIEMENS: PRZED NUMEREM WPISZ 'C", NP, C44154P99 
MOTOROLA: PRZED NUMEREM WPIEZ "FE", NP. EŚ415S4POD 





. "41 7. Era | 
135592P73 1338078P39 
IF „Th 2 Ke az, 
1224436GP39 1288322P59 


„nk m z m a ia m ja m 


Koszt wysłania 5M5-a to: numer 128: I PLM (1,2 z VAT), numer FZŻA: 2 PLN (2,44 z WAT), umer /52B: 5 PLN [10,38 z VAT). Usługa dostępna w sieciach ERA, PLUS, IDEĄ, HEYAH 


! 

i 

Reklamacje można zgłaszać w dni robocze od 9:00 do 17:00 pod numerem (22) 331 93 38 LUB POD ADRESEM INTERNETOWYM: WAPSTEREWAPSTER.PL j 
koniecznie w tej kalejności (np. CO NOKIA 3310). i 
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"MEDIA STORE da 
(A 47GBO a" 
: gaTe APP — p” Ona = 


płyty jednorazow g 
aksymalna prędkość nagrywani 
p AUDIO 


. pojemność 4,7 G 

„ Czas na wania 120 min 

„ Standardy zapisu danych: p DATA (ISO/U pF), DVD VIDEO, DV 
arek komputer? 


. Zgodność Z większością na 
i stacjonarnych dostępnych 7% rynku 
jest zależna OC 


malina prędkość zapisu 


najnowsza wersję: 








re nagrywarki. Upewnij si: ze MASZ 


| wersji firma 





*. Uwaga maksy 





